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ゲームの不満募集します 


■スタッフ応募説明 

【職種】①プログラマー②グラフィ 
ックデザイナー③音楽スタッフ 
*( D ②はアルバイトも可 
【資格】①高卒以上27歳迄の方 （ Z 80 
又は68000のアセンブラのかける方） 

②専門学校卒以上の25歳迄の方でデッ 
サンに自信のある方 
⑧音楽スタッフは作曲できる方、また 
はシンセサイザーを扱える方 
* ゲームの好ぎな方、現状のゲームに 
不満のある方、大歓迎します。 


スタッフ、企画大募集 


【給与】固定給制3力月研修期間中 
15万円以上研修後： 25歳例/28万円 
(能力給が別途加算されます） 

アルバイト日給： 4,860円 
【待遇】昇給/年1回賞与/年2回 
手当/皆勤 • 食事 • 残業•役職•能力 
•出張•営業交通費全額支給 
【勤務地】本社所在地 
【勤務時間】9 :30〜18:00 (実働8時 
間） 

【休日休暇】日曜•祝日隔週週休2 


日制（第2 • 3土曜休み）有給 • 夏期 
• 年末年始 • 特別休暇 
【福利厚生】各種社会保険完備、退職 
金制度、社内旅行 

【応募】事前に電話連絡の上、’履歴書 
(写真貼付）持参してください。都合 
の悪い方は郵送も可。 

* 今すぐ応募できない方のために、人 
材登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
気軽にどんどん応募下さい。 


* 入社相談に応じます。 

【交通】京阪三条駅下車、徒歩5分 
【会社概要】 

設立/昭和59年12月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 


経験者優遇します。 
未経験者指導します。 


癱事業部(企画営業)スタッフ急募 

ビデオシステムではゲームセンター(コーナー)、各ロケーシ 
ヨンの運営、管理を行っています。ゲーセンに不満のある方 
こんなゲーセンを創りたいと考えている方御応募下さい。プ 
レイヤーの皆様に喜んでいただくことが仕事です。ゲーセン 
専従のスタッフ募集ではありません。 


■応募説明 

【職種】企画営業(事業部)。 

【資格】高卒以上28歳位までの方要普通免許 
【給与】固定給制3ヶ月研修中13万円以上(年 
齢等による優遇あります。)研修後営業手当が 
別途加算。 

【業務内容】ゲームセンター各ロケーション 
の運営管理ロケーションの拡張営業。 

【待遇等】上記參照。 

【応募】電話連絡の上履歴書(写真貼付)を郵 
送して下さい。 


♦ホットニュース ♦ 

"わいわい麻雀ゆかいな雀友 
たち"が、 pc エンジンにな 
って発売されます。 
アーケード麻雀ゲームのノウ 
八ウを、容置のゆるす限りつ 
めこみました。 

自信をもって3月発売だよ。 
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京都才 V ムビア 


GAME PLAZA 



l おつ飛行機が飛んでる。本物ですよ。 


ゲームプラザ M 都オリンピアはビデオシステムからの情報発信基地 
になる予定です。 

お近くの方はもちろん、遠/!の方も歓迎。：都に米たらぜひ寄って 
下さい。ロケテスト屮の NEW ゲームがプレイできるかも…。 
サークル等をつくる企 _ j も考えています。ゲームファンの转さん、 
お気軽にビんビん柙し铬せて下さい。铐さんの te ; 援、ご意 U をお待 
ちしています。 

ゲーム好きな人速が集まっ 
て、コミュニケーシヨンの 

輪を広げて卜さい。店長も 
ゲーム大好き！人間です。 

気軽に謎しかけて f さい。 


•ごめんなさい。 

先月号でラビオ.レプスのポスタープレゼントのお知らせしたら、あっといろ 
間に先着30名様分がなくなり、せっかく来た人こめん。また考えますからね。 


哺 


♦スタッフ•企画応募先 


ビデオシステム株式会社 

〒8〇4京都市中京区河原町二粂上ル西側_堂ビル 2 F TEL 075-211-0277/ FAX 075-211-0279 


ゲームブラザ京都才 1 / t ピア 


〒604京都市中京区新京極蛸薬師 
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ンを企画しませんか/ 



寺町通 


/ 


新京極 


































































昨年の全米人気投票 No .1 の超ヒットゲーム「オペレーションウルフ」第 2 弾.グ2人同時プレイが可 
能になり、前作にない興奮度と、友達との対抗戦が楽しめる他、コンテニューにより途中参加も出 


来るようになったソノストーリーは「オペレーションウルフ」の続編で、8つのミッション（ラウンド)から 


構成され、中近東のテロリストである敵と壮絶な戦いが繰り広げられる電撃作戦、これが 




株式合社3イト— 

本社：〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 
TEL : (03)222-4 已88(大代表） 
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パト d —ル中©金軟衡ぐが 
メインスト y — 卜で钃»»&^ 
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細を MOT a tfr よガ 


レンタルはいつつも貸し出し0史上最 
強のダビング防止処理。くじけるな。 
ポクらにはコレがあるう•グ(ちなみ 
に私はビデオソフト賈いました)。 


© 1988 DATA EAST CORP 
Licensed irom Ocean Software Limited. 
© 1987 Orion Pictures Corporation. 

All Rights Reserved. 


ウソです単なる紹介 


や一や一、「ロボコップ」の 
ビデオ観た?面白かつたでし 
よ一1?:何、観てない?だ 一 め 
だよ一そりや遅れてんよお。 

例えば、デッキがないのな 
ら、デツキを持つてるヤツと 
とりあえずお友達になるなり、 
電気屋さんからこつそり借り 
てくるなりといくらでも方法 


.-99 X 年' オ ー ルドデト： 
ロイト。犯罪の巣窟と化した 
この地区では、既に 31 名の警 
官が殉職していた。しかし、 
3 P 人目の犠牲者となつたマ— 
フイーは、オムニ社の手によ 


8方向レバーで我が分身口 
ボコップを操作します。ボタ 
ンはシヨットとジャンプの2 
つで、シヨットはアイテムを 
取る事により貫通弾、 3 WA 
丫弾にパワーアップします。 

又、強力無比なパワーを持 
つコブラ砲は、敵から奪-つ事 
により使用できます。-つまく 
この武器をボスまで持ちこせ 
れば、ごくあつさりとカタが 
ついてしまいます(クリア優 
先ならね)。 

敵との間合いが近いと、シ 
ヨツトではなくパンチで攻擊 
します。ドラムカンやシヤツ 


全 7 ステ—ジて構成されて' 
おり、その面のボスを倒す事 
でクリアになります。ライフ 
制で、ゲ—ジ容量 up のアイ 
テムを取るか' ボーナスステ 
—ジでパーフエクトを取る事 
により、ライフゲージを増や 


はある八ズ。それが人間の知 
恵とゆ一ものではないでしよ 
—かちが I つつてば。 

ま—何はともあれゲー厶の 
方もカミングスーンだから、 
今から百円玉のストツクを貯 
めておくぐらいの心構えがあ 
つてもい一かもしれない。な 
くて4 P . い一けど。 


つて〃ロボコツプ"となつて 
蘇えり、町の治安のために立 
ち上がつたのだ。ゆけ/ロボ 
コツプ/我が前に敵無し/ (あ 
こりや違つた。) 


夕—など、パンチでのみ破壊 
可能なモノもあり'ます。これ 
(パンチ)でコブラ砲等のパ 
ワーアップを節約でぎるワケ 
なのですが…。 

レバーの操作により、上、 
ななめ上への攻撃もでき、特 
にななめ上へは上向き歩行し 
ながら攻撃もできます。特殊 
な使い方としては、スライド 
壁にはさまれた時、シヨット 
ボタンを連打する事により脱 
出することがでぎます。 

ジャンプに関しては、そ— 
ですね、同社の「オスカー」 
に似た感覚ですね。 


す事がでキ J ます。 

アイテムには' 武器系アイ 
テムの他に、ダメ—ジ回復ア 
イテムがあり、10ポイント回 
復か MAX 回復の2つがあり 
ます。ライフが〇になるとゲ 
I 厶オーパー。 


ステ上レ'^ ^3 

オールドデトロイトのメイ 
ンストリ—卜から、この物語 
ははじまります。 

夕—ボクルーザーから降り 
ると、最初の内はパンチ攻撃 
しかでぎないよ一になつてい 
ます。かといつて、特に問題 
があるワケではないのですが、 
突然やつて<るオートパイと、 
弾を撃つてくるザコには気を 
つけて下さい。しやがんで 
処するのがヨイでしよう。 


中盤になるとガンを抜吉、 
いよいよ銃撃戦のはじま〇ひ 



|^心から撃ってくる敵は、倒し 
た後から又別の敵が出て<る 
事があるから注意ね。これは 
このゲ—厶全体に言える事な 
のですが、敵の弾が直線的で 
何方向かの決まった軌道をく 
るので、動かない敵の撃って 
くる弾等は、落ちついて進ん 
で L .\ けばさほど問題ではない 
でしよう。 

ひとしきりザコや手榴弾投 
げ男(本名。この手榴弾は撃 
ち壊せます。又、直撃しない 
かぎりダメージを -5 ける事も 
ないです)の攻撃が続くと、 
いよいよステージボス ED — 
?09の登場です。彼は至近距離 
にしか攻撃できないので、あ 
る程度距離をおいて戦えば全 
く問題無いでしよ-つ。 

ステ丨 ジ^^ 

オールドデトロイトのスラ 

厶街が CU ステ—ジの舞台です。 

この面から新たに Y 人質を 
盾にして撃ってくるとんでも 
ねーデブと、チェインソーを 
かかげてくるホッケーマスク 
男が登場します。 

前者は、人質を撃ってしま 
うと、体力がググと下がって 
しまうのですが、滅多な事で 
はあたらないよ一になつてる 
ので(敵のポーズによってあ 
たる時とあたらない時があ 
る)'まあフツーに撃っていれ 
ばダイジョ—ブです。 

後者は、大吉く飛びかかっ 
てくるし、耐久力はあるしで 
なかなか手強いザコです。特 
にこの面では、自分が連射の 
きかない貫通弾をもつている 
時にでてくるので、あわてず 
かつ素早く処理してしまいま 




0砲菏銨 

強力 / n ブラ砲 


ffl^^D 必 

—— 大切ですよ基本は/ 


































しょ —o 

ボスはザ n を搭載したパン 

です。上のザコ2人と運転し 
ているザ n をやつつけたら、 
後部から湧き出るザ n を後輪 
のあたりでひたすらブチ殺し 
ましよう。(途中ででてくるチ 
エインソーに注意。) 




ボーナスステージは射撃練 
習場で、2、3ステージ、4、5 
ステージの間にそれぞれ入り 
ます。上、中、下段に構成さ 
れている夕—ゲットを、画面 
に出現してから消えるまでの 
間に照準を合わせて破壊し、 
時間内に当てた確率によつて 
ダメージ、が■回復します。 パ— 
フエクトだと上限があります。 

コツとしては、あまり慌て 
てあちこちを狙うよ〇も、位 
置をラまく合わせて、画面の 
端から端にスーつと移動させ 
(その間レバーを上下に微調 
整する)ながらリズミカルに 
撃つていくよ一にするとヨイ 
と思います。 



町外れのスクラップエ場で 

す。この面からコブラ砲を持 

つた敵がでてきます(各面1 

人)。 

その敵をやつつけるとコブ 
ラ砲を奪5事ができる訳です 
が、その敵はと一ぜんコブラ 
砲を撃つてくる訳で、これに 
あたればとてもイタイです。 


しやがんでいればかわせる 

のですが、後の面になると突 
然後ろや画面外から撃つてキ J 
た〇するので、出現する場所 
はチェックしておいたほ一が 
ヨイでしよ一つ。この面にでて 
くるプレス機や鉄骨等もダメ 
—ジ大き—ので注意。 



ボスはパワーアップ X 2。 
それぞれに2人ずつ手溜弾投 
げ男を載せています。左側の 
ヤツは画面の外にいるうちに 
倒せます。 

右のヤツにしても、手榴弾 
は直撃をくらいさえしなけれ 
ばへーキな事さえわかつてい 
れば、それほど苦戦する相手 
ではないでしょう。 



犯罪集団の本拠地である麻 
薬工場が舞台です。敵の攻撃 
もなかなか熾烈になります(特 
に上からの攻撃)。少しずつ進 
んで、確実に敵を倒してぎま 
しょ~っ。階段を上がった直後 
の鉄骨に注意。 


ボスはクレーン車です。手 



前にある木箱を壊さず、その 
上に載って戦-つとい一でしよ 
う。鉄球にあたると連続して 



とりあえず国産メーカーに 
:は珍. Biy. いキヤ. I フクタ ー ゲ ー 
ムな訳です。既に映画なりビ 
テオなりで観た人ならすんな 
りゲームに入つ. r いけるでし 
ょ一が.、そ I でない人には単 
なるアクションゲー厶であ〇、 
それ以上でもそれ以下でもな 
いモノとなるのかもしれませ 
ん。そこら辺がキヤラクタ— 
ゲー厶の強みでもあり又弱み 
でもあるのでしよろ。 

とはいえ、ゲー厶性の方が 
おざなりになつてるとゆ一わ 
けではなく、難易度的にもち 


ダメージをうけるので、近づ 
いてきたら慎重に対処しまし 
よ-つつてスイブンてきと一な 
よ—な気がする。反対側に廻 
り込むよ一なマネはしない方 
がとりあえず賢明だと思いま 
す。 

クレーン車を倒すと、敵の 
集団のリーダ ー( 映画でゆ一 
とクラレンス•ボティカ—です 
ね)を尋問し、黒幕の存在が明 
らかになります。そして舞台 
はオムニ社へと移ってゆきま 
す。 さー ドラマはいよいよ盛 
り上がつてまいりましたとゆ 
—ところで後は皆さん自らの 
手で明らかにしてちよ一だい。 



やんと遊べるよ一になつてま 
す。結論。とりあえずプレー 
イ/ね/ (雑君保父) 





n ブラ砲さえ持つてつちや 
えば I 瞬です。 


ふ ！ I んそ—。 


これは乗れる。 
n フラ砲ならこわせるよ。 


なれればへ—き。 

フンタ—ゲツトを優先しよ^。 


何とな v スフラツタなドラ 
乙缶。気のせい? 


爆風は v 夕<無い。デ—夕 
VI ストの f >— クが見える。 

























































































これが重力反転装置(部分)。サテライト気 
分の飛竜であつだ。 





怒濤の空中戦艦面に続いて 
前回も紹介した驚異のアマゾ 
ン面、そして恐怖と戦慄のザ. 
サ—ドム—ン(最終面)へと 
続きます。このゲームはその 
全てが卓越した演出、画面効 
果にあるので、やは〇皆さん 
の e で実際に見て、やつても 



獣型ォフシヨン <ん。もの a ゲ 
f つえ—。 


ら5のが一番なのです。とり 
あえず発売までは、ここに並 
ベた写真達で疼きをおさえて 
おいてちよ—だい。し*/ 

て V (雑君保父) 



重力が狂つてる中、それでもア 
ィテムは欠かせ挂い。 


は完成していなかつた面もで 
きた事だし、続報とゆ—事で 
今回は写真を中心に紹介して 
ゆキ J ます。 


前回紹介で杏なかった面な 
のですが、実は KJ の面がこの 
ゲ—厶の全てを集約している 
といってもヨイで，：> よう。そ 
れ程エキサイティングな展開 
が満ちあふれているのです。 

戦艦の軸先から始まって、 
艦内の：： v フト群、甲板での中 
ボスとの戦い、カタパルトの 
ウナ、そして反重力室での戦 
いへと続^ます。 


何だかんだいつてやはり難 
かし目のゲ—厶ですが、皆さ 



このキヤラ人気高 u 。 non D 
□□賓。 


んのお近くのゲーセンにはい 
つたあかつ$には、ゼヒとも 
この面に行けるよ—になるま 
でプレイしてみて欲しい。そ 
れだけのモノがここにあると 


つてもョィでしよ —a 



反射を繰り返すレ—ザ—。本体 
I ちやんとダメージのゲ—5;が： 
っぃてる。 ■ 



飛び散る薬莢/かつちよえ —— 



CP システム第3弾とゆ| 
ことで、皆の期待がイヤが上 
にも盛り上がつ r いると思わ 
れる"ストライダー飛竜"で 
すが、前回(シヨ—)の段階で 


まず前回とは面構成が^{わ 
った部分があります。ステ I 
ジ3が空中戦艦、ステージ4 
がアマゾンとなり、選択制は 
なくなりました。つまりは全 
5ステ—ジという事です。 



ここが复わっ 


ストライダー飛竜 


ドコまで行けるのか?何が起吉るのか?八ッキリ言ってこのゲ—ム は、 


































ハーデイージョーンズ。□イの親友。 












mmm am 麵せよ . 

作戦開始。ゴムボートで潜入せよ！！ 


あの地獄の作戦〃オペレー 
シヨンウルフ"から一年…。 

奇跡の生還を遂げた俺は安 
息の日々を送っていた。 

だが、半年もすると俺の内 
にある戦いを望む声が大きく 
なりだした。やはり俺は戦い 
の中でしか生きる事が出来な 
いらしい。 

そんな事を考えている時だ： 
った。 c — A 長官から任務の 
依頼が俺の下に届いたのは。 

作戦名"オペレーシヨンサ 
ンダーボルト〃。この作戦の内 
容を見た俺は、冷や汗がじわ 
りと出るのを止める事が出来 
なかった。 

(1 人ではあまりに無謀だ…) 
おれは急いで、スペシャルフ 

オース時代の戦友に連絡をと 

つた…。 



パリ発ボストン行きのジ H 
ツト機がアラブ系ゲリラによ 
つて八イジヤツクされ、同志 
の釈放を求めてきた。 

しかも八イジヤツクされた 
機はアフリカのカルビア上空 
で消えてしまい、カルビア政 
府はそれを否定。事態は急迫、 
進退極まつた。 

米大統領は、チ H リゴの奇 
跡を起こした男と呼ばれる口 
イ(主人公だよ)に作戦を依 
頼する事になつた。ロイは親 
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キヤラを倒すとクリア。 

8面全部クリアするとオ ー 
ルクリアで終り。 

4 面と 6 面では人質を全員 
殺してしまうと、その面でゲ 
— 厶才 I バーになつてしまい 
ます。8面に出て来る乗客は、 
全員死亡させてもゲー厶オー 
パーにはなりませんが、ダメ 
—ジは受けます。パイロット 
は殺してしまうと脱出不能に 
なつて終わつてしま一つので注 
意して下さい。 

また、4、6面の人質は F 
—RE/. と書いてある矢印の 
先のカギやかんぬきを撃つと 
中から出て来る人もいます。 

前作より数段パワーアップ 


特にフロントビユ—は~見 
の価値ありです。ウルフに八 
マツた人は迷わずプレイする 
と思いますよ。 

(？5 



2発が手に入る。 

アイテム類は銃で撃つと取 
った事になりますが、 2 P 同 
時プレイ時は、左にアイテム 
が飛んで消えると 1 P が、右に 
消えた場合は 2 P が取った事 
になります。 

取ったアイテムはパネルに 
少しの間表示されます。ラウ 
ンド中、有効のものはラウン 
ド終了まで表示されます。 

♦8VB1 

1手強いぞ全8面 

全部で8面ありますが、今 
回は左ヘスクロールする(サ 
イドビユ ー) 面と、自分が前 
に進む感じで画面の奥に向か 
つて行く (フロントビユ ー) 
面に分かれています。 

•MISSION1 

フロントビユーの面。スパ 
イの待つ教会まで行けばクリ 
ァ。 

•MISSIONS 
サイドビユーの面。一定時 
間でクリア。マガジン、ロケ 
ットが一定数増える。 

•MISSION3 

フロントビユー。自分はジ 
—プで進み、敵アジトに到着 
すればクリア。 

• M — SS —0 Z 4 

サイドビユ I 。人質(全8 
人)を救出し、ボスキヤラを 
倒すとクリア。 
•MISSIONS 

フロントビユー。敵本拠地 
にたどり着けばクリア。 
•MISSION6 
サイドビユー。人質(全8 
人)を救出し' ボスキヤラ2 
人を倒すとクリア。 
•MISS—QN7 

フロントビユ I 。滑走路を 
歩$、脱出用旅客機まで行け 

ばクリア。 

•MISSIONS 

フロントビュー。旅客機の 
中を進み、 n クピツトでパイ 



友八—デイーと共にカルビア 
へ。再び地獄へと向かつた…。 


♦1 


基本操作は、前作オペレー 
シヨンウルフと同じで、トリ 
ガ—で弾丸、横のポタンで口 
ケットを撃つ事が出来ます。 

また、今回は2人同時プレ 
イとなり、左の銃でロイ、右 
で八—ディ~^が戦5事になり 
ます。 1- <プレイの時もどち 
らでも好さな方でプレイでき 
ますよ。 

これも前作と同じですが' 
弾丸、ロケット共に弾数に制 
限があ〇、今回は下の方にあ 
る表示パネルに残弾数などが 
表示されます。 

ライフ制なのも同じで、ラ 
イフが全部なくなるとゲーム 
オーパー。 

又、今回アイテムが3種類 
変り、出現のさせ方もパラシ 
ユートで降って来る箱を撃つ 
様になつています。(イヌ、ネ 
コ、他にも出る。) 

新しい3つのアイテムは次 
の様なものです。 

• レーザーサイト 

銃の着弾点を赤い点で表示 
してくれる。そのラウンド中 
有効。 

•ボディア ー マ ー 

受けるダメージを半減する。 
ラウンド中有効。 

• 弾薬ケース 

マガジン3本、ロケット弾 








































編集部 I 押しのスぺ—スシ 
ユ I ティング、"イメ _ジフア 
ィト"は発売されるやいなや 
すごい人気を得ている。面白 
いゲ—ムがヒットしてくれて、 
こちらとしても5れしい限り 
だ。 

この号が出る頃には、5ま 
い人達はすでに超難度の2周 
目に突入していると思一つ。で 
も、このゲ—厶の難しさは S 


TAGE 4、 STAGE 5、 
STAGE 7 だと思ラので、 
今回は4〜5面を中心に攻略 
してい<ことにした。 

初めは新し<見つかったテ 
クニックや STAGE 6 (A 
REA 1) から一周目の最後 
までを紹介する。 STAGE 
4〜6までの攻略も後のベー 
ジ(10ベ—ジ〜)にちやんと 
あるのでそちらもヨロシク。 


後半面の摄 


STAGE . -5まではパ 

イロットの訓練ということだ 
つた。この特殊戦闘訓練で、 
5面を通じて成績パーセンテ 
—ジが平均 90 %に達していれ 
ば、6面以降の宇宙実戦へと 
進むことができるのだ。 

それでは、さつそ<宇宙実 
戦の A R EA 1、 2、 FIN 
AL — AREA の紹介といこ 

I つ0 



特殊戦闘訓練を終えたパイ 
ロット達には I 刻の猶予も許 
されない。彼らは次々と飛び 
立って行く。 

AREA 1 のスタートシ— 
ンでは、4機の〇0_|1が発 
進するシ—ンが見られる。右 
から緑'黄の0ド—1が発進 
していき、プレイヤーの自機 
は3号機になるぞ。 

ブースタ I を切り放すと、 

さっそく宇宙空間で U アルフ 

アイ トとなる。この面は、：！刖 

半は STAGE 1 と同じよ|つ 

な感じで、巨大戦艦や曲折レ 

I ザ ー を撃つフオトンド ー ニ 

が出現する。フオトンドーニ 


は今回は色が違つていて、さ 
らに固くなつている。 

後半は地球が背景に出てく 
るが、これはなかなか美しい 
ぞ。 I 見の価値はある。 

その直後には空中にパイプ 
が出現し、ぶつかるとやられ 
るようになつている。背景に 
自機の下の方にあるというこ 
とになつている、当たり判定 
のないパイプもあるので間違 
えないよ5に。 

このパイプは、左側に行つ 
てしまうと行き止まりになつ 
てしまうという超サギにはま 
つてしま|つ0 

最後のボスは 「 NANSY 」。 
このボスはレーザ—を撃つ砲 
台がくる<る2つ回つている。 
弱点の方は、別に右側を上下 
に動いているとい-つ、面白い 
アイデアのボスだ。 



この面も宇宙空間だが、岩 

がしきりに降つてくるのが特 

徴だ。背景もそれを裏付ける 

よ5に、壊れた星雲の背景に 

なつている。また、よく見る 

と途中から岩の背景が2重ス 






















FINAL — AREA 。 総攻撃をかけて < 
るぞ〇 





r 


LEVE し3の文字が背景に描かれてい 
る。 






1 炽 - JbJEKJQ 雉口ず : ゾ如*肋 

後から「/ \_ス」がつながって追っ 
て < る。 






クロ—ルになつているぞ。 中に進入していくエリアとな 
後半は戦闘機が無数に出現 つている。 

する。このシ—ンもなかなか 基地の中に入ると、砲台が 
見ごたえがあるぞ。 いたる所についているのでな 
その後はテッカイ空中戦艦 かなか辛い。また、途中にレ 
のパースが5機も後ろからつ I ザ—を撃つ障害物などがい 
ながつて出てくる。こ I つい-つ ろいろ出現するぞ。 

所はパタ—ン化しないとクリ 後半になると、レ—ザ—砲、 
アは難しいかもね。また、こ 浮遊砲台等が出現した後、ボ 
こではアメ—バのよ|つなもの ス 「MARI K OJ が登場する。 
を発射する敵も出現する。 このボスは、中央からは赤い 
ボスは 「 SH — NJIJ 。 こ 弾' 両側の上下に動く所から 
いつは、つなぎ目を破壊する は吸引レーザーの様なものを 
と2つに分裂し、下からはレ 出してくる。このレ—ザ—に 
— ザー、上からは虫の様なミ 当たつても死なないが、非常 
サイルを発射してくる。下の に動$が遅<なつてしまラの 
レーザーを撃つてくる方に弱 で、当たるとやられ易いぞ。 
点があるぞ。— このボスは、クリアの方法 
が何通りか考えられるので、 
写真を見ながら研究してみよ 

I っ〇 

エンデイングはメッセージ 
が出て、爆発寸前の01^|1 
が何とか救命艇に救われると 
このエリアは AREA !、 い I つ、なかなかシブイものに 
AREA 2 と違って、基地の なつている。 


r]a;'■ 
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l.GAME PLAY VERSION 2.IZA タイトルバック BGM 3.0SHIE スタ-卜演出 BGM 4.THEME FROM BUTSU- 
ZO1 ステ - ジ BGM5.KESSEN ボスシ - ン BGM6.IZANAI パタ -:^ リア BGM7.FOREST 2 ステ - ジ BGM8. 
MOON 3 ステ - ジ BGM 9.KARAKURI 4 ステ - ジ BGM10.MUNEN ゲ - ムオ - バ - BGMll.SASURAI NO 
SAMURAI NO TOMURAI スコアラ涔ング BGM 12.KANE コンティこ : 1-BGM13.BEHINDTHE WIND 5 
ステ - ジ BGM 14.DARKBLUE 6 ステ - ジ BGM 1S.KIZASHI PARTI 7 ステ - ジ前半 BGM16.KIZASHI 
PARTI 7 ステ - ジ後半 BGM17.DEEPBLUE i ンディング BGM 

CD ミニ•アルバム¥1,50015 A 3-3 ttr かミニ•アルバム¥彳，50015 A 5-3 ® 収錄夕仏19分38秒シ解説書付 


於 






l.GAME PLAY VERSION 2.TITLE BACK 3.HELP ME スタ-卜 漓出 BGM 4.BADCOMPANY U テ-ジ 
BGM S.LEFTALONE バタ -:^ 1 ; 7BGM6.TAKEN PRISONER 中 111131 出 BGM7.SCRAPS FIGHT 2 ス 
テ - ジ BGM 8.HIGH TIME 3 ステ - ジ BGM 9.CONTINUE MUSIC 10.BACK STREET 4 ステ - ジ BGM 11. 
EMERGENCY 中間 演出 BGM212.LAST MISSION 5 ステ - ジ BGM 13.FINAL STORY I ンディング BGM 
14.ROLLIT OVER ゲ - ムオ - バ - BGM 15.ENTER YOUR NAME スコアラ A：ABGM 
CD ミニ•アルバム¥1,500 M 3-2 加ット •ミニ•アルバム ¥1,500m5-2 ® 収錄夕仏 19 分 43 秒※解説書 付 


「イメージ•ファイト」完全収錄版1月25日発売。 


CD ミニ•アルバム、カセット•ミニ•アルバム、各 ¥1.500 
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網の直後。ここもポツドシュートが有効。 




ポッドシュートかサーチレーザーを使おう。 



断然おちしろい!! 


© I R E M C 0 R { 


イメージフアイト 



ここがガマンのしどころだ 



STAGE 4 




AREA 1 攻略 



STAGE 


4面ポス「巳〇 Y 」。 動 
きは決まつてない。 

このボスは網地帯の先に出 
現し、ミサイルをバラバラ吐 
キ J 出してくる。耐久力はさほ 
どないのだが、これまでのボ 


してリングレ I ザ I を必ずつ 
けるよラにしよ-つ。パルカン 
は地形にぶつければ壊すこと 
がでキ J る。 

サ—チレ—ザーの場合は、 
この網地帯はリングレ—ザ— 
より 少し難しい。しかし' こ 
こでリングレ—ザ—に変えず 
に、サ—チレ—ザ—のままで 
進めれば後半の狭い所が非常 
に楽になる。赤ポッドをナナ 
メ左上に向けて連射して、サ 
I チレ I ザ I をつけたまま後 
半に抜けよ-つ。 

網を抜けた所で、左に狭い 
入り口があつて先が広く開い 


ボスの手前にはパウボック 
スがずらっと並んでいる。こ 
のバウボックスは I 番上が反 
射ボール、2番目がポッドに 
なっている。パーツがはずれ 
ている場合は反射ボ—ルのパ 
—ツを取っておこ-つ。また、 
ポッドをここで青か赤に統 I 
しておこラ。 

STAGE 4 は、狭いとい 
うだけで非常に難しくなつて 
しまつていると思|つ。慎重な 
プレイが必要だ。 


ている地形がある。こラい-つ 
所はポッドシユ—卜が有効。 
ポッドの位置を通路に合わせ、 
ポッドを撃ちこもう。そして 
自機を右に動かせば' ポッド 
が右に誘導されて、行$場を 
失い暴れ回ってくれ石。ポッ 
ドは普通の敵は貫通するため、 
中の敵は I 掃できる。 

後半は、 T の字形に通路が 
分かれていて、「八口」と呼ば 
れる円盤、テクタ—とい5少 
し固い敵がバラバラと降つて 
くる。ここは押されて後ろに 
下がると追いつめられてしま 
-つので、で吉るだけ前に出て 
押して行く様にしよう。上か 
ら降つてくるテクタ—はパタ 
—ンなので、前に出やすい夕 
イミングを良く覚えよラ。 


想。サーチレ—ザ—さえあ n 
ば、そのまま撃つているだけ 
でボスまで比較的楽に行ける。 
サ I チレ I ザ I で少し辛い 



この場所は最強なら左 
を通つだ方が楽。 


のは、途中にある網地帯だ。 
ここは、網地帯の直前にある 


網地帯は U ンヴレーザ 
—が I 番カンタン。 

リングレ—ザ—のパ—ツを取 
つておくのが一番楽だ。リン 
グは網を貫通してナナメに飛 
んで行くので網に撃ち負けて 
押されることはない。もし、 
ここでバルカンのパーツをつ 
けていたら、バルカンをはず 



1面から3面までも面白い 
ことが少しわかったので載せ 
ておこう。 

まず、1面のボスは' 出で 
くる前にポッドシユ—卜が当 
たり、 I つま < すればボスを出 
さずに倒すことも可能だとい 
うこと。これは面白いのでせ 
ひやってみてくれ。 

また、1面ではホ—ミング 
ミサイルを一発ずつ撃ってく 
る敵の上に一機戦闘機が逃げ 
て行く。これは逃がしやすい。 

2面では' 巨大戦艦の横の 
砲台は自機を左に押しつけた 
まま、レバ—を左下に入れつ 
放しで撃つと狙いやすい。覚. 
えておいてソンはないよ。 


この面の特徴は、とにかく 
狭いということ。壁がどこに 
でもあるので背景にぶつから 
ないよラにするのが大切だ。 

スピ—ドの方は最高でも2 
速、また一速で通すのもひと 
つの方法だと思一つ。 

この面で一番有効なパ—ツ 
はサ—チレ—ザ—だ。3面で 
取ったサ—チレ—ザ—をずっ 
と5面まで持っていくのが理 


STAGE . -〜 3 の補足 
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長い蛇、メドウサは頭部が弱点だ。 




したら、すぐ左側のスキュラ 
にポッドをめりこませて撃ち、 
倒してしまおう。 

その時、右側のスキュラは 
まだまだ虫を出してくるので、 
下で幼虫を撃つて粘ろ5。こ 
こで前に行<とよけるのが辛 
い。スキュラを一匹逃がして 
しまつた後は、ボッドをもう 
1つ取ればほぼ復活は完了。 

肉ダンゴにも要注意だ。 

後半は右上のポッドを取つ 
て左側から来るメドゥサを撃 
つのが楽なパタ—ン。左側の 
スキュラが2回虫を出したら、 
すぐ右上に行って連射。ポツ 
ドを取つて時計と逆回りに画 



面を回つて虫をよけよ5。 


虫をよけたら、左上から降 
つてくるメドゥサー匹を連射 
して倒してしま I つ。ポッドが 
青でも赤でも撃ち切れるはず 
だ。撃ち切れなかつたら、真 
ん中の蛇の間にいつたん入〇、 
上に抜けよう。(下に行つては 
いけない。)そして、戦闘機を 
誘導して左端から下に戻るよ 
うにすべし。何回も練習して 
コツをつかんで <れ。 



この別名、八ンドバツグと 


い|つボス、動きがランダムで 
非常にバタ—ン化しにくい。 
しかも、初めて行くと何がな 
んだかわからない I つちにやら 
れてしまつたりする。 

このボスは、実は、八ンド 
バッグの内側のガマロの部分 
が弱点なのだ。だから、倒す 
のには中に入らなければいけ 
なぃ。 

バタ—ン化しやすい方法は 
ボスがスクロ—ルして出てき 
ている間に左上に行つてしま 
5方法。ここで、ボ—ルをポ 
ッドで止め、中のも一つ一つボ 
I ルが出てくるまで待つのだ。 
ちなみに、このボ—ルはど|つ 
しても壊すことはできない。 

八ンドバッグの中のボ—ル 
が出て来てポッドで止まつた 
ら、1速か2速でボスの中に 
入ろラ。ボス上部の開閉部分 
の開くタイミングをよく見て、 
開きそラになつたらボールの 
下をくぐつてボスの真上に移 
動しよ I つ。開いてから動くと 
タイミングが遅れてしま I つ場 
合が多いぞ。 

また、このボスはポツドシ 
ユ—卜でも倒すことは可能。 
しかし、確実ではないので、 
余裕のある人向けですね。ち 
なみに、ボスを倒さずに粘つ 
ていると、 3 個目のボ—ルが 
出て吉て、ボスの動$が速く 
なる。さらに粘つているとボ 


スが消え、成績パ—センテ— 
ジ中 40 数パ—セント引かれる 
ので注意しよ5。 



さあ、いよいよ宇宙実戦だ。 
いきなり下から巨大戦艦が出 
てくるが、スタ—卜時はポツ 
ドがないので困る。そこでパ 



この戦艦はバックフア 
V ヤ—で倒そ/つ。 


ックフアイヤ—で戦艦を倒そ 
* つ。戦艦の最前部に自機のお 
しりをくつつけたままスピ— 
ドボタンを連打すればいい。 

そ-つしたら、右下から飛ん 
でくる戦闘機もバックフ アイ 
ヤ—で倒し、パ—ツを取ろ一つ。 
その後、左下から戦艦が出て 
くるが、これもバックフ アイ 
ヤ—で倒した方が速い。 

さらに左下からフオトンド 
I 二が出てくるが、ここはそ 
のまま倒してもよし、サ—チ 
ミサイルのパ—ツをぶつけて 


サ」は頭が弱点だ。最強装備 
ならそれほど問題はないだろ 
一つ。ただし、右下に逃げて行 
くスキュラや戦闘機の出す小 
さな弾に注意すること。 

復£ 

// 

この面はやられてしま|つと 
復活がかなり困難だ。しかも 
成績パ—センテージにもかか 
わるので、復活パタ—ンを簡 
単に説明しておこ一つ。 

まず、前半だ。まん中上に 
ボツドがあるから、とにかく、 
すぐポツドを取ること。そ5 



る前に右上に行$、ポッドを 
左に向けて撃つておこ I つ。そ 
して、上から出てくるスキュ 
ラの5ち、右側を撃ち、それ 
から右下丨左上と倒していこ 

~つ0 

また、左上のスキュラが残 
るのがいやな人は、出て来た 
らポッドシュ—卜で壊そ I つ。 
ポッドシュ—卜の場合は、失 
敗して遅れるのが怖いので下 
りの2速にしておいて、 OJ つ 
のボタンを同時にビシバシ連 
打すること。タイミングを合 
わせよ I つなんて考えると遅れ 
るし、かえって失敗するぞ。 
その後に出現する「メドウ 


ス同様、正面から戦うとなか 
なか弾が当たらない。実は、 
ボスの右下と左下の部分に青 
いフアイヤ—が出ているのだ 
が、この部分は弾を通さない 
のだ。正面から撃つ時は' ボ 
スのまん中を狙わないといけ 
なぃ。 

また、ボスの降らしてくる 
ミサイルは全ての弾をはね返 
してしまう。ポツドシユ—卜 
でもダメだ。 

こんな強いボスでも倒し方 
はある。 3 通りくらいあるの 
で、 I 応全部覚えておこう。 

一番楽なのは、サ—チレ— 
ザ—を持ってくる方法だ。ボ 
スが出て来たら' すぐボスの 
近くに近づいて、弱点の中央 
部にサ I チレーザ I を撃ちこ 
もう。そしてそのまま数秒連 
射していわば、ボスのミサイ 
ルが自分に近づくまでに倒す 
ことができる。 

ボスはいつも真ん中から出 
てくるとは限らず、どういう 
動キ J をするかも決まっていな 
いので、それを よく 見きわめ 
ないといけない。ポッドは青 
の方が確実。 

ミサイルよけに自信のある 
人にお勧めなのが、青ポッド 
で戦 一つ 方法だ。 2 速か 3 速に し 
てミサイルをよけまくろうこ 
の場合は、前もって網を広く開 
けておかないとやりづらいぞ。 

下でよける場合は、赤ポッ 
ドだと前に弾があまり飛ばな 
いので注意しよ5。 

赤ポッドの場合のバタ—ン 
もある。この時は反射ボ—ル 
のパ—ツ等を取って、左上で 
ポッドを右へ向けて連射しよ 
5。左上は比較的///サイルが 
来にくい。 

また、ここは上に行けば行 
くほど弾はこないが、こちら 
の弾も当てにくくなる。自機 
1機分くらい下に合わせるの 
がいいだろ|つ。反射ボ—ルの 


場合は、早めに左上に合わせ 
ればボスが出てキ J た時に反射 
ボ—ルが当たるぞ。 



この面は、とても特殊訓練 
とは思えない生物面になつて 
いる。この面に出現する敵は 
幼虫の様な弾を出す「スキュ 





5 面のスキュラは早め 
に倒していこう。 

ラ」、肉ダンゴこと「へ口へ 
口」、後半は長虫「メドゥサ J 
と戦闘機だ。 

メドゥサは正面からの攻撃 
は受けつけない。赤ポッドを 
横かナナメなして擊つか、ポ 
ッドを甲らと胴体のつぎめの 
あたりにめりこませて撃とう。 
ポッドシュ—卜なら、正面か 
らでもダメ I ジを与えること 
はでキ J る。 

また、この面で一番使える 
パーツはやはりサーチレ—ザ 
I だ。また、反射ボ—ルもか 
なり使える。反射ボ—ルの場 
合は、ナナメ上にポッドを向 
けて撃つよ-つにすれば、パ— 
ツの弾も当たるので早く倒せ 
る。 

さて、前半は、この「スキ 
ュラ」が上から2つ、下から 
1つ、下から2つ、と来る。 
それぞれ速攻で倒そ I つ。 

問題はその直後の左上から 
2つ、右下から一つスキュラ 
が出る場所。よくスキュラを 
撃ち逃がして追いこまれてし 
まう0 

ここは、スキュラが出てく 
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h コント ロール BOX が 
J 新しくなりましたガ 


20 インチ モニター 



タテ画面、ヨコ画面 0 K 
大画面20インチモニタ 
一、 闩 G 巳 21 PIN 端子 
付 ¥55.000 

(モニターのみです） 


A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子かアンテナに接続 
するだけでプレイできます。 ¥34.000 
巳タイプ：パソコンテレビの RG 巳入力に接続してプレイし 
ます 0 アナログ RG 巳、200ラインマルチスキヤン 
なら01<。¥28,000 
C タイプ： A + 巳の機 
I 能で¥37,000 
I 自作キットはそれぞれ 


ます。アナロク HUU 、 ピ UU : 

v-Q ••• O—s 1 
I _ J I 


㈱ キヨーワインターナシヨナル社製です ¥ 5 . 000引きです。 



ゲームに金縛りガ麥 



I業務用ビデオゲームのソフトが手に入る// F™ 

ゲームセンターで使っているゲームがあなたの部屋でプレイできます.グ大型機種(アウトラン•スペース八リア等)を除くゲームならすべて OK 。 
当社のテレビキットとゲー厶ソフトを組み合わせれば、あなたの部屋がゲームセンターに変身.グ 
ゲームソフトは¥10,000のものから、最新ソフト¥168,000まで各種取り揃えております。 


(例)サイ ドアー 厶…20,000円•黄金の城…25.000円 •ゼビ ウス…〗0,000円 •リアルマージ ヤン…】0,000円 •恋のホットロック… 25,000円 • 
源平討魔伝… 50 , 000 円 •ダブル ドラゴン… 60 , 000 円•サラマンダ…50,000円 •1943—45, 000円 •ドルアー ガの塔…〗5,000円 etc - 


>全品完動品、説明書付、保証付です。ゲーム機本体の販売もしております。 


•営業時間: AM1 0:00 ►PM8: 00 
日•祭日もやってますガ 

日 • 祭日はイキナリ休む場合があり、 
ますので、*ご来店の方は必ず TEL 
してから来てね。 ノ 



商品ご希望の方は、電話でソフトの値段を確認 
してから現金書留で代金をお送り下さい。商品 
は代金到着後スグ発送致します。 

癱ゲームソフトの価格表をご希望の方は、60円 
切手2枚同封のラえテクナート GM 係までお 
送り下さい。 


〒556大阪市注 


30 ± 


5浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し •06-643-7 B 41 





さて、パイプで地形が左右 
に分かれている所があるが、 
右側の狭い方に行かないと行 
き止まりになつてしまう。左 
側にあるバウボックスは、 3 
つともポッドなので取りに行 
く必要はないぞ。 

右側に行くと、リングレ— 
ザ—のパウボックスがある。 
ここで、リングレ I ザ I に変 
えておいた方が次の面が楽だ 
ぞ。通路が狭いので、パ—ツ 
を地形にぶつけてはずさない 
よ I つに。 



1個，—0 QO 点だ。 

しかし、ボスだけを倒して 
も砲台も爆発し、点数も入つ 
ているので、ボスの弱点だけ 
を狙5のが正しいやり方だ。 
•砲台のレ—ザ—をよけるう 
まい方法は、画面を▽の形に 
動く方法だ。砲台と同じよラ 
に時計を逆回りに動くこと。 
上に上がる時は、弱点を攻撃 
しつつ砲台のレ—ザ—といつ 
しよに上に上がるよ一つな感じ 
だ。そして、左上に行つたら 
ナナメに右下に降ろして、も 
一つ 一 個の方の砲台といつしよ 
に上に上がる。これを繰り返 
せばいいのだ。 

こ-つすれば、ボスのレ—ザ 
I は楽によけられるよ I つにな 
るだろラ。 



6面ボス 、 「NANS 

Y 」。 ▽にかわそ^。 


このボスは、右側で上下に 

動いているのが弱点で、その 

他にレ—ザ—を撃つ砲台が2 

つ回つている。この砲台は非 
常に固いが、 I 生けんめい弾 
を当てれば倒すことがでキしる 


今回の攻略はここまでだ。 
AREA 2、 FINA し— A 
REA と2周め以降は来月に 
ばつち〇攻略するぞ。 

このゲ—厶は2周めはすご 
く難しくて、原稿を書いてい 

る時点では誰もクリアしてい 

ないくらいだが、1周めは誰 

でもクリア可能だ 。 STAG 

E4、 5 を抜ければ後はさほ 

ど難度は上がらない。がんば 

ろう0 


倒してもいい。フオトンド— 
二はその後も2つ下から出て 
くるが、速攻で倒すこと。 
次は浮遊戦艦「パ—ス」が 



てぎて通路が2つに分かれて 

いる。背景のパイプと地形の 

パイプ(ぶつかる)を間違え 

ないように。 

ちなみに、ここまでのポツ 

ドは、青丨赤—赤と取つてく 
るのがいいと思-つ。1個めは 
青の方がや〇易いぞ。 


こ い 
1、た i す / CCV 
力した実ま </■ 
I ましもしせ 
ピきま}方た^ 
ス付り用のい }!) FO 
2もな力ち造 a 
、子に出持改ま 
力端質 F おに - K 
出ン画 R をプト 
ォホ高^/プィ外 
レドに^7|イタテ 
テツら5夕新は 
スへさ ( tf 旧て u < 

) ) ) ^ 
1 2 3 く 


ゲ—ム機本体 
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“セレ勺 


a 


輸出ち 

してます 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 
その他甩品 


秦1ゲーム10円、20円よ D 〜 

なつかしい OLD ゲームから ニュー ゲーム 
iMMf そしてメタ/レゲまで120種あります） 
子供から大人まで楽しめる店です。 


ゲイェ_ 


甘在ん a • ノ卞ーチ 
パス絷リ矯 


•赤羽店 


•大山店 


中古7アミ:^本体とフ7ミ3ン7フト它高価 T 引取ります。 


-ファミリーコンピュータ—フ六コンは任天堂の商標です。 


#■ム轉■赤羽店 1 

^ I ■大山店 


東京都北区赤羽2—9一2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

(962)4745 


テー つ、) L/TV ゲーム機 

格安販売! 


•14 インチ15,000円 
_18インチ30,000円 

(完動品•整備済） 

籲ゲーム基板5,0的円舍 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料 • プライスリストは60円切手2枚同 
辑の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 
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欏めろ/この技 


効果的な弾封じと 
平行ょけ 

まず弾封じだが、地上砲台 
にのみ有効で、砲台に接近す 
ることによつて弾を撃たなく 
なる。いざという時に有効。 

平行よけだが、弾封じと連 
続した技になる。砲台の位置 
とほぼ平行に位置し、砲台が 
弾を真横に出したら弾に当た 
らないようにそのまま横に移 
動する。そして、弾封じを行 
I つ。横から出てくる砲台に対 
して、切り返しの心配がない 
ことが特徴。砲台の多い所で 
は特に有効。 

どちらも、「絶対に覚ぇろガ」 


とい一つ技ではないが、知って 
いると得をするぞ。 



♦武器チェンジ技 

今月の新•驚異現象のコ—' 
ナ—にも紹介しましたが、パ 
ワ—シヨツ トを持つていて、 
中ボスなどが出現したあと、 
サンダ—レーザ—に武器を変 


えれば耐久力がな<なり、や 
わらかくなるとい-つ技があり 
ます。また、この逆もあり固 
くなってしまう場合もありま 
す0 

復活バタ—ンの時の I 時し 
のぎに活用できます。 

♦武器アイテム連続回収 

武器などを変える時に、今 
の武器と同じアイテムとそう 
でないアイテムがあり、武器 
を変えると同時に前の武器の 
フイテムを取れば5000点 
が入り武器は新し<取った武 
器に変わってます。 

ほとんど意味が無い技です 
が、大道芸として使って下さ 
い。(ほとんど意味なし) 


ni Igil 


3面ボス〜4面 
中ボス①まで 

3面のボスの次は、1面の 
最初の大陸に出現した青い移 
動砲台と赤茶色の戦車が数多 
<出現する地形の登場だ。 

このエリアでは、青い砲台 
が画面中央から下の左右から 
出現することが多いのが特徴。 
どこでもそラだが、出現する 
順番を覚えてしま-つのがここ 
では一番。とい I つ訳で、今回 
登場する MAP がさつそ<役 
に立つ訳である。 


敵の出現場所を覚えたらあ 
とは弾をよけて敵を撃つだけ。 

死んでしまった場合にはち 
よっとつらいかもしれないが、 
画面の左右に敵の弾を誘導し 
てボンパ—を使って切り返せ 
ばいいだろ|つ。弾よけに自信 
のある人は使わな < ても結構。 

地形と地形の間に宇宙があ 
るが、ここで激突しやすい下 
から出現するザコキヤラを書 
いておこ|つ。 

まずは、1つ目の地形のあ 
とで、下の左右から緑ザコ. 
左下からドクロ (パワ—アツ 


プアイテムを持つている S • 
下の左右から緑ザコの順に出 
現。 

次は、2つ目の地形のあと 
で、下の左右から出現するド 
クロ。特に' この右から出現 
するドクロは|番激突しやす 
いので注意。 

ここでの装備はサンダ—レ 
I ザ—が一番。3つ目の地形 
が終りそ I つになつた時に装備 
が上がつていない場合は、赤 
のパワ—シヨツトに変えよ一つ。 

なお、フル装備(身内では 
側近となるオプションが現れ 



空中の敵は省贫し一 vtTJ 



bKom 笟に歒 wlai 現する 
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るので王様と呼んでいる)な 
らサンダ—レ—ザ—に変えれ 
ば、この先 5 面のボスまで他 
の武器に変える必要はない。 
画面の下のド真中にいればザ 
コの攻撃はほとんどない。た 
まに、真中のレ—ザーの左右 
から現れるが、自機を動かせ 
ばすぐ倒せる。 


攻略としては、出現と同時 
にボンパーを使いシヨットを 
連打して撃ち込む。装備が上 
がっていれば2発、上がって 
いない場合は 3 発で倒せる。 

ボンパ—が無い時は、ザコ 
とレ—ザ—に注意しながら撃 
ち込みにいこう。でもつらい 
ぞ〇 



サンダ—レーザーでもやり方 


はいつしよ。 


4面にはいつてすぐさま戦車 


の攻擊。 



中ボス①〜 

中ボス©まで 


こ回目の地形の左から3つ出 


て < る砲台。 


4面中ボス① 


こいつは自機を狙つて 5 方 
向に普通の弾を出し、 4 回普 
通の弾を出すごとにレ—ザー 
を出す。また、ザコを吸いよ 
せてレ—ザ—のように真下に 
出す。 



ポンバ I と同時にシヨツトを 
連打"： 


右上にドクロの集団が出現 
するが、ドクロが出てこなく 
なりアイテムを回収している •' 
頃に画面下の左右から赤ザコ 
が出現。それと同時に上の方 
からも出現してくる。 

そして、画面上の左右から 
力—ブを描く赤ザ n が出現し 
たら注意信号。画面下の左か 
ら 3 匹右に寄つて出現してく 
る(写真参照)。この 3 匹目が 
問題で、ド真中の下にいると 
激突してしまラ。この時は右 
に移動してまわり- iA んで処理 
しよラ。また、その直後の左 
右から出現する赤ザコにも注 
意が必要だ。なお、この場所 
は、 4 面の最初からノ 1/// ス 
ならば、音楽がちょ一つど一周 
しているので、それを注意信 
号にして轚戒するのも一つの 
手だ。 

この攻撃のあと黄ザコが、 
左•右と出現する。そして、 
その次に画面のやや下側の左 
右から黄ザコが出現する。こ 
れが問題で、左右から出現し 
たあとすぐに上に行つて弾を 


出す。フル装備のサンダ—レ 
I ザ I だと動かなくてもよい 
が、他の装備では弾を撃たれ 
てしまう。ここは、とりあえ 
ず片側だけ倒しておキ J 、 も I つ 
片側が弾を出してきたらそち 
ら側に移動しつつボンバ I を 
使つて弾を消し' 移動した側 
の黄ザコを倒し再び反対側に 
移動すればよい(写真参照)。 
また、スピ—ドがあれば、ボ 
ンバー無しでも切りかえして 
抜けることも可能。 

次に左右から黄ザ n が出現 
するが、これも片側を倒して 
おいて弾を撃たれた反対側を 
倒しに行くといつた方法でい 
いでしよう。ボンパ—は使わ 
なくても OK 。 余裕があれば 
使つてもいいでしよ一つ。 


音楽が1ル—フしだ時に<る 
ザ no 


中ボス © 


カニみたいな形をしていて 

自機に当たらないように2発 
の弾を出す。 3 匹出現する。 

とい-つことは、やはり安全 
地帯がある。位置は、1つ目 
が出現して止まる位置の下で 
よい。ただし、フル装備の場 


合、2つ目が右下に来て上に 
移動する時に出す弾に当たつ 
てしま一つのでボンバーを使お 
I っ〇 

横から出現するヤリは撃て 
ば © に変わります。問題はな 
いでしよう。 




右側を擊ちながら左上に注意 
する。 


ようなザ n のラッシュ。 

ドクロと同時に出現する所 
では、先に左上から出てくる 
中ボスザコを倒してから撃ち 
に行けばよい。 

死んでしまつたら、ドクロ 
を引きつけてボンバ I を使い 
◎を素早く回収しよ一つ。その 
あとは左から出現する中ボス 
ザコに注意。 


4面ボス 


この位置でほぼよい。 


0 


中ボス②〜 

4面ボスまで 




本当は左側がも^少し消えてい 
なければいけない。悪い見本。 


ヤリ地帯を抜けると緑ザ n 
のラッシュ。途中、下から出 
現するのもあるが、外側に寄 
っているので激突することは 

tis hp ffu \» 〇 

ます抽；：し 

横一直線にドクロが 7 つ出 
現するが、倒して出るアイテ 
ムを回収中に下の左右から緑 
ザ n が出現。こいつは注意が 
必要だ。 

緑ザコの攻撃の次は赤ザコ 
の攻撃。左^!からのラッシュ 
は、どんどん下にずれてくる 
ので注意。 

この攻擊が終って巳 GM が 
変わると、画面の下の左右と 
中から赤ザコが出現。画 , ®の 
中央で待機してかわそ一つ。 

ボスの直前の赤ザコは、右 
側から出現する位置が低いの 
で注意。 


自機を狙って 5 方向の弾を 
2発同時に出す。それと同時 
にザコが編隊を組んで出現。 

攻略としては、ザコの編隊 
の 3 つ目が画面の一番下を通 
るので、こいつは画面の上に 
いるラちに倒してしまお-つ。 
なお、フル装備+サンダ—レ 
I ザ—なら、サイドアタック 
で倒せるぞ。 

ボスを倒してボスの残骸が 
画面から消えると、ザコが弾 
を出すよラになります。 



サンダ I レ I ザ I を使うと / f 
ワ—アツフが整列する。 


5面中ボス① 



基本的には一面中ボス①と 
同じ。ただ、シヨ ット スピ— 
ドが速くなっている。右上か 
ら 3 匹出現。 

とにかく先手必勝で、2匹 
以上出さないこと。2匹で攻 
撃されるとつらい。 

1 匹目と 3 匹目は左下の方 
に移動するので追いこまれな 
いように。追い込まれたらボ 
ンバ— を使って倒そう。 


右側のザ n が強い。本体は固 


いが弱 s 



面中ボス①， 
流星まで 


ボスのテ—フに変わる時に出 
現する赤ザ n 。 


r 面ボス〜5面 
中ボス①まで 


1面中ボス①を小さくした 


中ボスを倒すと中ボスザコ 
と赤ザコ(色が変わるがこち 
らで統一)の混合攻撃。 


. I I 1 _ I — — _ 
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没/^ 
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^ f/^/cd ダ y 

々之ク矣 

4%/^ ダ y 
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没/^々矣 
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泛\ 

ダ y 
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下から出現する赤ザ n は、 
左右と左 X 3 と右 X 3。 これ 
らはちよつと間があいている 
が、覚えておくよ5に。 

ここは意外と弾数が多い(フ 
ル装備サンダ—レ—ザ—は別) 
ので、気合でよけよラ。 


流星の攻撃が終ると同時に、 
緑ザ n の攻撃がある。ドクロ 
が出る頃に下の左右から緑ザ 
n が2匹出現。2匹目は中央 
にいると狭いので注意。激突 
もしやすい。 

この攻撃のあと、砲台が遅 
れて右から出現する。装備が 
無い時は無理せずに逃げよ5。 



達人ビ—ムだとつらい" 


流星〜5面中 
ボス②まで 


中央のでかいのはパワーシヨ 
ツト3発で倒せる。 


流星は装備が上がつていれ 
ば問題ないのだが、装備が無 

い時は、大吉な流星に注意。 

無理に擊たずによけよう。 

地形が現れると、黄色の移 

動砲台が待ちかまえている。 
ここから' 敵の出す弾が青く 
なるのでサンダ I レ I ザーを 
使用している人は注意。知ら 

ないラちに死んでいることが 

よくあるぞ。 

先に進んで、赤ザコが出現 

したら右下•左下とドクロが 

連続して出現。激突には要注 

意。死んだ時はボンバ I を使 
つて © (右側)を絶対に回収 

しよ I つ。 

そして、下から、左•右. 
左•右と赤ザコが出現。この 
時、左右に動$すぎると黄色 
砲台が弾を出すので注意。 

左右から赤ザコが出現した 
あと再び下から赤ザコが出現 
する。ここはボンバ I を使つ 
てちいいだろ5。 

そして、再び流星が降り始 
める。画面の左右に行かず中 
央で戦ぉ5。この時に砲台が 
右側から画面の低い位置から 
出現するので注意。 



激突しやすいドクロ。 



この直後の赤ザ n 。 中央下で 
耐える。 


U 面中ボス© 


1面中ボス ® と同じよ-つに 
常にレーザ—を出し、自機の 
位置によって3方向の弾を出 
す。4匹出現。 

こいつらも、1面中ボス⑬ 
と同じよ一つに安全地帯を利用 
して倒す。位置は色々あるが、 
私が使つているのは中ボスの 
左から一つ目と2つ目の間。 


HIGH-SCORE の表示 
の H (1 文字目)の左だ。位 
置合わせは、最初に出てくる 
2つのうちの左側のレ I ザ I 
を目安にして合わせる。最高 
速の場合は合わせにくいので 
注意。 

ボンパーを使 I っ場所は装備 
によって違ラが、装備が無い 
場合は基本的には一力所。手 
前にいる左端の中ボスが右へ 
横切るが、この2匹目が近く 
でレ I ザ I を出すのでこの時 
に使-つ。合わせがドンピシャ 
ならば使5必要がないが (2 
本のレ—ザ—の中に入ってし 

まう)念の為に使った方がよ 
、〇 

ダメ—ジを与える為なら、 
左から2つ目の中ボスが右か 
ら2つ目の列に移動し、再び 
左から2つ目の列に戻ってく 
る時と、それから中ボスが上 
に行って再び下に来た時。こ 
の2つが最も効果的だ。 

流星が出現すれば、ここは 
クリアしたことになる。 

なお、中ボスが出現してい 
る間、黄色の砲台は弾を出さ 
ないが中ボスを2つか3つ倒 
すと弾を出してくるので注意。 
さらに' 全部の中ボスを超速 


この位置が標準。 


攻で倒すと赤ザ n まで出てく 
る。 



商中ボス®, 
中ボス@まで 


中ボスを抜いた所から説明 
すると、ここは流星の超ラッ 
シユ。さらに黄色砲台が弾を 
出してくるのでパニック状態。 
装備がない場合は、流星が撃 
ち切れないと思つた時にボン 
パ—を使お ラ。 左右に大きく 
動$ながら撃ちまくるのがい 
ぃぞ。 

先に進んで、ドクロが左右 
に多い所の先は、左右から4 
匹ずつ黄色い砲台が出現する。 
片側を全部倒してから反対側 
を倒しに行こラ。 

次の黄ザ n が出現する所は、 
下からも砲台が出現する。達 
人ビ—厶以外なら装備が上が 



バワ—アツフ+バワ—シヨツ 
卜なら動かすに倒せる。 


画面のはじにつ<と弾を出す。 


緑の戦車はちよつと固い。 


つていれば中央の下で動かな 
くても大丈夫。装備がない時 
(パワ—シヨット)は、 I 番 
卞に位置して弾が飛んでキ」た 
ら左の黄ザコを撃ち、その場 
所に弾が飛んできたら、右側 
に黄ザコを撃つという具合に 
リズ///カルにやればできるは 
ずだ(ちょつと難しいかもし 
れない)。 

次は左右から黄色砲台がラ 
ッシユ。上からもちょつと固 
い砲台が来るので、装備がな 
い時はボンバ I を有効に使お 
う。サンダーレ—ザ—の時は 
1 UP が取れるが、レーザ— 
が全部固まつてしまつた場合 
は、1回ボタンをはなして再 
び押そラ。 

中ボスの手前は、黄色砲台 
が左•右•左の順で3 • 3 • 
2匹出現する。出現は結構遅 
め。 



U 面中ボス@ 



てしま I つくらいに中ボスがい 
れば弾を出してこない。 

また、1速ならば極端に近 
かつたり遠かったりしなけれ 
ば、動いていれば死なないぞ。 



2発目。このやり方が有効。 


バワ 1/ ンヨツトの方がいいかも。 



面中ボス⑱， 
面ボスまで 


自機を狙って8方向の弾を 
出しすぐさま自機を狙わない 
8方向の弾を出す。2匹出現。 

ここは写真の通り、1匹目 
を出現と同時にボンバ I を使 
って撃ち込み、ボンパ—の2 
発目は自機を一匹目の横で使 
5。このやり方が最も効果的。 
ただし、ボンパ—の一発目の 
時に撃ち込みが甘いと、2発 
目を使ったあとで体当たりを 
されてしまう。目安としては、 
1発目を使ったあとで一匹目 
が煙を一つ吹いていれば0に。 

2匹目は、赤ザコが出てく 
るまで倒すのを待った方が無 
難。早く倒しすぎると赤ザコ 
の攻撃がをびしいぞ。 

逃げまわる時は敵と常に反 
対側にいるのが理想。弾の出 
してくる間隔はいっしょなの 
で見切ってしまお I つ。 

また、画面の反対側に隠れ 


/X 〆 > 

急、 


，ベ 

含、 

各々 


ここはさっ吉の続キ J みたい 
なものだが、中ボスの残って 
いる時に出現する赤ザ n から 
話を進めていこラ。なお、こ 
の攻撃の時に死ぬと5面ボス 
の所まで飛ばされる。 

上からしばらく出現して、 
横から赤ザコが来たあと下の 
左右から2匹出現。上から B 
匹、左右から3匹ずつ出現し 
たあと下の左右から3匹ずつ 
出現。そのあと緑ザコが出現。 
上から6匹出現したあと、下 
からも6匹出現。この攻撃が 
も I つ一回ある。そしてドクロ 
が前から2匹出現する。 

ここから先は5面ボスから 
の復活場所となる。 

左右からドクロが2つ出現 
し、上から赤ザコと流星が出 
現。画面中央の左右から赤ザ 
コが出現し、上からも同じ様 
に出現する(数は多い)。あと 






























ここに40円 
切手をはつ 
てください 
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東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( >才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 

( 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 



) 

希望する賞品の番号 



東京都千代田区内神田1一 15 — 15 | 

柴田ビル ! 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

彩色コンテスト行 ； 

線 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ > 年 


③ 高校 （ > 年 ④ 大学 （ > 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


大魔界村の姫じや。君の感性と品性が問われている！！（マジ ) 




















ffi 2 月号プレゼント® 

♦86 ページのゲーメスト 2 月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 

表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

㊇ ：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 
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は、流星が少しだけくる。 

ここの復活バターンは' ま 
ず中央にいてドクロを撃ちア 
ィテムを出現させておく。次 
に、•左側に寄って赤ザコを倒 
す。すると右側のザコが寄っ 
てくるので下からまわり込み 
右側へ移動する。右側へ移動 



u « 


: y ノ 

ベダ2ぞ、 

基熟ク\. 

/ y /^\2\ 

^ダ/^ 

な/^り 

各/^^ 

〆 /^ダ S 

4ダ2ダ、 

/ y / cd〆 ^! 

没、 

'^\2\、 

，名、 


緑ザ n の第1波.第2波が出現しだ所。 
キヤラクタ— K — パ—で消えることも。 




復活バタ—ンその2。 


したら右上のザコを撃つと共 
に左から寄ってくる赤ザコに 
ボンパ—を使ラ。使一つと同時 
に左側に移動し残りの赤ザコ 
を倒しアイテムを回収すれば 
よい。あとは流星に注意する 
だけ。 


HJ 

復活バタ—ンその1~ 


11 i 


5面ボス 


顔のよ-つな型をしていて、 
左右の耳 (?) の部分から自機 
を狙つて7方向の弾を出す。 
次に攻撃が変わり、時計まわ 
りに弾を出す。再び7方向に 
弾を出したあと、今度は反時 
計まわりに弾をばらまく。以 
後、最初の攻撃に戻る。なお、 
攻撃中にしかダメ—ジを与え 
られない。弱点は顔とのど〇 
んこ(2。 

攻略は7方向の弾の時は弾 
を引きつけてかわして顔を撃 
つ。 

ばらまキ J 弾の時は、のどち 
〇こを狙つている時に I 直線 
に真下に飛んで<る弾がある 
ので、それを目安にして、ぎ 
りぎり引きつけてから横によ 
ける。よける方向は回転する 
方向がよい。自機のスピ—ド 
が早い時は行きすぎないよ I つ 
に。 

最初のばらま吉弾の時に、 

3回目によける時は狭いので 
なんならボンバ I を使っても、 
よい。 


弾のサイクルが早くなる。 7 
方向の弾はキヤラクタ—才— 
パ—で出ないこともある。こ 
一つなつたら速攻で倒した方が 
よい。 

なお、ばらま吉弾の攻撃の 
5 回目はボス本体が近づいて 
くるので、早めにケリをつけ 
てしまおう。ちなみに、ボン 
パ—を使つてもダメ—ジはあ 
まり与えられない。 

これを倒すと2周目が始ま 
る。休んでいるヒマはないぞ。 



7方向の弾。弾すじがわか6 


ない0 


また、ダメ—ジを I 定量与 



えると(煙が4つ)発狂して 発狂中。 


めざせガ1ギ方点 


とりあえず一周目は攻略し 
ました。2周目は特定の砲台 
が撃ち返し弾を出してきて弾 
のスピ—ドが速くなります。 

1周目をクリアする腕があ 
れば、1面が難しいかもしれ 


ませんけど、2面以降はあま 
り変わらないので、ぜひとも 
1000万点めざしてがんば 
つて下さい。 

もし、機会があれば2周目 
以降の攻略を書くかもしれま 


せん。 

(まわりの人が1000万点 
を出しているが、私は出して 
いないのに攻略法を書いてし 
まつた•悠理) 


始ま3せ//: SSTBAND |っイブ 




セガ&ポニーキヤニオン共同 V ベント 


Has ィ、申し込みすんだ 
かい？なに' 予備校の申し 
込みじやないよ。セガの SS 
T バンドのライブさ0 

まだだつたら、さつそく申 
し込もう。 


▼ツア1スケ ジュー ル 


©東京•新宿厚生年金大ホ— 
ル 2月9日(木)午後5 
時開場。 

②名古屋、フレックスホ—ル 
2月11日(土)午後3時開 


場。 

③大阪•大阪厚生年金中ホ— 
ル 2月12日(日)午後3 
時開場。 

•応募方法 

官製ハガキに住所•氏名* 
年齢•電話番号*希望開場を 
明記し応募して下さい。ドバ 
ドバッと抽選でご招待.' 0 
宛先〈セガ応募分〉 

〒144東京都大田区蒲田郵便 
局私書箱35 


Go = "メタルホ—ク 
誌上ゲ—ム大会 

ナム n から豪華賞品 


メタルホ I クやつてますか 
I 。台数が行きわたつてきた 
ぶんプレイする人が増えてき 
て私はぅれしい。(あなた誰で 
すか？) 

ま、それはともかく、先月 
号でもお知らせした通り1月 
1 日から 31 日までの期間で、 
メタルホ—クの誌上ゲ—厶大 
会を開催します。 

•応募方法 


「スウイ—卜木 —^ Tj G 恐怖 

g @?? 


…伊丹+カプコンの謀略0 


? 


カプコンはなにを考えてい 
るのか!? 

「太魔界村」なる魔界の者共 
を世にはびこらせ堕落と狂気 
を呼び起こそぅとしているだ 
けでなく'またもや身の毛も 
よだつホラーとは??: 

カプコンがたくらんでいる 
ファミコン版ホラ—ゲー厶と 
は即ち「スウイ—トホ—ム」 
だ。カプコンの企みは悪質で、 
かの悪名高き怪人伊丹十三の 


㈱ セガ•エンタ丨プライゼス 
メガドライブスバ—クリン 
グ係 

〈ポニ I キヤニオン応募分〉 
〒102東京都千代田区九段北 


㈱ ポニ—キヤニオン映像制作 
事業部サイトロンレ—ベル 
メガドライブスバ—クリン 
グ❿係 

当日は SST BAND の 
ライブの他にビデオコンサ— 
卜、ゲ—ム大会、大抽選会な 
どイベント盛り沢山。 


それぞれのゲ—ムセンタ— 
で記録したスコアを「ゲ— メ 
スト編集部メタルホ—ク誌 
上ゲ—ム大会係」まで送って 
下さい。その際、記録を証明 


するものとしてゲ I ムセンタ 
丨の店長さん(管理者)にサィ 
ンをいただいて下さい。記録は 
編集部で集計し、ランキング 
します。 

•競技規定 


① ニユ I ハ—ジョン 

② ランク設定はナムコ出荷 
時のもの。3機設定。時間120 
秒。 (1 面スタ—卜時) 

象 EVERY 3000 点の 


エクステンド。 

④1コィン全面クリア必須。 
(同点の場合残機数で勝負) 

•賞品 

メタルホ I クテレカ5枚' 
メタルホ—クジャンパ—1着 
(日本に2着しかない)、メタ 
ルホ—ク VGM • CT 1 本、 

*89年ナムコ•オリジナルカレ 
ンダ— 5部、メタルホ—クシ 
I リング POP 10 個' メタル 
ホ—クポスタ—多数' ナムコ 
特製水性ペン(赤)10本、メ 
タルホ—クマップポスタ—。 
もち®からも定評のある豪華 
な粗品を用意してあるぞ。 


助けをかりて、君たち善良な 
.ゲ—マ—を恐怖の淵へ…。 

「スウィ—トホ— ム」 が出て 
も絶対やつてはならぬ。カブ 
コンの甘いささやきにのつて 
はならない。後悔するだけだ。 

なぜなら、5千円も6千円 
も出して、このホラ—ゲ—ム 
に引き込まれた途端、君は眠 
れぬ夜を過ごすことになるか 
らだ。それでも君はやるのか。 
怠か者は眠れない。 



►謀略!?怪人伊 ED 十三と… 
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紡させ 1 クレジットク l /7 V 


空©全体写真。砲台の位置覚 
えること。 


全部壊すと一気にポイントが 
増える。 



ずるずる 


_ナムコ 

ルホ_ク 

最近になって、大きなゲームセンターで見られるようになりました。 
ニューバージョンもでたし、誌上メタルホーク大会 ( P .17) もあるし/ 


力る <600 を超えるそ/ 
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「勝利 ポイント= 800」 
ここらへんまでくると、や 
はり勝利ポイントが高くなっ 
ている。私としては、このス 
テ—ジは最後にしたいと思-つ 
ところです(単に油田地帯が 
いやだからですが)。勝利ボイ 
ントだけでなく、難易度の方 
も少々上がってきてます。敵 
の攻撃がキ J つくなっているこ 
と。弾が速くなつてますね。 

その点を頭に入れといて下さ 
、〇 

このステ—ジの攻略は主に 
写真を見て下さい。 



右側の倉庫群は文章参照。左 
側に注目。戦車2台いるのに 
気をつけること。 


まず一枚目。右側の 4 個の 
倉庫' その間にある6個の砲 
台に気をつけること。 I 番下 
まで降り、 I 気に撃ち抜けよ 



両わき上下にある 4 個の砲台 
がボィント。 


まず両翼にある6個の砲台を 
壊すこと。斜め後方より近づ 
キ/高度刪⑺あた〇から対地 
///サイルを撃つ。片側をすば 
やく壊した時、空母後方の艦 
板よりヘリが6機上昇してく 
るので上空でまつてて擊ち壊 


r 



上昇して<るぺりを待ち、そ 
して 擊 つ/ 


そ - っ。 

全部いなくなったら残った 
片方の砲台を壊し' 翼の命と 
も言える部分全部で10力所と、 
.尾ビレ2本と' 機体後部のエ 
ンジン部分2力所を速攻する。 
砲台はまだ2個残っているが、 
後方から攻擊している限りは 
大丈夫。そのかわ〇、後ろや 
両側からくる敵機に十分に気 
をつかラこと。あまくみてる 
と、なくさなくていい残機が 
減ることになりますからね。 

最後に前部の砲台2個と、 
照準の点滅しているところを 
壊せば OK / 勝利ポイントは 


でよい変更(追加)だつたと 
思います。 

どのゲ—厶に関しても、や 
はりわかりやすいよ I つに努力' 
してほしいものです。特に操 
作系に関しては。 

攻略へ残〇 
3ステ—ジだ/ 

先号( 15 〜 17 ベ—ジ)では 
勝利ポイントの低いところか 
ら 5 ステ—ジ分を攻略。今01 P 
は残りの 3 ステ—ジ、つまり 
最終ステージまでです。はり 


「勝利ポイント=600」 

さて、このステージは私自 
身 I 番好キ J なステ—ジでもあ 
るので、ちよつと気合を入れ 
て書こうと思う。 

このステ—ジでのメインは 
最新型空中空母を破壊すると 
い一つこと。空中空母の字から 
察するとおり、空飛ぶ空母で 
ある。 

さて攻略ですが、この空母 
を壊すことで勝利ポイントに 
手がとどくので、まずマップ 
を覚えなくてすむ。がしかし、 
こいつは行動しているので探 
す手間がかかる。見つけると 
い I つのが、このステ—ジにお 
いてやること。 

さて、見つけてやることは、 




バ—ジヨ 


「メタル ホー ク J が発売され 
てから2 力 月ぐらいたつたと 
ころで、ニユ—バ—ジヨンが 
登場。とりあえずそのことに 
ついてからふれることにしま 
す。 

旧バ—ジヨンとの違いにつ 
いてですが、まず勝利ポ イン 
卜が最初の数ステ—ジで低く 
なつているということ。(最初 
のステ I ジでい-つと、勝利ポ 
イン トが 300 になつてい 
る〇) 

あま〇気にならないことか 
もしれないけど、上空や地上 
近くで無意味に時間をつぶし 
ていると、画面上に 、 「Dow 



そして 「 D 〇 WN 」 見えるか 
なあ。 


■ 


NJ しろ/ 「 UPJ しろとい 
5文字が現われるとい一つこと。 
これについては上手いプレイ 
ヤ—にはほとんど関係のない 
ことなんだけど、ゲー厶セン 
夕—でまだあま〇よくやつて 
ない人のプレイを見ると、ず 
—と地上近くにいつばなしに 
なつている人なんかがいるの 
で、次にど|つするか、とい一つ 
点でアドバイスをしているの 








中古基盤売 D ます > お正月おめでとう祭り 


アサルト （ p 付） 

アルカノイト（コントローラー付） 

アテナ . 

ーネ癸.. . 

アレスの翼 . 

1942 . 

エキサイティングサッカー 

1943 . 

イスパイアル . 

イェローキャブ . 

ェキサイトアワー…… 

空手道 . 

ギャプラス . 

グラディウス（電源付） 

奇々怪界 . 

コントラ . 

カルノフ . 

クラッシュローラ . 

クレイジークライマー 
キングオブポクサ—— 



¥83,000 
¥ 7,500 
¥ 9,000 
¥ 7,000 
¥12,000 
¥13,000 
¥ 4,000 
¥24,000 
¥ 6,500 
¥ 5,000 
¥ 9.000 
¥ 4,500 
¥ 9,000 
¥30,000 
¥ 9,500 
¥23,500 
¥29,500 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥12,000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥20,000 
¥ 8,000 
¥ 4,000 


ゼピウス . 

スーパーバスケット . 

ザ. ハスラー . 

ザ，ディープ . 

シルクワーム （ P 付）..… 

サラマンダ . 

じゃじゃ丸 . 

スペースインベーダー.. 

ソンソン . 

スラップファイト . 


テラクレスタ . 

テラフォース . 

ティードオフ （ P 付）…… 

ダン ガー . 

ドラゴンバスター . 

ツインイーグル . 

ディグダグ I • II . 

怒号 層卷 （P 付) . 

熱血高校くにお君 . 

忍者くん I . 

忍者くん II . 

熱血高校ドッヂポール部- 

花弥生 . 

プーヤン . 


•¥ 8.000 
.¥ 7,000 
•¥15,000 
•¥ 21,000 
•¥35,000 
•¥39,000 
¥ 6,500 
.¥ 12,000 
•¥ 6.500 
•¥19.000 
•¥ 5.500 
•¥15.000 
•¥25,000 
•¥ 20,000 
•¥15,000 
•¥15.000 
•¥65,000 
•¥ 4,900 
•¥19,000 
.¥ 9,000 
•¥ 5,000 
•¥ 10,000 
•¥ 20,000 
•¥ 10,000 
•¥ 3,900 


• 上記商品価格は基盤の值段のみです。籲注文前に電話で在摩確認して下さし\〇 


ファンタジー . ¥ 5,000 

ファンタジーゾーン . ¥35,000 

ノブルポブル© . ¥15,000 

バルバルークの伝説 . ¥ 5,000 

バンクパニック . ¥ 4,800 

パチフイバー . ¥ 4,500 

ひげ丸 . ¥ 5,000 

ピンホ . ¥ 4,500 

パーフエクトビリヤード…¥ 9.500 

フロッガー . ¥ 5,000 

バトルフイールド （ P 付)…¥29,500 
ポールポジション II (台ごと）¥75,000 

ペンゴ . ¥ 4,000 

ペンギン君ウオーズ . ¥ 6,000 

マンハッタン24分署 . ¥ 9,000 

メトロ クロス . ¥ 9,500 

モンスターランド . ¥19,500 

魔界 村 . ¥ 9,500 

マーカム . ¥ 7,500 

ffi 日が盆と正月 楽しい 
マニアの 恋人 宇宙堂 

亍 462 名古屋市北区下飯田 4 丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 


マリオブラザーズ . 

.¥ 3,000 

ミスター DO .©. 

•¥ 5.000 

ミスター Dovs ユニコーン.. 

•¥ 4,500 

ローリングサンダー . 

•¥57,000 

口ードファイター . 

•¥ 7,000 

ノレ ト丨〇 . 

•¥ 6,000 

ラッソー . 

•¥ 3.500 

ロックンロープ . 

•¥ 6,000 

ホールランド . 

.¥ 7,000 

ナムコの ROM (システム I ) 


爆突機銃艇 . 

•¥12,000 

妖怪道中記 . 

•¥ 7.000 

パックマニア . 

•¥10,000 

セガ 16 A タイプの ROM 



エースアタッカー （ P 付)…¥20,000 
スーパーリーグ （ P 付）……¥12,000 
ダンプ松本 . ¥ 8,000 

データイーストのマザーポードの ROM 

カルノフ . ¥ 8,000 


在庫には限りがあります。 
電話で確認をして下さい。 

ワンダープラネット . ¥10,000 

古いナムコのマザーポード 

ホッピングマッピー . ¥ 5,000 

スカイキッド . ¥ 5,000 

ワールドプロレスリング…¥ 4,500 

ワードナの森 . ¥25,000 

ワールドカップ . ¥35,000 

ワンダーボーイ . ¥ 8,000 

コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 
® ビデオ端子 . VHF 対応….¥34,000 

® RGB 21ピン対応 . ¥28,000 

©® 、⑧両方対応 . ¥37,000 

くマージャン各種コーナー¥5,000均-〉 
ロイヤルクィーン リアル麻雀 

ジャンゴレディー ナイトギャル 

おじゃん子 マージャンナイト 

ヤクマンクラブ ロイヤルナイト 

ガンパレ珍さん コイコイ 

ランジェリー/\ウス 


どんどん資料を請求して下さい。^^禁^ 

※資料請求と注文票請求は60円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

★ 私の知っている楽しいゲーセン— 

©S 古屋は晒区醆りのゴジラ)1 ©§ 日并は■のゲ-ムセンタ-リサ 


次に2枚目。左右のどちら 
かから攻撃すること。反対側 
の砲台が画面に出ないよラに 
して2個の砲台を先に壊そ|つ。 
そして真ん中の建物、で残つ 
た砲台その他である。 

3枚目。1枚目と同じ感じ 


As 


AR 



⑩ 

「勝利ポイント= 900」 
さあ最終ステ—ジです。 
このステ—ジも写真中心に 
すすめていキ J ます。 

スタートしてすぐ前方に、 



地上にいる 10 機のへ U をこの 
位置で待ち、同じ高さになつ 
だ0)バルカンで。 


だが、ヘリが10機上昇してく 
るので、まず待って上空で打 
と I つ。それから地上物へ。 

4枚目。下から建物、タン 
ク、砲台と4個ずつ並んでい 



写真の下方の建物より画面上 
方へ撃ちながらすすむ。低空 
攻擊をすすめます。 


るのがわかると思 I つ。これは 
も5楽勝。上空でも地上スレ 
スレでもいいけど I 直線に撃 
ち抜ける。(後者の方が弾撃た 
れないからいいかも。)写真4 
枚目分全部壊したぐらいでク 
リアでしよう。ポイントとし 
て、早く大きい滑走路を見つ 
けるとい-つ点です。 



滑走路わきに点数稼ぎ物がゴ 
□ゴロ/. 


ので。滑走路の反対側にも建 
物があるので忘れずに。 

最後の写真。街の中に4個 
の砲台に囲まれた基地。街全 
部を壊してクリアするのはあ 


(親玉がいないからかもしれ 
ないね)。 

今回は写真を見てもらい、 
建物の配置(上下逆さになつ 


油田基地。1つしかないけど 
けつこ/つ砲台がうるさ V なつ 
てます。 

信のない人には無理に壊すこ 
とをすすめません。タイムで 
稼ぐ場合は有効ですが。基地 
中心に下降し中心部から砲台 
を壊すのは楽でしょ-つ。上空 
からでちいいけど弾は多いで 
す。 

次の写真。滑走路のわキ J に 
ある倉庫4個に、数台の戦車。 
倉庫全壊はもちろんですが、 
画面上にでる戦車は全部のが 
さず壊すよ I つにして下さい。 
でないとクリアが難しくなる 



__ln 

街の中に基地があるし。四方てる場合も左右もね)覚えて 
の砲台に気をっけょ-5。 


まり芸がない?ので、アタッ 
クしよう。問題は砲台だけ、 
あとはなんでもないでしよ - つ。 
その後で、街を壊して勝利ポ 
イントでもかまいません。街 
から出て海上に一隻の戦艦が 
いるので、そちらにいつても 
いいでしよ - つ。 

最終面にしてはあまり難し 
い面とは思えないところがな 
んか物足らない気がしますが 


もらい、そこでの攻略を書い 
てみました。操作方法に慣れ 
てしまえば、あとは問題はな 
いと思います。自分の得意、 
不得意なステ—ジを先か後か 
にまわすのも一つのポ イン ト 
だと思 - つ。それに' このステ 
—ジは夜じやないとダメだと 
かという風にしてやつてもい 
いと思-つ。では、がんばつて 
クリアしよ一つ/ 


® B ^〇メルヘンメイズのアリスの肺活量はいったい何 C . C なんだろうか。きっと水泳選手にちがいない。(広島市•笠井浩二君) 


小島の全体写真。特に問題は 
ない所です。 


写真の島が出てキ」ます。火口 
内に建物1つ、小山頂上にレ 
I ダ—、そして台地に砲台1 
個。下降し速攻で全壊する。 

次の写真。さっ吉の島の近 
くにある油田基地。あまり自 
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- m 、 上の方が道が広いようです。 


S1 

I7D 



自機の上以外の所をタイミングよくひつこんだ時に H 















n 前回必補充 J 


まず最初に前回の大吉なお 
詫びを一つさせてもらいます。 

先月号で難易度が上がる事 
項をいくつか書きましたが、 
「ノ I ダメ I ジボーナスの20 


万点を取った時」もレベルが 
難し <なります。 

まだまだ未熟なもので、ご 
愛嬌ということで許してやつ 
てくださいね。 


と、い-つことで、前回載せ 
られなかった難所の地形を付 
け加えておキ J ます。写真を参 
考にして <ださい。 






さて、このサイバリオンと 
い5ゲー厶、スコアを上げて 
楽しむだけのゲ—厶ではあり 
ません。そう、スト I リーが 
重要な意味を持っているので 
す。噂では、新宿に「全部の 
スト I リーを見る」集団まで 
存在するそ|つで、それだけこ 
の「スト—リ I 」はおもしろ 
いのです。 

では、編集部のピンボ—ル 
担当の C • C から直伝された、 


できる限りの「スト—リ—攻 


略」をしていぎます= 


I 夕—/ノ 


. の前に、チヤプター . — 

ですが、調べた限り6種類し 


かないよ I つです。 

•見知らぬ惑星より S 0 S 
をキヤツチした私は：.. 

•宇宙を航行中、謎の戦闘 
機に追撃を受け… 

•宇宙を航行中、原因不明 
のエンジントラブルで… 
•見慣れぬ巨大な宇宙船が 
天を おおい、 怪光線が… 
•私は長い宇宙の旅を終え 
よ I つとしていた。…… 

_私は龍の姿をかりた宇宙 
戦艦、サイパリオンに… 
以上の6つです。比較的、 


「見慣れぬ- 


パタ I ンが 


でに < いよろです。 

さて、話は戻って老人パタ 
—ンですが、これは東京•神 
田神保町の某店の常連の間で 




0 


0 

響 


攀 


「八イスコアバタ—ン J と呼 
ばれているものです。なぜか? 
とりあえずパタ—ンを見てく 
ださい。 

チヤプタ12——「瀕死の 
アンドロイド兵が…」(これで 
広域破壊弾がつく、チヤプタ 


1 


T 


I 2はこの他にもチヤプタ I 
3以降から続く老人バターン 


につながるスト—リーが2、 
3あります。) 

チヤプタ I 3-この基地 

上で破壊出来る…」(これで回 
転砲台【サテライト D 〕 がつ 
く) 

チヤプタ —4—— 「老科学 
者は青ざめた顔で…」(これで 
誘導弾がつ <。が、つかない 
で老科学者が死んじや一つパタ 












これでキミも AM 業界人だ/ 


•ムフ V —ウ访間 T 噂され3幻仍雑誌 
“コイムシヤー*ナル”。今、我々勿前に 



^1:1: 


遂に衿め正体它現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り h 
だいキミは 1 


(V- ■ 


L ー マシン インフォメーション」 「ロケーシヨ 



\ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1刪200円 
現金書留で出してね/ 

A /、 こ I 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06G15)8075 
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CHAPTER 4 


助け出した老科学^*ゥ青な綴で潺り物 
た！！ {■わしの作》た知錐漏に分® 
増！■奢蛤めておる I AMIC-Wtt し16た 
やらは、我々麻 KA ♦食 v 礞しては成 ft 
しナておるのじ♦…I »鷂、なんという寧 
じ ♦ tt j と、そ<0«|であ 11 先»<£«いで 
船生じたした tt 
..寿明学着^蠼された I 


I ンもあるよ。) 


これは老人が死んで誘導弾 
がつかないバタ—ン。 

チヤプタ15-「老科学 

者が船内で何やら…」(これで 
火力 MAX になる。チヤプタ 
—4 で老科学者が死んだり、 
チヤプタ —5 で彼が死んだり 
した場合はなにもつかない。 
但し、チヤプタ — 5 で、「怪物 
が4つに分裂する」パタ—ン 

になった場合は秘密兵器がつ 

きます。) 

エンディングは 70 番台の前 

半にな〇ます。 

このように、ほとんど武器 

がついてくれるのです。 

特に説明する事はありませ 

ん。チヤプタ—2でゴ I ルド 

ホ—クがついた時に死ねばい 

いのです0 



チャプタ — 2 で「うりふた 

つの男がでてくる」パタ—ン 

になった時に死ねばでます。 

頭を使えば…。 

この他にも説明したいバタ 

—ンが山ほどあるんだけど、 

今回はここまで。質問や情報、 

スト—リ I (できればおおま 

かなスト— リ—じ やなく、完 

ぺキなものがいいな =) は「サ 
イバリオン係」にどしどし送 


つて<ださいね= 

大道芸 


意味は全くありませんが、 
写真を見て笑ってやってくだ 
さいな= ' 



ちよ〇ど自機1機分すき間 

があ D ます。 



この地形は使えますよ。ゆつ 
<り座標を合わせましよ/つ。 


地形文字 

よく地形を見てみよ I つ/ 
スタ—卜地点の上にもある時 
があるよ。4、5種類ありま 
す。 



カラ—で(本番で)ぜひ見て 
ね。噂のメガパ U オンです。 






















VT 於らノ 


超マニア向け講座 

1年前一世它風靡した 
体感ゲームが再び帰つてきた •/ 


アフターバーナー II 


指範： VIRGO/SQH 
門弟：ずる（構成 • 記述担当) 


HIT1500 への道 


0 I どいヤ 
や八けたィ 
I 〇キ J レ 
/夕いいブ 
賞フ戦も00 
受アので 15 
賞るル夢も 
別いベは君 
待て100、 
てつ高 15 で 
にも超、ん 
賞たとも読 
大を台でを 
卜気00まれ 
ス人 16 いこ 
メいはな、 
f 強 IT かあ 
ゲ根 H いさ 
、たやは。 

度ま今とも 
年。で人 
88 / n ま 1つ/ 

19ね I こ思だ 
たナそと I 


帰つて吉たアフ 
夕 I バ—ナ1 n / 


ら数力月にわたつてお送りし 
ます。 

担当は、 A 巳 n ではおなじ 
みの VIRG o -K sSOH $。 

とりあえず、2人の意気込 
みを聞いて下さい。 

☆ VIRGO 氏より 



給油完了/全員離れろ/ 


今回から ABIIHIT15 
〇〇への道とい 5 ことで、こ 
のコ—ナ I を担当することに 
なりました VIRGO です。 

私自身もこのよラな経験は 
初めてなので、何かと不十分 
な点もあるかと思いますが、 
ここを読まれた方が少しでも 
HIT 数が伸びれば…と思つ 
ていますので、よろしくお願 
いします。 

☆SOH 氏より 


『アフタ—バ—ナ — n 』 が発 
売されてから一年以上たつた 
けれど、 I 部のゲ—センでは、 
HIT 数 1600 の前半で熱 
い戦いが続いている。 

また、そこまで HIT が行 
かずとも' 更に高い HIT を 
目指して日々努力している人 
も少なくないと思う。 

「H — 丁数 1500 なんて夢 
また夢さ」なんていつてる君 
に、ゲ—メストが送る、いま 
さらシリーズ第2弾『いまさ 
らアフタ I バ I ナ In、H I 
T1500 への道』を今月か 



ガクララィゥスに変 t り友 
の人気ゲ—厶、アフタ—パ| 
ナ In になりました。私、 so 
H がこの記事を担当します。 

最終回までど一つぞよろしく。 
とい|つわけで、 A 巳 n でスコ 
ア以上にプレイヤ—の技術を 
表す〃 HIT "、 これをいかに 
かせぐか、とい一つことを中心 
に書いてい$ます。 

現在、ほとんどの人は全面 
クリアで HIT1 400 前後 
くらいではないでしょ I つか。 
効率の良いやり方でやれば一 
500 は充分でるはずです。 
効率の良いやり方、この辺を 
追求していキ J ましよ一つ。 


もってとれるので、プレイヤ 
I としては展開がかなり楽に 
なります。 

②ロックオンのやり方 
よくかたまっている敵を口 
ックオンしたときに、ミサイ 
ルがあたらずに' 変な方向に 
とんでいくことがありません 
か?それは要するに、ロッ 
クオンしてからミサイルを発 
射するまでの有効時間内に間 
に合わないので起こるのです。 
|度にたくさんの敵をロック 
オンすることはできても、そ 
れに対応できるミサイルには 
限りがあるとい I つことです。 
例えば、9面の中盤ぐらい 



■ ♦卜、♦トヮヮ—ン/ 

今月から超マニア向け講座 


ブロロ—グ 
—基本的な注意 

①各ステ I ジのパタ I ン化 
A 巳 II も HIT が 1500 
となると各ステ I ジのパタ I 
ン化が大切です。毎回やるた 
びに違つたことをやつては敵 
の攻擊をかすのにも確実性に 
欠けるし、 HIT 数もなかな 
か伸びないと思います。 

敵の出現バターンを覚える 
…これは大変に重要です。出 
現と同時に倒せるわけではな 
いので、いちいち見吉わめて 
から攻擊するよりは、はるか 
に確実だし'安全でもありま 
す。それに次への攻擊体®3前 


1 

ちよ、ちよつと—つ危ないじ 

ゃない。 

に、四角いフォ—メ—シヨン 
を組んで出現する編隊が2回 
続けて出る所がありますね。 
そこは、出現する場所的にも 
近いので I 度にロックオンし 
がちですが、もしここで8機 
全てを I 度にロックオンした 
としても、全てを打ち落とせ 
る人はまずいないはずです。 

それではどラすればよいか 
というと、ロックオンを何回 
かに分ければよいと思います。 

つまりこの例をとりあげる 
と、この場合の編隊はほぼ同 
時(左の方がやや早い)に出 
現しますが、ロックオンして 
からの///サイルの有効時間よ 
り敵が遠方で待機している時 
間の方が長いのですから、あ 






わてずに左の 4 機をロックオ 
ンした後、ワンテンポおいて 
右をロックオンすれば全てを 
擊てるはずです。このタイミ 
ングも感覚で覚えるしかない 
と思います。ただひたすら口 
ックオンしミサイルを撃つだ 
けでは敵の集中した場所でミ 
サイルの無駄擊ちが多くなり 
効率が悪くなります。 I 度に 
ロックオンできた敵を撃つ限 
界は4機までということを頭 
において、プレイするとよい 
でしよう。 

離れた位置に出現した敵の 
ロックオンの仕方ですが、6 
面を例に説明します。6面の 
中盤に右の方に三角形のフォ 
I メ —シヨンを組んだ3機の 
敵が来ますね。これはただレ 
パ—のニュ—トラルの位置か 
らもつていってもなかなか口 
ツクオンできません。ですか 



■ 何よこれ、建物とかも横にな 
つてる。 


ら、こういつた離れた敵を口 
ックオンするときは、レバー 
にはずみをつける感じでやれ 
ばよいのです。この場所は右 
よりやや上ですから、ロック 
オンする前にレバーを軽く右 
下へ下げて I 気に右上へちつ 
ていきます。そ I つするとロッ 
クオンがしやすくなるでしよ 
50 

③スロツトルの使い方 
基本的にスロツトルは全て 
Low で行きます。どのよ*つ 



な敵の攻撃も Low でかわし 
きれます。これについては、 
各面の攻略のところで説明し 
ます。それからよく空中補給 
や、着陸ステージに入る前に 
スロットルを H — にしている 
人がいますが、これはあまり 
よくありません。どうしてか 
とい -3 と、その面では関係あ 
りませんが補給が終わって次 
の面に入ったと吉に最初に敵 
が出現しなかったり、あるい 
は出現しても、待機せずに飛 
んで行ってしまいロックオン 
をしかねます。ですからスロ 
ットルは決まった場所以外は 
動かさずに Low で行った方 
がよいでしよ-つ。 

④バルカンの使い方 
よくパルカンを撃ちっばな 
しでやる人がいますが、これ 
もあまりオススメできません。 
ど|つしてかといラと、例えば 
接近してきた敵を撃と|つとし 
てロックオンしてミサイルを 
撃った瞬間バルカンで撃って 
しまったというケ—スがたび 
たびあるからです。当然のこ 
とながら目標を失なったミサ 
イルはあてもなく飛んでいっ 
てしまいます。要するにミサ 
イルー発無駄擊ちになってし 
ま 5 のです。ミサイルー発や 
2 発ぐらいケチるなとい 5 人 
もいるかもしれませんが、ミ 
サイルー発 HIT 2 は結構大 


きいんです。(バルカンで撃っ 
た敵は一、ミサイルで撃った 
敵は2で計算される。ただし 
各面の HIT の表示は一ずつ) 
クリアしてみて HIT を見て 
あそこで撃つていれば 140 
〇あるいは 1500 いつたか 
もしれないのにとい-つ経験は 
誰もがしているはずです。 


バルカンは中距離、あるい 
は近距離にいる敵(待機して 
いる敵)には無意味です。 



バルカンの当て方ですが、 
バルカンで当てる時に敵は当 
然のことながら動いているわ 
けなので直接ねらいにいつて 
もなかなかあたりません。で 
すから敵の動くパターンを先 
読みし、敵の手前にバルカン 
を擊つよ一つにするとよいと思 
います。この時注意しなけれ 
ばならないのは、敵の動くパ 
夕—ンを知つていることと、 
バルカンを直線的に擊つこと 



です。この2つが解つていれ 
ばバルカンの当りの確率も高 
くなります。しかしパルカン 
の当て方は、ロックオンと違 
つてバルカンの擊つタイミン 
グなどは' 説明だけでは解り 
ずらいので、自分で何度も練 
習してこの場合にはこんな感 
じでとい 5 感覚を覚えてしま 
うことがバルカンを自在にあ 
やつることがでキ J る一番の近 
道だと思います。 

⑤誘爆編隊の撃ち方 

誘爆編隊は ABn 唯一のス 
ペシヤルターゲット?です。 

なぜならたつた一発のミサ 
イルで HIT + a が得られる 
おいしい編隊だからです。 
誘爆編隊も出現する場所が決 
まつているので、しつかり覚 
えておキ J ましょ一つ。例えその 
面で///サイルが足りな <なつ 
ても誘爆編隊のためにとつて 
おきましょう。また誘爆の位 
置も決まつているので確実に 
ねらいましよラ。誘爆編隊は、 
各面によつて///サイルの撃つ 
タイミングによって誘爆する 
のとしないのがあるので注意 



面攻略の時に説明します。 

@100発補給は確実に/ 

100発補給をのがしてしま5 
ことはミスをすることよりも 
痛いので必ず行いましよ|つ。 
すべてのやり方を知つてい 


る人もいると思いますが、知 
らない人のために。(といって 
も、 3 面、 9 面は知ってると 
思うので書きません ) 5 面、 

11面について説明しましよう。 

実は5、 11 面ともに100発補 
給のコマンドはありません。 

ではどラしたら100発補給が 
できるのかとい I つと、まず 5 
面を例にとります。 5 面の隠 
しコマンドでメッセ—ジがで 
ますが、100発補給とは全く無 
関係なのです。 5 面の 100 発補 
給は前の補給の面と関係があ 
るのです。つまり 3 面です。 

3 面であることをすればよ 
いのです。そのあることとは、 
別になんてことはなく、単に 
3 面での 100 発補給コマンドを 
補給が始まってから終わって 
離脱すると吉まで入れ続けれ 
ばよいのです。11面も同じで 
す。 9 面でコマンドを入れ続 
けていれば1]面ではコマンド 
を入力せずとも100発補給され 
ます。タネをあかせば、こん 



連載1回目の 
ま•と•め£> 


☆丫 RGO 

な簡単なことなのです。 

こんな感じで I 応ひと通り 
基本の確認をしてきたわけで 
すが、ここに書いたのは私が 
頭に思い浮かんだことを書い 


ただけですので、まだ注意点 
があるかもしれませんし、説 
明不足の点もあると思います。 

ABn は完全なパタ—ンゲ 
—厶です。面攻略では一応私 
のバタ—ンを別に紹介してい 
キ J ますが。必ずしもこのパタ 
—ンでなくて 4P1 500 はい 
キ J ます。私のパタ—ンよりも 
もっと効率のよい HIT を望 
めるパタ—ンもあると思いま 
す。 HIT が伸びた時の喜び 
は ABn をやっている人間に 
とって誰もが感じたはず。あ 
きらめず、地道な努力を続け 
れば絶対に 1500 は出せる 
よ-つになります。がんばって 
下さい。 

☆ SOH 氏 

このゲ I 厶はパターンゲ I 
厶なのでまずは数をこなして 
敵の出現バターンなどをよく 
覚えること、これが重要です。 
まずはヒット〇でノーミスク 
リアでキ J るよ|つにがんばりま 
しよラ。かせぐ時は紙 I 重で 
敵の攻撃をよけなければなら 
ないのだから、これくらいは 
できるよ I つにしっかり練習す 
ることですね。 

〇で監修役の私が思ったこと 
私自身もまだ HIT150 
〇行ってないので、実際にや 
ってみよう?と思う。 (138 
〇が最高なのです)最終回を 
迎えるころには私も 1500 
出せる?ようになってみたい 
と思います。 

今回はとにかく基本をとい 
I つことで操作方法中心に書き 
ました。次回は敵を知らなく 
してゲ—厶はできんとい一つこ 
とで、敵の攻撃バタ—ンを詳 
しく書こ I つと思います。 


(門弟ずる) 
















さやか画面が美しく 
j 機能が付い TV 3 



中 

■古基 

板 

情 

报 

アルゴスの戦士 2 0,000 
アテナ 10,000 

アレスの翼 18,000 

イーアルカンフー 7.000 

ウィズ 10,0 0 0 

戦場の狼 10,000 

バラデューク 8,000 

青春スキャンダル1 E . 0 0 0 
デイグダグ11 8.0 0 0 

ヤンチャ丸 1 2.000 

モモコ120% 12.000 

サーカスチャーリー8,000 
女三四郎 12,000 

ドッジボール 2 5,0 0 0 

ソンソン 7,000 

ドラゴンバスター 7,000 
ラッシュ S クラッシュ11,000 
究極タイガー 4 5,0 0 0 

奇々怪々 1 5.0 0 0 

ァッポー 8,0 0 0 

忍者 II 12,0 0 0 


•上記のソフトは一例です。その他在庫が多数あります。（事前に電話で在庫の確認をしてください。） 
•希望のソフト名を書いて送ってくれますと、詳しい資料を送ります。 （60 円切手3枚同封） 

お申込方法 


•当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩 
である 

癱カラー調整がかんだんにできる 
籲連射のスピードが調整で含る 
籲連射はすべてのポタン （6 個）で、できる 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです 


|ハガキに住所 • 氏名.電話番号.年令.希望の商品 
名をハツキリ書いて送って下さい。 

^代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

•商品到着後、1週間以内なら返品自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

>3ヶ月間保証書付です。 

►ア フターサービスは 完全ですので安心してください。 


Shin 企画 

〒663兵庫県西宮市段上町 8-3-19 ^ 

TEL - 0798-53-5726 























❻ラディウス I 

㈡ ナミ）^ 


♦第二回•飞8年ゲーメスト穴賞 
読者が遵添年圜 A スト t ： ツトゲ ー A 

ゲーメスト読者の皆さんの投票によって選ばれた、 ，的年度最霣のベストゲームは『グラ 
デイウス11』〇さ & C 、 グラフイツク、 VGM 备部門別のベストは下 E の通 D です0 



♦特別賞 

アフタ|バーナ|(セガ) 

ロストワ—ルド (ヵブコン) 

♦部門賞 

•ベストグラフィツク賞 
ロスト 9 I ルド (ヵブコン) 

♦ベスト VGM 賞 

11ンジヤウオ—リア—ズ (タィト丄 

♦ベストシュ I ティングゲ—厶賞 
グラディウス =(コナミ) 

籲ベストキヤラクタ—ゲ—厶賞 
ベラボーマン (ナムコ) 

♦編集部特別賞 

* スポ—ツゲ—ム霣 
ワ—ルドスタジアム (ナムコ) 

♦人気キヤラクタ—賞 
ベラボ I マン (ナムコ) 

♦ピュア•シュ I ティング賞 

究極タイガ ー(タィト丄 

• フロンティ7•スピ U ツツ賞 
サイバ1\オン(タィト—) 

♦プレイヤーチヤレンジ賞 

最後の忍道(ァィレム) 

• ベストエンディング賞 

グラディウス：= 


選出基準と審査方法 


① 選出対象機種は , 87年の AM シヨーより*88年の AM シヨー前に発 
表あるいは発売された作品。(ゲ—メスト Na 27 に投票対象作品を明示) 

©• 88 年：：：月 30 日消印の、読者投票用紙(ゲーメストにそう入の箱 
定八ガキ)のラちから無作為で1000通を選び、選考項目別に分 
類、数量表示しました。 

② 基本的•決定的に、投票された読者の意見を第一としましたが、 
オペレ—夕—(アンケート解答者)及びゲーメスト編集部の意見を 
参考として付しました。 

授賞式は , 88年12月5日、行われました。 


















漠 

ずるずる 

C-C 

T-M 

THE 

■構成 

石井ぜんじ 



■出席者 
G ◦□鈴木 
山河悠理 
御旅屋喜久 
ああるじいぶ5 
雑君保父 
八イオ 
Y 〇 U • A 
小林静華 
栗原桃郎 




選考 

座談会 


驚度 

年間ベスト ゲームは これだ!! 


君必1票が生かされ名ベストゲーム選出 



から持ち込して ヒットし てい 
たから。また、テーブルゲー 
ムの方でグラディウス II が発 
売されて、プレィ^の目は 
みんなそつちに向いていたか 
らね。 

山河…やっぱりアフターバ 
1ナー、アウトランが偉大す 
ぎたんじやないですか。パヮ 
—ドリフト、ギヤラクシーフ 
ォ ー スも悪く はないんだけど。 
でも200円でやるとなると、そ 
れ ほどで もないという 感じに 
なつてしまうんですね。 

??.大刑_体ゲームは 
ゲ I ムセンターでは^^をと 
ります からね。 ヒットし てい 
る間は他の大一 *1 体は入れに 
くいで しょう。 今年は テー ブ 
ルゲーム主体に再び戻ってき 
たと 言つていいんじやないで 
しょう か。 

丫 OU • A:.^t 心ゲ 1 ム と 

、 丨 11 i 11 • つこ 


んですが、今年は したと 
も言えると思いますよ。結局、 
お店から寄せられた年間ヒッ 
トゲームではトップにバーナ 
1が来ていますから。 

ただ、プレイ^^ としては 筐 
体ゲームも しさ だけでや 
ると いうので はなく、 内容を 
比較してプレイす る を判 
断す るよう になってきたんだ 
ろうと S います。 

バイオ…筐体ゲームも数が 
多くなつてきましたから ね。 

I — • M …ア フターパーナー 、 
アゥトランが去年に引き続い 
てヒットしたのは 確かですね0 
テ ー ブルゲームの方は どうで 
しょう0 

ぜんじ…やっぱりダラディ 
ゥス n ですね。発売当時の盛 
り上がりはすごかったですか 
ら〇 

雑君…確かにどこに行って 
もで きな かったですからね。 
こういう現象はバブルボブル 
以来でしょう。 

じ—ぶ——あのゲームには 
だ.いぶお金と時間を使わされ 
てハメられてしまいましたよ。 

ぜんじ…それに比べて、グ 
ラデイウス n の人気が孝 X .て 
きた頃は今ひとつ大ヒットゲ 
丨ムは出ませんでしたね。 


圧倒的な一位 
グラディウス= 



大型筐体は定着 
前期は盛り上がつたが • 


I ― • M …ゲーメスト大賞を 
選？る季節になりました。 

第 2 回目 0 GAMEST 類 

部としては〗®から寄せられ 
た アン ケ ートハガキの結果を 
元にゲー メス 賞、並びに 
各賞の選#^ していきたいと 
思います。 

それでは、88_の全 


な印象(:ついて意見を出し合 
つてい きまし ょぅ。 

ぜんじ…去年はセガの大型 
筐体ゲームが- K ブームだった 
のですが、今年は今 ひとつ パ 
ッ としな かつたですね0 
GOD …そぅですね。セガ 

の；心ゲームがアウトラン、 
アフタ^—パーナー など i 刖一^'^ 


T • M .: では：？®のアンケ 
—トハガキを元に別^^のべ 
ストゲームを決めていきまし 
ょぅ0 

ぜんじ.丄の一番好 
きなゲームの1位を取ったグ 
ラディウス II が、やはりゲ1 
メスト大賞に値するんじやな 
いでしょぅか。 

GOD :. 2位に倍近くの差 
をつけているし、総合的に見 
て、このゲ I ムを上回るもの 
はないんじやないですか。 


ずる.. .2 位以下のゲームと 
比べると、やつぱり人気や盛 
り上がり方でグラディウス n 
が今番の盛り上がりを 
見せたと思います。妥当な所 
でしょう。 

THE …欲を言ぇば、もつ 
とグラディウス n と張り合え 
るくらいの ゲームが欲しかつ 
たですね。 

ぜんじ…グラディウス n が 
ゲー メスト大賞(:決定という 
ことで、皆さんいいでしょう 
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雑君保父 静華 ずるずる YOU - A 


悠理 


C • C 


ぜんじ 


オタヤ 


1〇 

一同…異議ナーシ。 

Gop : グラディウス n が 
ゲーメスト大賞なら、それに 
次ぐものとしての特別賞とい 
うのはどうなりますかね。 

ぜんじ…順当に1ホか 
らいくと、ロストワ—/1/ドと 
いうことになりますよね。ま 
た、特別賞2作ならベラボーマ 
ンが上がつ てきます が.. 〇 

山河…今回の馨投票の対 
象ではないですが、アフタ— 
バーナ I は年間ヒットゲーム 
のトップに来てきますね。今 
_の発 f ルではないにしろ、 
年間のベストヒットゲームを 
全然無視してしまうのはどう 
でしようか。 

ぜんじ…前回もべストダラ 


フィック賞しか受賞してませ 
んからね。 

山河…この1年をリードし 
た^:として、アフタ I パー 
ナーを特別賞としてあげても 
いいんじやないでしょうか。 

丁. M …それでは、アフタ 
1バーナーが特別賞を受賞と 
いうことで いいですか。 

C • C …そう ですね。 また 

も* フ 1つロストワ—ルドに も 

特別賞をあげてもいいでしょ 
う0 

T • M …それでは、アフタ 
1バーナーは前^の機種で 
すが年間通して ヒットしたと 
いう 理电て、ロス トワ— ルド 
は：第 2位ということ 
で、それぞれ特別賞に決定し 
ましよ ラ〇 


読者の一票が決めた 
ベスト各部門賞 

山河…今差は大賞、特別 

賞の他にベスト キヤ ラクター 
ゲーム、ベスト シユ 1アィン 
グゲ ームも賞と一 ^ て 与えたい 
と & うのです が、 どうでしょ 
う0 

You • A .:§ の方から 
も^^していただいたわけで 
すから、それを尊重して賞を 
授011^るという ことで いいと 
思います。 

ぜんじ…すると、ベストキ 
ヤラクターゲームはべラボー 
マン、ベストシユーティング 
ゲ I ムはダントツでグラディ 
ウス n になりますね。 

GOD …やはりそうなるん 
じやないですか。ベラボーマ 
ンも実に良くできたゲームで、 

難易度も適切な^:だと思う 
し、ベストシユーテイングゲ 
—ムはグラディウス n が大賞 
と重複するのはしかたな いと 
思います。 

T . M .: では、 ベスト キヤ 
ラクターゲームと V ストシユ 


—ティングゲームはべラボー 
マン、グラディウス n という 
ことに 決定し ましよ* フ。 

ぜんじ…残るはべストダラ 
フィツク、べスト>0皿です 

が、これも I 馨馨 K のままで 

いいで しよ，フ か。 

静華…私は VGM を考ぇる 
時に、 どうしても曲として 考 
えてしまいます。 r も、それ 
ぞれの 個人が好きな曲とぃう 
のは否 {^てきない わけです し、 
の選んだ VGM に賞をあ 
げ るべきだと 思います。 

T * M …ニン ジャウ ォ—リ 
ァーズが VGM のトップなわ 
けですから、ニンジャウォ— 
リアーズが受賞ということに 
なります。 ニンジャウ ォ—リ 
アーズが受賞となると 
続してタイトー のサウンド ス 
タツ フが受 賞となります。こ 
れもすごいことですね。 

GOD … ベストグラフイツ 
クも結果通りロストワー 
ルドで いいと思いますが…。 


漠…ロス トワー ルドはなか 
なかグラフィツクもいいから 
妥当だとは思います が、 2位 
の ギヤ ラクシーフォ1スにも 
注目してもらいたいです0 
ベストグラフイツクと言つ 
ても、 やっぱり 好きなグラフ 
イツクのゲ I ムに$§1不してし 
まつたりすると田^'フんですよ 


ね。その占 r ギヤラ クシー フ 
ォースはべストグラフィツク 
ではグラ II を抜いているのは 
評価したいですね0 
しかし、ベストグラフィツ 
ク賞を 1つという ことで 言え 
ば、ロス トワー ルドに落ちつ 
く所ですか。 CP システムの 
ハードの力はすごいですから。 


際立つた個性と意欲に 
編集部が特別賞を 


T • M …さて、残りは編集 
s 別 t ですが、今回はベス 
トキヤラクターとスポーツゲ 
丨ム賞を！^-►{疋しています。 

栗原…ベストキヤラクター 
の方は、いろいろ分けて^®不 
していただいたのですが、と 
りあえずまとめて みると トツ 
プがべ ラボー マンでした。 

キヤラクタいぅのはそ 
んなにたいそぅなもんではな 
いんですが、なかなかおもし 
ろい奴だぜ M : とかこいつ好き 
だぜ M : とかいうプレイ^ —の 
ちよつとした思い入れだと思 
うんです。くわしくは、ベス 


トキャラクターのコーナーを 
読んで下さぃ n : 

T * M .: 今^はオリンピ 
ックもあつたし、スポーツゲ 
丨 ムも例年になく出たといぅ 
ことで、スポーツゲーム賞も 
^ 特別 賞として出したい 
のですが。 

ずる…やっぱりヮールドス 
タジ アムじ やないですか。 ヒ 
ットゲームのトップにも何力 
月もいましたから0 

GOD …他の 機種と比べる 
と ダントツですね。 

栗原…他にもサイバリオン 
にぜひ何か賞をあげましよう。 


あれほど新しいゲームの形態 
にチヤレンジした というのは 
画期的ですよ。 

山河…他にも究極タイガー 
にもあげたいですね。^！!シ 
リーズの中でも最も良く出き 
たシューティングではないで 
しようか。 

ぜんじ…最後の忍道も 難し 
いのですが、実に良く練られ 
たゲ—ム内容と硬派なキヤラ 
クターが良かつたと思います0 
プレイヤーの挑戦意欲を猛烈 
にかきたてた作品ですね。 

GOD …置馨別賞とぃ 

うのは、それぞれ際立つた特 
徴のあるゲームに与えるのが 
いいで しよう0 

▼ ▼ ▼ ▼ ◄ 

その後、サイバリオンは新し 
いゲームの可能性を切り開い 
たということでフロンテイ ア 
スピリッツ賞、究極タイガー 
はピュアシュー テ ィング賞、 
最後の忍道はプレイ^チヤ 
レンジ賞、グラディウス II が 
ベストエンディング賞の受賞 
が 決まりました。 


00 前半は好調 

後半は今ひとつ 




5 88 i は前^^と比べてこ 
れはという大ヒットが少なか 
つたという ことが 言える。そ 
れはこの時期の集計の年間ヒ 
ットベストテンの結果を見て 
もわかる通りだ。前^^のァ 
フター、ハーナー 、アウトラン 
が引き続いてヒットしたとい 

うのも今年の篇だろう。 

アフターバーナー等が引き 
続き ヒットしたということは 
裏を返せばそれを上回る大型 
筐体ゲ—ムが出なかつた とい 


うことだ。前^はゲームの 
大型化が大きな i だったが、 


今年は大型、：^ゲームは今 
ひとつだつた。 


大型筐体ゲ—厶も 
個性化と差別化の時代 


大刑体ゲームは、かつて 
はゲーム内容にかかわらずグ 
ラフィツクと蜜体の動きだけ 
でプレィ^ —をひきつける魅 
力があつた。しかし、アウト 
ランアフター、ハ I ナーとい 
う を見廣れてし まう と、 


その後の作品はそれほどのィ 
ンパクトが感じられなくなつ 
てし まぅ。 今_のパ ワード 
リフト キヤ ラ クシー フ オー 
ス^^してそれほど劣つ てい 
るとは言えない好ゲームなの 
だが、去年の；^ゲームのょ 
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11 | 〇ゲ|メストは攻略だけでなく、ぃろぃろなぉ話?がたくさん聞けるので、とっても大好きですり私は>02と〇し£:|ゲ|ムが|番の 
楽しみです//:北のはて?から応エンしてます。(北海道•清水るみこさん D ) 
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パヮ I は他のゲームにはない 
ものだけに、 $なら ゲーメ 
スト大賞を狙うくらいのゲー 
ムがあってもよかったはず。 
タイトー で、八この筐体を 
使ったゲームが発売されるか 


どぅかわからないが、他の中 
途はんぱな箧体に開発のパヮ 
1をさいていないで3画 } am 
体の第3弾、4弾、5弾くら 
いは一気に出してもらいたい0 
多くのプレィ^-の願いだ。 


創造への意欲がある限り 
ゲ—厶の可能性は無限 


うなパワーと迫力は結局足り 
なかった。 

大刑畫体で今$心れてはな 
らないのはフアイナルラップ 
だ。この機種は t での i 
ゲ ー ムより、 さらに 一層一般 
のプレイ^—を卷きこんで大 
ヒットを 続けている。このゲ 
1ムはそれまでの大刑廬体の 
ようにグラフイックの迫力で 
押すのではなく、みんなでワ 
イワイ遊ぶというゲ ー ムの原 
点に帰ったゲーム作りが成功 
したと言えるだろう0 

今年はナムコはこのような 
路線のワールドスタジアムも 
ヒットして、マニアへ向けて 
というよりは一般の プレイヤ 
I にターゲットを絞つていこ 
うという姿勢もうかがわれる。 

他の大刑キでは、 タイトーの 
3画}体のパ—卜2、ニン 
ジャウオ1リア*—スもそこそ 
このヒットをとばした。しか 
し、 3画！ @^31体とサウンドの 


テーブルゲームについて言 
えば、八 -7 年はまあまあのレべ 
ルだったと思う。 

ただし、上半期がダラディ 
ウス n 、 ベラボーマン、アサ 
ルトと AOU シヨーに出てい 
た機種が華かにゲーセンを飾 
っていたのに比べ、下半期は 
今ひとつだった0 

下半期はロストワ1ルド、 

オーダインくらい。サイバリ 
オンも発売が遅れたのに加え 
て、蜜体ごとの売りのため出 
回らなかったのが残今心だ。ま 
た、八 -7 年の^にかけては、 

大賽村その他テーブルゲ 
—ムのいくつかの機種の発売 
が遅れているのも盛り上がり 
に欠ける理由の1つであろう。 

テーブルゲームの内容につ 
いて言えば、今年もシユーテ 
ィングゲームが全盛で、キヤ 
ラクターゲームに秀作が少な 
かった感はぬぐえない。昨年 
から気にしていた事ではある 
が、シユーティングか、キヤ 
ラクターなら格闘ものという 
ょうな固定した©<ふしかない 
のでは、ゲームの可能性は潰 
れて しまう0 

実際、グラディウス n や口 
ス トワー ルドに^ ^てもゲーム 
の内容(この口は特に™® 
のパヮ I アップ)に、他のゲ 
—ムょり優れた点があったか 
ら こそヒットした のだ。 

また、ゲームアイデアだけ 
でなく、ゲ I ムを構成一^てい 
る世界もただのマネでなく、 


新一 i いスト*キヤラク 
ターを創造していかないと7° 
レ イヤー に 鮑 きられて 一 i まう0 
確かに、同じ様なゲームを作 
れば全く れないことはない 
かもしれない。しかし、大ヒ 
ットは難しいだろう。特にシ 
ューテイングは類似品が多く 
出回る ことが 予想される。 そ 
ん$で生き残って行くのは、 
シューテイングという狭い分 
野の中でもアイデアの優れた 
ものか、シュ^ —テイングの本 
当の面白さをわかつている開 
発者の作ったゲームだろう。 

キヤラクターゲームの^<口 
は今^はそれ•ほどの^:は 
なかったものの、ベラボーマ 
ン、ニンジャウォ1 リアー ズ、 
メルヘンメイズ、サイバリオ 
ン、最後の忍道と、質の高い 
ゲームが多かった。シューテ 
イングゲーム より キヤラクタ 
1ゲーム S びその他の方がゲ 
1ムのル I ル上の可能性は広 
いのだから、どんどん新たな 
方向にチヤレンジしていつて 
ほしいと思う。 

まだまだ ゲ^ — ムの造り出す 
世界は無限の可能性を秘めて 
いると 思う〇 でのゲ ーム 
はほんのその一部分でしかな 
いのではないか。ゲ I ムとい 
うのはこんなもの、 という 固 
定®^心から飛び出したゲ I ム 
をプレイヤーは待ち望んでい 
るの だ。 


® アイランド出張所大公開 

〇友人の彼女はエ藤静香と中山美穂と南野陽子と浅香唯をたして粉々に砕い 
たような顔をしている。殴られた。(痛い)(大阪府•山本悟君) 

〇雑君保父氏が進出してからというもの、私はひょっとするとおサルの夢の 
中にいるのではないかとい-っ恐怖にかられる日が続き、夜もねむれずに体 
重が 3 i った(本当)。(栃木県•佐藤真人君) 

〇テストで、「おぼれるものは()」——「ひさしからず」。他に「死ぬ」「笑 
われる」「泳げない」など…。(千葉県•大阪信義君) 

〇私の友人はロストワ—ルドで風神•雷神が交差する時にいつも「おい、バ 
ロム1になるぞ」と言います。(東京都•戸谷岳信君) 

〇あれほど雑君保父をのせろといってるのになぜのせないんだ。雑君保父あ 
ってのゲ—メストだろうが。え!?(滋賀県•和気伴君) 

〇初めてグラディウスをやった時、オプションから必死に逃げようとしたの 
は、私だけだろうか?(東京都•中村久隆君) 

〇メルヘンメイズの「へいたいの国」を「へんたいの国」だと思っていたの 
はオレだけなんだろ—か。(奈良県•石田輝明君) 

〇僕の友人丁は、爆突でバケットを全て殺し、その目玉で一点ずつ稼ぐ9■の 
を趣味としている危ない奴だ。(岐阜県•安田吉孝君) 

〇パワ I ドリフトをプレイしていたおかげで、峠で速く走れました。(神奈川 
県•丸藤俊之君) 

〇こいつあ強い//: 〇鉄棒のないイ—グル〇消えない激〇ぎっくり腰の 
元0ラ—メン屋の李(北海道•田尾貴光君) 

〇この前、パワ—ドリフトとギヤラクシ—フォ—スをやっている人同志が頭 
をぶつけ合って気絶してた。(東京都•浦松裕也君) 

〇 30 年ほど昔の話、山の手前でバイクが止まり、一生懸命キックしていると 
婆さんが「大変だね、ゼンマイ巻くのも。」…(実話)(愛知県•山村泰弘 
君) 

〇麻雀のぺ—ジをもっと、もっと、もっと増やしてほしい。あの G 倫とはな 
んだ//:人間、かくし事があってはいかん//:などと書いてしま一つぼくは、自 
分に正直だと思一っ。(大阪府•西口秀男君) 

〇すぴいだっぶ•めそ•だぼ•すぶれっばん•ふぉとんふおるてど•てえお 
がん•しいお•ちゅぎょんちゅぎょん…(埼玉県 • MAS 君) 

〇私はいつもの店へアリスに会いに行った。しかし、そこにいたのは武田信 
玄だった。オレのアリスを返せ// / T 実話(東京都 • A — ice の男) 
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対象機種多<激戰 


読者の選ぶ I 番好きなゲ 
—ムは別表の通りクラディウ 
ス II が一位となりました。 

前回は少し期間が長かった 
のですが、今回はきっちり一 
年間といラことで、今ひとつ 
強力な異色作がなかった気が 
します。しかし、今年度も対 
象機種はかなり多く、平均し 
た実力の機種が多かった分激 
戦となりました。 

読者の八ガキも昨年以上に 
多<寄せられ、ゲーメスト大 


賞がプレイヤ—の間に確実に 
根づいてきたのは編集部の人 
間としては I つれしい限りです。 

今回ち読者が選んだ I 番好 
キ J なゲ—厶の結果を最も重視 
して、一番好キ J なゲ—厶の卜 
ップにゲ—メスト大賞を授与 
することになりました。 

さて、さつそく表をもとに 
I 番好きなゲ—厶のベストテ 
ンについてコメントしていき 
ましよ I つ。 


7ラ n 圧倒的な強さ 


一番好きなゲ—厶の一位は 
ダントツでグラディウス II で 
した。2位のロストワ—ルド 
の倍近くの票を集めました。 
AOU シヨ—の人気アンケ— 
卜で一位になつた時点から、 
今年のゲ—メスト大賞の候補 
と言われて$たのがこのゲ— 
厶です。 

あの名作グラディウスのパ 
I 卜 II として、前評判も非常 
に高く、発売直後にはどこに 
行つても台があいていないと 
い|つほどの人気を博しました。 
プレイしている人が終わると 
すぐ次の人が始めるため、デ 
モが見られないと言われたも 
のです。 

人気の原因は前評判以外に 
も、プレイヤ—を引吉つける 
キヤラクタ—やグラ n 独自の 
世界を持つていたとい一つこと 
が大キ J いと思います。 

火山、モアイ、竜、結晶な 
どの心に残るライバル達との 
出会いが、プレイヤ—の挑戦 
意欲をかきたててやまなかつ 
たのでしよ I つ。 


ひとつ苦曾を奮えば、途中、 
7 万エブ：： V か 15 万エブリに変 
わつたりもしたことです。人 
気ゲ—厶になるほどこのよ|つ 
なケ—スが多いので、始めか 
らちやんとしたものを出して 
おいてほしいですね。 

2位のロストワ—ルドは、 
前期が圧倒的にグラディウス 
II がリ—ドしていたのに対し、 
後期を代表するテーブルゲ— 
厶です。 

ロストワ—ルドもグラディ 
ウス n と同じシユ—ティング 
ゲ—厶ですが' ゲ—厶性は多 
少異なっています。2人同時 
プレイで、誰にでもクリア可 
能とい I つことが違ラ所です。 

しかも、クリアした後でも 
残りゼニ—によって点数を稼 
げるので、何回でもプレイし 
て飽きないという所にカブ n 
ンの気配りが感じられます。 
CP システムの第 1 弾といラ 
ことで、今までのカプコンの 
総力を結集したゲ—厶に仕上 
がつていますね。 

グラディウス n 、 ロストワ 


I ルド共に、シユ—ティング アィデアのゲ—厶だというこ 
で、自機の装備がオプション' とが特徴です。 

サテライトと良く考えられた 


ナム弓ァムがべ|っボ1マ％復活 


3位のベラボ—マンは、キ 
ヤラクタ—ゲ—厶としては今 
年度の最高の評価を受けまし 
た。このゲ—厶はナムコの直 
営店ではかなりの人気を得た 
のですが、 I 般のゲー厶セン 
夕—に今ひとつ出回らなかつ 
たとい I つのが残念でした。 

このゲ—厶の一番の特徴は 
特異なキヤラクタ—と難易度 


ボ I 」といラ言葉が非常に多 
かつたのを覚えています。こ 
のよ-つなユニ I クなキャラク 
夕—でも充分ついていける柔 
軟な姿勢がプレイヤ—には必 
要だと思います。 

4位のニンジャウォ—リア 
—ズは、非常に難しいゲーム 
にもかかわらず4位にくいこ 
んできました。タイト—の3 


のよ<考えられた仕上がり方 画面筐体の優秀さが人気の要 
でしよう。プレイヤ—の、何 因だと思います。 


か I 言の n — ナ—では「ベラ 



第2回ゲ—メスト大賞に輝いだグラ以。 









3 画面筐体はグラフ ィッ ク 
とい5点でも迫力が段違いで 
すし、サウンドが良く聞こえ 
るのが非常に大吉な強みです。 
ゲ—厶内容は、マニアックな 
キヤラクタ—ゲ—厶で、本来 
なら I 般ウケはしにくい内容 
なのですが、そこを AV 効果 
がうまく補つていました。 

6位の才—ダインは、最近 
のナムコの傾向が良くでてい 
るゲー厶だと思います。 


キヤラクタ—がコミカルに 
描かれていて、難度が低めに 
押さえられているとい|つのが 
このゲ—厶の良い点でしよろ。 
しかし、それ以外に本当の新 
しさとアイデア、斬新さが不 
足しているよ|つな気もします。 
そこが6位という順位に現れ 
ていると思います。フアイナ 
ルラップは通信機能搭載のド 
ラ V ブゲ—厶で幅広い層をひ 
きつけ10位。 


ナムコのゲ—厶は、他のメ 
I 力—をあまり気にしない自 
由な発想が持ち味ですから、 


ひとめ見ただけで、びっくり 
してしまうよ-つなゲ—ムを今 
後も望みたいところです。 


体感ゲームが今ひとつ 


6位のパワ—ドリフトは、 
前回がアウトラン、アフタ— 
バ I ナーと M 体ゲ I 厶全盛だ 
つたのに比べると寂しい感が 
します。やはり、大型筐体ゲ 
—ムは見慣れてキ J てしまつた 


ぶん以前のインパクトを失つ 
たとい - つことかも知れません。 

パワ—ドリフトもアウトラ 
ンに勝るとも劣らない良いゲ 
—厶だとは思|つのですが' ア 
ウトランほどの衝撃力はない 


のがこの結果に現れていると 発売の時に未完成なものを出 
思います。 したということで、今ひとつ 
ギヤラクシ—フォ—スもグ ヒッ トに結びつかなかつたと 
ラフイツク的には優れていた いう感じです。 

のですが、操作性の難しさと 

一部に熱狂的芎ア ー 7パ VS 


サイバリオンは発売の時期 
がゲーメストのベストゲ—厶 
の集計の直前だといラのが不 
利な材料でした。しかも、こ 


のゲームはテ—ブル筐体ごと 
にしか販売されないといろ理 
由で、タイト—の直営店以外 
ではあまり出回つていません。 











一番好きなゲーム 


1位 

グラディウス II 

187 

2位 

ロストワールド 

101 

3位 

ベラボーマン 

97 

4位 

ニンジャウォーリアーズ 

66 

5位 

パヮードリフト 

55 

6位 

オーダイン 

50 

7位 

A-JAX 

36 

8位 

サイバリオン 

34 

9位 

ギャラクシーフォース（ II ) 

33 

10位 

最後の忍道 

31 

10位 

フアイナルラップ 

31 



読者が選んだ 



アフターバーナー II (セガ) 

ロストワール r ド (カプコン） 


しかし、ゲ—メストにサイ 
バリオンを I 番好キ J なゲ—厶 
に挙げてきてくれた人は 、V 
GM 、 エンディング、キヤラ 
クター等、他の分野の賞でも 
みんなサイバリオンを書いて 
$た場合が多かったよ-っです。 
それだけ熱狂的なフアンだと 
いうことでしよう。 

このゲ—厶はいろいろなア 
イデアが盛りこまれているだ 
けに、逆にその面白さがわか 
らない人はすぐやめてしま-つ 
場合もあるよラです。 

コナミの AI JAX はグラ 
デイウス n があるにもかかわ 


MaiP ^ UM サイバリスン。 


らず、 AI JAX の方を上と 
見て、一番好キ J なゲ—ムに推 
してきた人もかなりいました。 
VGM でもかなり上位に来て 
いますし、グラ n の陰に隠れ 
がちですが' 評価している人 
も意外に多いですね。 

最後の忍道ちかなり多<の 
票を集めましたが' やはりあ 
まりにも難しすぎたか。クリ 
アするぐらいの人にとつては 
最高のゲ—厶なのかもしれま 
せん。非常に地味で硬派なゲ 
—厶だけに、コミカルキヤラ 
クタ—が多い中異彩を放つて 
いました。 

(ぜんじ) 


純硬派忍者ゲーム、最後の忍道。 



文句なしの 
この2作 


今年の特別賞には、セガの 
「アフタ—バ—ナ — nj と力 
プコンの「ロストワールド」 

の2作が選ばれました。 

特別賞とはゲーメスト大賞 
に次ぐ作品ということで、い 
わば大賞を金賞とすれば特別 
賞は銀賞に相当します。 
「グラディウス nj と並んで、 
この2作は今年を代表するゲ 
—厶であつたといえます。 



まずアフタ—バ I ナ In で 
すが、これは前年度の作品と 
いうことでノミネ—卜されて 
いなかつたのですが、特例と 
して抜擢されました。 

なぜか。 

なんといつても、長期にわ 


たって高インカムをあげてい 
たこ-こ。本誌の「ヒットゲ— 
厶」(全国のオペレ I ター約80 
店による毎月の集計)の欄で 
も常に上位に位置していまし 
た。この一年を通じて断トツ 
の得点、文句なしのトップで 
した。 

つまり長期にわたるインカ 
厶と人気度が高かったこと。 
もちろんグラフィック性、音 
楽性、ゲ—厶性、どれを取っ 
ても天下 I 品。 

寿命が短いゲ—ムが多い昨 
今において、息の長いゲ—厶 
は稀であり、価値の高いこと 
です。アフタ I バーナ I こそ 
オペレ I 夕 I への貢献度他1 
のゲ—厶でした。 

ロストワ—ルドも「グラ n 」 
がもしなかったら、シユ—テ 
ィング部門では断トツだった 
のでは。 

グラフィック、音楽の良さ 
もさる事ながら、ロストワ— 
ルドの優れていた点は着想の 
素晴らしさでしよう。特に口 
I リングスイツチという操作 


形態は究極のシユーティング 
と呼ぶに値するものだったと 
思います。 

さらに本作が CP システム 
の第1弾であったことち忘れ 
てはならないでしよ5。大キ J 
な可能性を秘めた CP システ 
厶による、素晴らしいゲ—厶 
を今後も期待します。 

又、この作品は同社のサィ 
ドア—厶ズの流れをくむ作品 
ですが、その欠点(死んだ後 
の無敵時間が短か過ぎる、敵 
の攻撃が忙がし過ぎて休めな 
い等々)を改良している点を 
私は特に評価したいのです。 

そんな訳で、ロストワ—ル 
ドからは、カプコン開発の前 
向吉な姿勢が<み取れて好感 
が持てるのです。 

ただ、本作は難易度がやや 
低く、長時間遊ばれ易い、と 
いう声もありましたが、皆さ 
んはどラ思いますか?やは 
りあれ位は遊ばせてほしい、 
といラ気もします。 

§□□) 



年間ベストヒツトゲ—ム断トツの1位。 


これこそ「力作」と呼ぶにふさわしい。 


llilnl 〇この間ボト厶ラインという中古レコ—ド屋さんの電話番号を 104 で聞いてかけたら、本村医院にかかったぞ。こら(佐賀県•橋本和也君) 
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あうあうおじ一さんは 3 位なの あと一恭で…2位、ギヤラクシ 


とうとうやつだな./1位、□ストワールド。 


だ。グラ II 。 


—ノオ—ス〇 


-ベストグラフイツク賞 (ヵプコン） 


は、映像悪しきゲーム無 


し。やりたいゲームは数 


あれど、それらの基準は 


グラフィック!?さて/ 


B ストワ ー ルド 


ベスト7ラフィック 

1位 

ロストワールド 

199 

2位 

ギャラクシーフォース（ II ) 

158 

3位 

グラディウス II 

87 

4位 

パワードリフト 

82 

5位 

オーダイン 

81 

B 位 

ニンジャウォーリアーズ 

61 

7位 

メルヘンメイズ 

40 

8位 

サイバリオン 

34 

9位 

最後の忍道 

28 

10位 

悪魔城ドラキュラ 

21 

10位 

アサルト 

21 



何はともあれ結果は表の通 
り。グラフイツクに力を入れ 
た CP システム第1弾ロスト 
ワ—ルドが一位な訳。分かる 
ね' 何となく。このゲ—厶、 
ゲ—厶の支持者そのちのが多 
かった。 

ゲ—厶の支持者の数から言 
うと2位のギヤラクシ—フォ 
—スはすごい健闘ぶり。背景、 
キヤラ等どれを取ってもその 
美しさは絶品で、1位をとっ 
てもおかしくないでキ J だった。 

3位のグラ II は、グラフィ 
ツクもさる事ながらゲ—厶展 
開が大$くかかわっていると 
思うな。あとは人気という所 
か…やはり「やってたから好 
キ J 」 とい I っ意見も大いにあ〇 
I つると思-つからね。 

4位のパワ—ドリフト、こ 

れはもラあのジエツトコ—ス 
夕—感覚の I 言に尽キ J るでし 
ょ一っ。ちょっと粗い部分もあ 
るけど、それを補って余りあ 
る程の見せ方の良さだと思 I つ 
な。 

5位の才—ダインは派手な 


色使いや今までに無い動き(敵 
や背景)が受けたんじやない 
かな?誰にでもとつつきや 
すいとい一つのも大ぎなポイン 
卜でしよラね。 

6位、ニンジャウォ—リア 
—ズ。多分キャラが票を集め 
たと見た。グラフイツクやそ 
の展開からゲー厶の中の世界 
がよく表われてるからとい I つ 
事も考えられるね。 

7位のメルヘンメイズは見 
た目のまとまりの良さと、て 
いねいなキヤラだと思-つ。 

8位はサイバリオン。出て 
から短い期間、少ない台数と 
い 5 悪条件の中ではよくがん 
ばりました。確かに、あのダ 
ライアスから受継いでいる I 
種独特なキャラ等、 5 なずけ 
るよね。実際、ダライアスキ 
ヤラを担当した方もやつてい 
るし…。 

9位、忍道。鬼の様なゲ— 
厶とい5事で、なかなか後半 
の展開を見れた人は少ないん 
じやないかな?それゆえに 
見た者のみが感動でぎる、と 
てつもなく渋くてかつこいい 
グラフイツクだよ。いつかビ 
テオ化される時があるなら、 
もしくは上手な人のプレイを 


見る事ができる機会があるな 
らば、是非じつく〇この奥の 
深い世界を見て欲しいもので 
す。そうすれば9位という順 
位に納得、いえ不満すら感じ 
ることでしよう。 

そして10位にドラキュラで 
す。「これは見せるゲ—厶だ」 
との声も聞こえた程、実にコ 
ナミらしいグラフィツクと展 
開(と難易度)のゲ—厶でし 
た。実際後半のフランケンの 
動キ J などを見た人ならラなず 
けるでしようけど、やはり「何 
それ知らないやつてない」の 
声が10位たるゆえんなんでし 
ようね、しくしく。 


確かに' 投票者が全てのゲ 
—ムを、そして全ての展開を 
見てないとい 5 点で、このグ 
ラフイツク賞といラのはいち 
がいに断定で吉る結果とは言 
えませんし、それにたとえ仮 
に万が一見たとしても絵や音 
楽とい-つものは個人の趣味等 
がありますからして、何とも 
はや非常にあいまいかつ不公 
平なものなのではあります。 

僕個人の意見でも、この他 
にグラフイツクのみを見た場 
合ならもつと上位にのし上が 
るであろ|つ作品があるとは思 
います。しかしそれはそれ、 
このベストグラフイツク賞な 
るものは、いえこの賞に限ら 
ず全ての賞は投票者の人気の 
度合も修正値として加算され 
た結果な訳ですからして、ゲ 
I メスト大賞ベストグラフイ 
ツク賞部門はこれが結果な訳 
なのです。 

ですからして「なしてアサ 
ルトがなかと?」とか「チ H 
ルノブの展開のすごさを知つ 
チェルか?」とか「ぼくミュ 
I トロンくん/ (意味不明)」 



などとい|つ事は言つてはいけ 
ないのです才—ライアンダス 
タン? 


それにしても、好きなゲ— 
厶とべスト VGM とべストグ 
ラフイツクはほとんどが同じ 
とい|つ所に気が付いたかな? 
こういう結果から、いかにも 
「好きなゲ—厶は VGM もグ 
ラフィックもせ—んぶ大好 
き/」とい|つ元気の良い声が 
聞こえて来る様な気がするな 
ぁ。みんなが自分の好きなゲ 
—ムを選んだんだからね。 

それでもベスト10に入らな 
かつた君の大好きなゲ—厶が 
あるかもしれない…。それは 
君の君だけのベスト10に入れ 
といてくれ。別にこのベスト 
10が君の楽しみを束縛する訳 
じやないんだから、「何で〇〇 
がないんだよ」なんて言いつ 
こなしだよ。…それにしても 
「何故へビ—バレルがないん 
だろ-つ」(笑)。 

(はん) 


グラフイツク賞に 
あたって 


まずはレッツラン 

キング(何だそりゃ) 
























ベスト VGM 


1 

ニンジャウオーリアーズ 

206 

2 

グラディウス II 

184 

3 

A — JAX 

73 

4 

パヮードリフト 

66 

5 

ギャラクシーフオース 

65 

6 

オーダイン 

53 

7 

悪魔城ドラキュラ 

27 

8 

メルヘンメイズ 

25 

9 

ロストワールド 

24 

10 

サイ八リオン 

21 






ん。3画面筐体から体に響い 
てくる、西洋と日本調の融合 
は多くのフアンを魅了しまし 
た。そして、あの津軽三味線 
は応募者から大き<支持され 
ていました。 

「将来、現代音楽を取り入れ 
たいと言つていた小倉さんの 
曲が、今度はどんな筐体から 
どんな風に流れてくるのか、 
楽しみですね。 

第2位は22票差で破れたグ 
ラデイウス=。ゲ—厶はとも 
かく、音楽ではトツプにでら 
れなかつたよ 5 です。とはい 


え、私個人の意見として、エ 
ンディングの曲について言わ 
してもらえば、涙ちょろりん 
こ、鳥肌ビンビンたつほどの 
名作と思います。 

選ばれた理由としては、音 
がィィ、 VGM がドラマのょ 
一つだ、最高、などでした。 

第3位は A — JAX 。 これ 
はカツ n よくてノリがよく、 
コナ///特有の3連符も活躍し 
ます。10曲の中では一番古い 
のに' 人気を長く保って、か 
つ上位にランキングされたの 
は、すごいですね。 


あれこれ考えよ5楽しいですよ 


人気を支える要素 



第4位はパワードリフト。 
期間が短いうえに、レコード 
化されていなかった作品とし 
てはベストランキングとなり 
ました。( 12 月 28 日に発売され 
ましたが)。ゲ—厶の人気もパ 
ワ—があるので、これが長く 
持続されるといいと思います。 

続いて第5位はギヤラクシ 
—フォ—ス=。レコ—ド売り 
上げが非常によかったにもか 
かわらず、この順位は残念。 

このへんは、音楽だけでも 
独立できるものをとい 5 セガ 
の意識の表れでしよ一っか。私 
個人としては、レコ—ド売り 
上げがよかったのは、アレン 
ジバージョンにも充分魅力が 
あったのではないかと思って 
います。 

第6位は軽快な音楽で始ま 
る才—ダイン。これも短期間 
における投票で、かつレ n — 
ド化されていないので、まだ 
聞いたことのない人もいるか 
もしれません。しかし、あく 
までもこれは人気投票ですか 
ら、ゲ—厶としての人気も大 
ぎく影響しているのではない 
でしよ|つか。 

第7位は悪魔城ドラキュラ。 
音楽と画面が良く合つている 


さ—て、これで 10 位までの 
発表が終わりました。みなさ 
んの予想はいかがでしたか? 

さっきも述べた通り、これ 
はあくまでも人気投票なので 
すが、ふとグラ=が3画面筐 
体だったら順位に変動があっ 
ただろ一つか?なんて考えてし 
まいます。また、ゲ—厶の出 
回る時期をレコ—ド化の有無 
によつても変化がみられるで 


と思います。音楽も非常によ 
くできていると思います。私一 
個人としては日本のオリコン 
や順位をつける歌謡番組な 
どを見ると、本当に好きなも 
のは下の方にランキングされ一 
ていると感じることがよくあ 
るのですが、まさにこれはそ一 
のパタ—ンと言えるでしよ一つ。一 
上位の曲が必ずしも名作とは一 
言えないのですから…。 

第8位は紅一点のメルヘン \ 
メイズ。曲はかわいいアリス I 
にび一つたり。やはりこの業 
界も女の子には弱いみたいで 
すね。 

第9位は初登場のカプコン 、I 
ロストワ—ルドです。これも 
ゲー厶の影響が大吉いでしよ 
50 

第10位はこれまた新製品の 
サイバリオン。まだ聞いたこ 
とない人もいるかもしれませ I 
んね。とい-つのは、もつと多 
くの人々に知られていれば、 
上位にランキングされていた一 
のではないかと思ラのです。 
残念。短調で重々し<、かつ 
こいいですよ。ぜひ聞いてみ 
て下さい。 


しよラし、そのゲ—厶の質も 
大吉く左右することでしよラ。 

ともあれ、タイト—が2年 
連続受賞したわけですが、去 
年との比較をしてみると、10 
位 RITYPE のアイレムが 
姿を消してしまつたのが、残 
念です。また、セガ、コナミ、 
ナムコは10位までに複数入つ 
ているにもかかわらず、1位 
をとれないのが残念ですね。 
また、私個人としましては' 
SNK やデータイ—ストにも 
ぜひぜひ姿を現してもらいた 
いものです。次回はど 5 なる 
でしよ f つか。サイバリオンは 
もちこたえられるでしよ Ig ? 
みなさん来年もたくさん応募 
して下さいね。 

(静華) 



3画面ゲーム強し/堂々第1 
位ニン♦シヤウオ — U ア—ズ 



やりましたねえ、タイト—の 受賞に輝きました。 

小倉さん。去年のダライアス 「ゲ—厶なんだから、自由な 
に続いて 2 年連続の VGM 賞 発想で」と言つていた小倉さ 
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一一集計おわって 


夜が明けて 




-私が主役だ!！ 


ベストブしイや一’88 

1位 

ベラボーマン 

365 

2位 

ァ U ス 

290 

3位 

ぶたさん一家 

188 

4位 

名なしの超戦士1 PS 2 P 

138 

5位 

くのいち 

94 

6位 

ビックバイパー 

93 

6位 

サイバ U オン 

93 

8位 

ちえるのぶ 

65 

9位 

泊 S 珍 

62 

10位 

ティキ 

59 

11位 

月影 

47 

12位 

シモン 

45 

13位 

エミリー 

41 

14位 

パックマン 

39 

14位 

ニンジャ 

35 

16位 

Mr •へ U 

34 

17位 

獣王記の自分 

32 

18位 

ルーシー 

29 

19位 

きんとん 

28 

20位 

バビー S ボビー 

27 


戦場に咲く一輪の花!! 


ベストギヤル’88 




1位 

ア 1 J ス 

290 

2位 

わや姫 

201 

3位 

シルフイー 

143 

4位 

みゆきちやん 

96 

5位 

くのいち 

94 

6位 

1511- 

41 

7位 

ルーシイ 

29 

7位 

ナンシー 

29 

9位 

相原香奈 

24 

10位 

北白川姉妹 

14 

次点 

緑川理香 

13 

次点 

よ一こちやん 

12 

憎み吉れない憎い奴— 

ベスト好敵手 T 8 

1位 

わや姫 

201 

2位 

ゴーファー 

76 

3位 

爆田博士 

52 

4位 

天帝バイオス 

48 

5位 

ベンジャミン大久保彦左ェ門 

47 

6位 

パックマンモンスター 

43 

7位 

モアイ 

43 

8位 

びすとる大名 

40 

9位 

オプション八ンター （ グラ nr 

27 

10位 

ブラックべラボーマン 

25 

一 いいあじだしてる縁の下ガー 

ベストわき役’88 

1位 

バケツト （パヶじい） 

56 

2位 

びすとる大名 

40 

3位 

特大氷室まんぢ5 

24 

4位 

テヌキーチヤウド 

20 

5位 

オプション 

16 

6位 

モビちやん 

15 

7位 

ワースタ野球団 (くろまめ'おうさだ、おちあぃ他 〗 

14 

8位 

サテライト 

10 

9位 

ウサギの王様 

8 

10位 

+ f — ノ《ラメごとき 

B 


|ベストキヤラウ9—ゲ_•ム| 

1位 

ベラボーマン 

338 

2位 

メルヘンメイズ 

113 

3位 

ぶたさん 

76 

4位 

ニンジャウォーリアーズ 

63 

5位 

レインボーアイランド 

60 

B 位 

ニュージーランドストーリー 

49 

7位 

最後の忍道 

23 

8位 

パワード U フト 

20 

9位 

サイバリオン 

18 

10位 

才ーダイン 

17 




15位 . 59 ■ 14位 . 62 


ティキ 

(ニュージーランドスト 

J -$7 卜 ) 


泊裕一郎 S サム？一珍 

(オーダインナムコ） 


24位 

エミリーセガ 

41 

16位 

バケツト （ラちパヶじい 8) ナムコ 

56 

25位 

ぴすとる大名 ナムコ 

40 

17位 

爆田博士 ナムコ 

52 

26位 

パックマン ナムコ 

39 

18位 

天帝バイオス ヵプコン 

48 

27位 

ニンジヤタィトー 

35 

19位 

月影ァィレム 

47 

28位 

Mr . ヘリアイレム 

34 

19位 

ベンジャミン ナムコ 

47 

29位 

獣王記の自分ぅち、くまさん15セガ 

32 

21位 

シモン コナミ 

45 

30位 

ナンシータィトー 

29 

22位 

モアイ コナミ 

43 

30位 

ルーシイセガ 

29 

22位 

パックマンモンスター ナムコ 

43 


今年のキヤラクタ I - <気は 
男性•女性•モンスタ—•そ 
の他の4部門で募集したので 
すが、どのキヤラがどのジヤ 
ンルに入るかが明確にされて 
いなかったので、全部 I 括し 
て集計する事にしました。 

結果は見ての通〇ですが、 

1人ひと〇のコメントをよん 
でい < と、それぞれのキヤラ 
の個性がが見えてきて、なか 
なか面白かったです。ここに 
は紹介できなかったけれど、 
クボタマシ—ン15票、上海 
の指3票など味のある候補者 
が多数いました。来年もまた、 
強烈な個性を持ったキヤラク 
夕—達がこのべ—ジをにぎわ 
してくれるといいですね/® 


35 



































































































































やはり熊手レーザー。痛さが身にしみる名 
無しの戦士。姿まで見えなかつだ|〇して。 




やはりグラ II 。撃ち返しの量は世界一!！ 


ベストシューテインクヴ^ム 




アイディアつきない。新た41 喿作系や武器が^！•ダ 




1位 

グラディウス II 

427 

2位 

ロストワールド 

108 

3位 

オーダイン 

100 

4位 

麵タイガー 

62 

5位 

A-JAX 

44 

6位 

ギャラクシーフォース (II) 

37 

7位 

スカイソ Jl / y ャー 

24 

8位 

アサルト 

19 

9位 

ラビオレブス 

13 

9位 

ソニックブーム 

13 


の攻撃に変えてしま-つ"スト 
ックボンパ—"などもシュー 
テイ ングゲ—ムの爽快さを高 
めてくれました。また、"回転" 
もシステム=の機能を生かし 
ています。 

4位はちょつと差が開いて 
究極タイガ—。 I 連のタイガ 
—ヘリシリ—ズで、色ごとに 
区別したパワ—アップに、敵 
の攻撃の多彩さ。中でち、ボ 
スキヤラとの対決はそれぞれ 


に個性があり、攻撃も八ンパ 
じやない。なのに、パワ—ア 
ップはシヨットのみで、ただ 
撃つだけのシンプルさ/こ 
れが票を集めたよ I っです。 

5位は AI JAX 。 自機の 
攻撃がゼビウス•タイプの空 
地同時攻撃で、敵のボスの攻 
撃が プレイヤ—に 受けた理由 
でしよう 。もっとも上位5機 
種はすべて敵ボスの攻撃が個 
性的なのは言 I っまでもありま 
せん。 

6 位はギヤラクシ I フォ I 
ス=がランクイン。今までの 
シユ—テイングと違って 3 D 
がメインのゲー厶。他にこの 
タイプのゲー厶がランクイン 
していないせいか、 3 D ゲ— 
厶フアンの人の票が多いと思 
われ未す。 

7位のスカイソルジヤ—も 
才 I ソドックスなシユ I テイ 
ングゲ—厶。これも' 敵のボ 
スキヤラとの対決が票を集め 
た理由でしよ I つ。 

8位はアサルト。操作系こ 
そ違えど、やはりシユ—テイ 
ングゲ—厶。リフトからジヤ 
ンプして、グ レネー ド弾で下 
の敵を倒せる爽快感がやはり 
理由の一つに上げられます。 

9位はラピオレプス。初心 


者コ|スと上級者コ—スに分 
かれる難易度設定。接近して 
シヨツトすると自機のウサギ 
がパンチを出すとい I つ、今ま 
でに無い工夫をこらしたビデ 
オシステ厶の意欲作でした。 

同票数で同じく9位はソニ 
ツクプ—厶。それなりの評価 
を得たというところです。 


雰さ S 

独自のアイディア 

全体の講評としては、続編 
ものあり、新作ありとよりど 
りみどり。それぞれが独特な 
シユ I ティングゲー厶です。 

ロストワールドは操作系も 
含み、かなり新しいアイディ 
アを盛り込んでいたし、才一 
ダインのストツクポンパ—な 
どは敵の弾を吸い込んで自分 
のシヨツトパワ—に変えてし 
まうなど、アイディアはまだ 
まだ無限。 

今回は入っていませんが、 
イメ—ジフアイトなどもアイ 
ディアがかなりするどい所を 
突いています。来年もこの部 
門があれば、間違いなくラン 
クインすることでしよう。 



蒸フ n 

グラディウス II は断トツの 
1位。2位を大きく引きはな 
しています。 

システム自体は前作のグラ 
デイウスとまつたくいつしよ 
ながら、多彩なパワ—アップ 
ゲ—ジ、前作を上まわる敵の 
攻撃など' 前作の名に恥じぬ 
シユ I ティングゲ I ムです。 
コナミの一連のオプションシ 
リ I ズの人気は不動のものと 
言えるでしよ I つ。 

2位のロストワ—ルドは、 
カプコン CP システム第1弾 
で、グラフィックの素晴らし 
さもさることながら' 360 
度に攻撃可能でサテライトの 
種類も多く、敵の攻撃もホ— 
ミングレ I ザ I などのすざま 
しさを感じさせます。 

3位の才—ダインは、ロス 
トワ—ルドにあとわずかの票 
数で残念無念。スピ—ドアッ 
プが、死んでも残る親切設定 
で、敵の弾を吸収し、こちら 





















思いをこ W た君め 1 票がこれだガ 


-番好きなメーカ- 


500 - 

450 - 

400 - 

350 - 

300 — 

250 - 


I I ’88年10月 


I ] ’87年10月 


★この統計はゲーメストのアンケート • ハガキによる調査結果です。 
★有効投票ハガキのうち1,000通をアトランダムに選びました。 
★調査項目は1項目『あなたの一番好きなゲームメーカー』 
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’的ベストゲーム 



昨年に続$、今年もゲ—メ 
スト大賞の|環として、好き 
なゲ I 厶メ I 力 I を読者投票 
から集計しました。その結果 
を報告したいと思います。 
グラフを見ながら進めまし 

ょ I つ。 

ナムコー位に返 Q 眹キ J 

1位は見ての通りナムコ。 

2位以下に大きな差をつけて 
のメ I 力 I ベスト1となりま 
した。 

要因としては色々あると思 
いますが、一番大吉かったの 
は、やはり良いゲ—厶が多く 
出た、これにつきるでしょ-つ。 
ベラボ—マン、アサルト、メ 
ルヘンメイズ、才 I ダインと、 
ベストゲ—厶の10位までに入 
るゲ—ムを4つも出したのは 
ナムコだけでした。 

しかもアサルト以外は、キ 


ヤラクタ I のイメ I ジが強く 
残るゲ—厶で、いかにもナム 
コキヤラと感じるキヤラクタ 
I をうまくプレイヤ—に印象 
づけました。 

2年前ほどではないにしろ 
ナム n ゲ—厶、ナムコキヤラ 
が、直接プレイヤ—にメ—力 
を感じさせる様なものに戻つ 
て来ているということでしょ 
ラか。 

また、他の要因として自社 
のロケ—シヨン(ナムコなら 
キヤロットなど)での自社の 
売り込み方がうまいとい-つの 
もあると思います。 

キヤラクタ—グッズやボス 
夕—などをプレイヤ—に売つ 
ているのはナムコだけですし、 
店に入れば、ナムコの店だと 
すぐにわかる様な店作りがラ 
まくされていますからね。 

さらに' 今年他のメーカ— 
から出た良いゲ—厶が、ナム 


コ系の店に早く入ったものが 
多かったのも、良い店だと思 
一つのに一役かっていると考え 
られます。前年度は人気ゲ— 
ムがナムコ系になかなか入ら 
ないということで(その影響 
もあり)セガに一位を譲った 
ことを覚えている人もいるで 
しよ I つ0 

このよ-つに' 都市部ではあ 
まり関係ない様に思われるこ 
-つした事も、地方へ行けばか 
なり影響してくるはずです。 
誰だって新しいゲ—ム、良い 
ゲ—厶は早くプレイしたいと 
思いますからね。 

ころしたさまざまな要素が 
重なって、今年のベスト1メ 
I 力—はナム n となったので 
しよう。でも一位だからとい 
つてこのまま安心していいの 
かど-つか…。2年前にくらべ 
れば'まだまだ票の集まり方 
が少ないですし、熱狂的なフ 


アンというのも過去ほどはい 
ません。 

今後のゲ—厶作り、店の展 
開が大吉なカギとなるでしよ 

-っ。 

メ—力—として底力 
コナミ健闘2位 

2位は、前年度の落ち！^ 
から見事な復活をとげたコナ 
///です。 

これはも5グラ=の力と見 
て問題ないと思います。コナ 
ミは自社の直営店を持ってい 
ませんから、ゲ—厶だけでメ 
—力 I そのものも判断されま 
す。良いゲ—厶を出せばプレ 
イヤ—に認められるというこ 
とです。もつともこれは、直 
営店などがあるメ—力—に比 
ベると、逆に人気ゲ—ムが出 
なかった時の落ち込みも大き 
くなる可能性が高いというこ 
とでもあります。 

また、優れたゲームを出し 
ても、それまでの実績による 
知名度がある程度はないと、 

今ひとつ人気メ—力—になれ 
ないという事もあります。こ 
れは昨年のアイレム ( RIT 
YPE を出した)などがその 
•例だと思います。 

こ i ついった所も考えて、.今 
回コナミが2位とい I つのはう 
なづけるものがありますね。 

すでにグラ III 制作の話ちあ 
りますし、 , 89年も期待できそ 
I つです。 

実力と人気の差 
タイト—とセガ 

タイト—は今回も 3 位 Qf 

昨年に比べてもあまり票数 
に変動がな < 安定しています。 

ゲ—厶も 3 画面の 2 作目と 



一番好#、な：一/—ムメーカ • 


してニンジャウォ I リア I 
ズがかなりの人気を集めまし 
たし' その他でも人気のある 
遊べるゲー厶が出ていました。 

ただ、自社直営店が多数あ 
るのに、ど-っもタイト—を感 
じさせる様なものが少ない。 
もっと I っまく店を展開すれば 
もっとプレイヤ—に人気が出 
るはずです。直営店の数なら 
ナムコより多いはずですから、 
やり方|つでど I っにでもなる 
のでは…。私のやや個人的な 
意見です。 

□ I を導入して店作りに意 
欲的なタイト—の今後に期待 
しましよ I つ。 

4 位は昨年のベスト 1 から 
I 気に落ちてしまったセガで 
す。 

理由は幾つかあると思いま 
すが、 I 番大$な要因は体感 
ゲ—ムの不振です。 

不振と言っても' ゲ—厶内 
容や機械自体の質はむしろ上 
がっていると思います。では、 
なぜでしよう。 

1つはプレイヤ—の体感ゲ 
—厶に対する飽き。これはも 
う避けられない事だと思いま 
す。筐体が画面に合わせて動 
くという事自体も現在では新 
鮮な要素とは言えず、新しい 
製品が出ても、アウトランや 
アフターパ—ナ—の様なイン 
パクトは もう 感じられなくな 
って来ていると思います。 

その他では、ゲ—厶の内容 
が上がっているとは言っても、 
それは体感もの中心で、テ— 
ブルタイプのものはあまり力 
が入っているよ I っには思えな 
いのですが…。 

とにかく、前年度はアウト 
ラン、アフタ I バ I ナ I など 
の名機が活躍し、その結果と 
して好きなゲ—ムメ—力 —N 
〇1に輝いたのに、残念です。 

セガが今後どのよラなゲ— 
厶作り(もちろんテ—ブルも 


含めて)をしていくか、期待 
感と共に見守っていきたいと 
思います。 

着実にふえるフアン 
カプコンとアイレム 

5位以下をまとめていきま 
す。 

5位はカプコン。昨年末か 
ら今年初めにかけやや低迷し 
ていましたが、 CP システム 
のロストワ—ルドで|気に回 
復しました。 CP システムを 
どんどん出せば、さらに上昇 
の可能性大です。 

アイレムは6位ですが、よ 
ラやく R — タイプ以後名前が 
知られる様になったといラ所 
だと思います。今後も着実に 
伸びるでしよ一つ。 

7位 SNK 。 集計の度に半 
分になってしまっています。 
Aso 、 アテナ以後これと言 
ったゲ—厶が出ていないのも 
問題があるのでは…。 

8位デ—タイ—スト。 SR 
□は今ひとつでしたが、それ 
でも根強いデコフアンはいま 
すからね。ピンボールの影響 
も少しはあると思います。 

9位セタ。ショウ子と芹沢 
姉妹の力です。八マツた人多 
かったですから…。 

10位ニチブツ。シユ—ティ 
ングもそれなりに出ていまし 
たが、こちらも麻雀ゲ—厶の 
力が強い様な気がします。 

上位4社は順位が変わった 
だけですが、下の方になると 
消えて行くメ—力—も多数あ 
ります。 

今回ベスト10に入っても、 
ゲ—厶が出なければ消えて行 
くメ—力—もあるでしようし、 
良いゲ—厶が出れば、消えて 
も復活出来るでしよう。 

メ I 力 I の命はゲー厶'と 
い-つ事を忘れないでほしいと 
思います。 

(C6) 
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カプコン 

セガ 

夕 V 卜丨 

n ナミ 
ナムコ 


500050 
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ベストエンデイング 

1 

グラディウス II 

162 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

151 

3 

ロストワールド 

130 

4 

最後綱道 

83 

5 

ベラボーマン 

67 

6 

レインボーアイランド 

3 B 

7 

オーダイン 

35 

8 

アサルト 

21 

9 

サイ八リオン 

20 

10 

A-JAX 

17 

10 

チェルノブ 

17 



VGM 、 グラフィック e t c •••ゲームを評価するのにも様々 
な要素がある。そこで、あえてここまでこだわつてみた0 


ベストエンディンク賞 

ク芳ィウス n (コナミ） 

ベストキヤラクター賞 

ベラポ~^ンけムコ） 

スポーツゲーム賞 
ワールドスタジアム(ナムコ) 

フロンティアスピ | J ツツ賞 

サイバリオン(夕仆 -) 

プレイやーチヤレンジ賞 
最^ 0® 道(ァィレム） 

ピュアシューティンワ'賞 

^5^タイガー (タイト-) 



広い層に^けだワースタ。 




• ベストエンデイング賞 

グラディウス I (コナミ 


II 


読者投票の結果を見ての通 
り、グラディウス=が今年度 
のベストエンディング賞に選 
ばれました。結晶地帯でつぶ 
されたり、高速迷路で迷った 
り、クラブのフェイントに悩 
まされたり…苦労が多かった 
だけに' エンデイングにたど 
りついた時の喜びはひとしお、 
といつたところでしよう。 

脱出、そして帰還とい一つ画 


全に終了するまで、どのゲ— 
厶が一位になるのかわからな 
かつたほど。その中でグラデ 


イウス=が抜け出したのは、 
このゲ—ム自体の魅力が大キ し 
かつたからなのでしよラ。 


面展開に加えて、それをもり 
あげる音楽 「 Far 日 we — 
IJ の郷愁を誘5響き…。「ク 
リアした」とい一つ安堵感が見 
事に表現されているといえま 
す。今だに「グラ=クリアし 
ました。感動です。」という読 
者のお便りが後を断たないの 
も納得がい吉ます。 

投票の結果' 上位 3 機種は 
ほとんど差がなく、集計が完 


r ヘストキヤラクタ—賞 

ベラボ—マン (ナム n ) 


= 


これも読者投票の結果、ベ 
ラボ—マンが選ばれました。 
ゲ—厶自体の人気に加えて誰 
もが心にもつているヒ I ロー 
願望をかなえてくれた(それ 
も、あまりにも親しみやすい 
形で)といつたところが票を 
あつめた理由でしよ5。 

投票結果をみてもわかるよ 


うに、ベスト 3 は全てナムコ 
ゲ—厶のキャラクタ—で占め 
られています。感情移入がし 
やすく、キャラクタ—の|荦 
I 動に感動する…そんな不思 
議な魅力がナムコのキヤラク 
夕—には隠されていると思い 
ます。詳しくは別項で。 


ビデオゲ—厶を評価するに 
も、いろいろな要素が考えら 
れます。全体的に眺めたら' 
おしくも大賞作におよばない 
かもしれないけれど、ある面 
を考えてみれば、大賞作に勝 
るとも劣らない…。そ一ついっ 
たゲ—厶は今年度もいくつか 
発売されています。 

今回のゲ—メスト大賞でも 
ベストグラフ ィツ ク賞、ベス 
卜 VGM 賞といった、ビデオ 
ゲ—厶の魅力の一つである A 
V 面に関する部門賞が設定さ 
れていますが、その他にもさ 
まざまな面からビデオゲ—厶 
の魅力は評価されてもよいの 

ではないでしよ I つか?それ 

も「何かにこだわった形」で。 

そこで設けられたのが、こ 

の〃ゲ—メスト編集部特別賞" 

です。 

この賞は、読者の皆さんの役 

票で決定された「ベストエン 

ディング賞」と「ベストキヤ 

ラクタ—賞」の他に、編集部 

の判断で「何らかの評価を与 

えないことには、あまりにも 

おしい」と思われるゲ—ムに 

対して贈られるものです。(で 

すから、多少の独断も入って 

ぎます。) 

以下、早速入賞作を紹介し 

ていキ J ましよ5。 
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投げれば武器になる 

イ [ 1 ((^ 





かまえれば盾になる 

" 令、/ 

そんなパインダーをあなた t 一冊いかが 



•スポ I ツゲ I 厶賞 

ヮールドスタジアム(ナ 


II 


今年はソウルオリンピック 
が開催されました。スポ—ツ 
熱もピ—クに達し、各社が相 
次いでスポ—ツゲ—ムを発売 
しました。そんな中でひとキ J 
わめだっていたのが、ワ—ル 
ドスタジアムです。 

ゲ—メストのヒットゲ—厶 
ベスト10でも発売以来常に上 
位をキ—プし、高インカムを 
あげたことから、オペレ—夕 
I の方々の支持が他を圧倒し 
ていました。 


操作方法も比較的簡単(フ 
アミリ—スタジアムと同じ) 
であり、マニアから I 般プレ 
ィヤ I 、子供からサラリ—マ 
ンまで幅広い層に支持された 
ことが長期にわたる人気の理 
甶でしよ I つ。 

実在する野球選手達のデ— 
夕—を使用していることから、 
毎年度新作が発売される可能 
性があり、今後もこのシリ— 
ズは大ヒツトを続けていくと 
思われます。 


フの努力は「フロンティアス いと言えるでしよ1つ。 

ピリッツ」と呼ぶにふさわし 

•プレィヤーチヤレンジ賞 

最後の忍道？レム)纏 I 


▼ピュアシュ—テイング賞 

究極タイガ—(タィ 


卜—) 
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•フロンティアスピリッツ賞 

サイバリオン (タィト I ) 


= 



今年度も数多くのビデオゲ 
—ムが発売されましたが、そ 
の多くは「既成のワクにとら 
われたよラな」ゲ—ムであつ 
た気がします。特殊なゲ—ム 
内容、操作系はプレイヤ—に 
敬遠されがち(暗にプレイヤ 
I に対する批判も含む?)で 
あり、メ—カーおよび開発者 
もそのよ-つなゲ I ムは避けて 
きているとも思われます。 

そんな中で、トラックボ— 


ルで操作、プレイするたびに 
VGM 、 背景、スト—リーが 
変わるなどなど、様々な試み 
をしたゲ—厶がありました。 
そ I つ' サイバリオンです。 

新しいことに挑戦する' と 
い f つ開発スタッフの意気ごみ 
がこのゲー厶からは感じとら 
れ、ビデオゲ—厶の可能性は 
無限である、とい5ことを改 
めて知らせてくれました。そ 
|ついつた意味で、開発スタツ 


難易度の高いゲ—ムは、概 
してマニア5けに終わつてし 
まい、大ヒットには届かない 
…とい-つのがよくあるパター 
ンです。 最後の忍道も、 全体 
を通して見れば、とても難易 
度の高いゲ—厶です。ノ—マ 
ルランクで全面クリアするの 
は至難の技とも言われました。 
しかし、最初の^-〜2面はわ 
りと難易度も低めにしてある 
ため、そのグラフィック、ゲ 
—厶性の高さに魅力を感じ、 
数多くのプレイヤ—がひキ」つ 
けられました。 


数多くのプレイヤ—がチヤ 
レンジした、やりがいのある 
ゲ—厶…それがこの最後の忍 
道である、といえます。 

また、このゲ—ムは「開発 
者からプレイヤーへの挑戦状」 
ともラけとることがでキ J 、 そ 
5いつた意味もこめて「プレ 
イヤーチヤレンジ賞」としま 
した。 

忍者ものゲ—厶も数多く出 
ましたが、最後の忍道を越え 
るものは、今後たやすくは出 
ないでしよ|つ。 


昨今のシユーティングゲ— 
厶は、ごちやごちやしたパワ 
I アップものが多いのですが、 
その中で、 I 連の「タイガー 
シリ I ズ」と言われるゲ I 厶 
は、単純明快なル—ルが広い 
プレイヤ—層に人気を得てい 
ます。 

グラフィック、サウンドな 
どを全く無くして' キヤラク 
夕—も〇や X の記号のみで表 
現されるとしたら…。それで 
もこの究極タイガ—のおもし 
ろさは表現できたことでしよ 
一つ。それこそ〃純粋な"ゲー 
厶と言えます。 


「ひたすら撃つ」といラシユ 
I テイングゲ—厶のおもしろ 
さ、原点を徹底的に追求した 
「純粋なシュ—テイングゲ— 
厶」それが究極タイガ—です。 

今だに数多くのプレイヤ— 
をひぎつけてはなさない、そ 
んな究極タイガ—は「ピュア 
シュ I テイング賞」たり-つる 
素晴らしいゲー厶といえるで 
しよ I つ。 

以上が編集部が選んだ「ゲ 
I メスト編集部特別賞」です。 
皆さんはどろ感じたでしよラ 
か？ 

(御旅屋) 





|年分(十二冊)のゲ丨\ 

メストを収納でき 

て、定価は I 冊 650 円、 

送料は I 冊350円 

||〜四冊 700 円、五冊 

以上は 850 円で、友達 

と i めて買 

お得よ E > 


サテライ 





ラ… 

ラて-7 

/\ 9 レ Jt ^71 



、コ/「ーー コ a コニ コュ コニつ 〆〆 ,1ーコー/コこコニコー1つ Z .1 ニコ 



|お申し込みは住所、氏名、 TEL 、 冊数を明記の上、書留で、〒 101 東京都千代田区内神田| ノ十五ノ十五柴田ビル新声社バインダ—係まで。を 
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ちし受賞できなかつ 
たらどろしょうと…。 


」第二 1 ^彳 

. /JB 

■ill 


大賞おめでとろ。 



セガのさだまさしつ 
ていわれてます。 



けで充分だと思います。これ 
からも、100円で買える小さな 
夢を作りつづけていきたいと 
思います。 

\- 

〇プレイヤ—チヤレンジ賞 

霞の墨 

(アイレム) 

最後の忍道は、完全に純白 
本調 •© 忍者物をとい-つ事で作 
られているのですが、難易度 
が高いと皆さんに言われて、 
大変気にしていたんです。そ 
れが逆にプレイヤーのやる気 
をかきたて、このよ-つな賞を 
いただけるとは-つれしい限り 
です。来年、さ来年もまた、 
賞をいただけるよ|つなゲ—厶 
を作っていきたいと思います。 



0フロンティアスピリッツ賞 

サイバリオン 

(タイ.卜— ) 

このゲー厶は高解像モニタ 
I にトラック ボー ル、 104 通り 
のエンディングと何だかよく 
わからないゲー厶ですが、フ 
ロンティアスピリッツ賞とい 
- つ何だかよくわからない賞を 
いただきました。少なくとも、 
プレイヤ—の方々に熱くなつ 
てもらおうと作つたつもりで 
す。どうか、これからもよろ 
しくお願いします。 



ようなゲ—厶を今後も作って 
いこうと思つています。 

〇特別賞 

〇ベストグラフイツク賞 


(カプコン) 

去年はカプコンは大して賞 
をいただけなかつたので、け 
つこ/つこの賞を意識してつ< 
つたので、ラれしいですね。 
チー厶の皆も喜んでると思い 
ます。 



僕はデザインの方から来た 
のでついグラフィツクに力を 
入れてしまつて、皆からグラ 
フイツクだけ良くてもしよ— 
がね—とかいわれても頑張つ 
たので非常にラれしいです。 


〇ベストキャラクタ—ゲ—厶賞 
〇ベストキャラクタ—賞 

ベマン 

(ナムコ) 

フアンの方達の大変思いの 
こもつた賞をいただき、本当 
にありがと - つございます。開 
発の中潟もぜひ来たいといっ 
ていましたが多忙の為參加で 
きず、まことに残念です。こ 
の会場の熱気を帰って伝えて 
やりたいと思います。 

1〇べスト>0"賞 

ニンジャ 

ウォ — IV - PNI ズ 

(タイト— ) 
どうもありがとうございま 
す。あの作品は非常に気合を 
いれて作ったもので、正直言 


つて「やつたぜこのやろ—/」 
といラ感じです。また、ズン 
タタの技術力がみとめられた 
という事でもあり、来年、さ 
来年と ZUZTATA は成熟 
の時となりますので、ど<つか 
よろしく お願いします。 


〇ベストスポ—ツゲ—厶賞 

z ドスタジアム 

(ナムコ) 

ワースタは本当に広い客層、 
年配の方から子供さん、そし 
て女性にも長い間楽しんでい 
ただける、インカムのあがる 
機種として人気がありました。 
ナムコとしては、今後もこの 
よ - つな皆さんに親しまれるゲ 
—厶を作りたいと思いますの 
で、どうかよろしくお願いし 
ます。 


〇ピュア•シュ—テング賞 

(タイトー) 
タイガ—ヘリから 3 年半、 
シューテイングゲ—ムにこだ 
わりつづけて、今回とうとう 
賞を、しかもピュア•シュ — 
テング賞等といろ賞をいただ 
き、大変-つれしく思います。 

正直な所、本当の戦争はキ 
ライで、戦争はゲ—厶の中だ 



〇ゲ—メスト大賞 
〇ベストシユ—ティングゲ—厶賞 
〇ベストエンデイング賞 

クラディウス n 

{コナミ) 

コナミは第1回のゲ I メス 
卜大賞で何も賞をいただけず 
に、大変くやしい思いをしま 
した。それで、開発の方で奮 
起しまして、今年こそ何か賞 
がいただけるかな—と思って 
いましたらなんと大賞をいた 
だいてしまい、まさかという 
か、言葉に表せない喜びで一 
杯です。来年もまた、グラ III 
で狙ってまいります。 


〇特別賞 

アフタ—八一 K — 

{セガ) 

実は、アフタ I バ I ナ I と 
いうのは「天空の城ラビユタ」 
という映画があって、それの 
雰囲気をめざして作つていた 
んですが、途中で 「Top G 
〇 N 」 を見てしまい、スタツ 
フ全員で「これしかない/」 
というわけで…。(笑) 

今回の受賞については、本 
当に/つれしいです。反面、ア 
フタ I パ I ナ I を越えていく 
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，的ベストトム 




年間ヒット ゲームは これ だ!! 
1位は アフター パー 



-1988年1月号〜1989年1月号——〈調査期間一’87年10月〜’88年10月〉 






1^ 




1 

アフターバーナー 

3503 

セガ 

51 

19 4 3 

255 

カプコン 

2 

ワールドスタジアム 

3135 

ナムコ 

52 

中華大仙 

253 

タイトー 

3 

グラディウス II 

2711 

コナミ 

53 

ジェミニウイング 

243 

テクモ 

4 

アウトラン 

2040 

セガ 

54 

ドラゴンニンジャ 

242 

データイースト 

5 

ファイナルラップ 

1821 

ナムコ 

55 

ワードナの森 

238 

タイトー 

6 

R-TYPE 

1560 

アイレム 

56 

テラフォース 

232 

ニ チプツ 

7 

スーパーハングオン 

1348 

セガ 

57 

フルスロットル 

220 

タイトー 

8 

ストリートファイター 

1080 

カプコン 

58 

虎への道 

216 

カプコン 

9 

究極タイガー 

1044 

タイトー 

59 

迷宮島 

216 

アイレム 

10 

レインボーアイランド 

972 

タイト— 

60 

ソニックブーム 

212 

セガ 

11 

アサルト 

969 

ナムコ 

61 

SRD 

211 

データイースト 

12 

ベラボーマン 

912 

ナムコ 

62 

アサルトプラス 

211 

ナムコ 

13 

ロストワールド 

864 

カプコン 

63 

F -1 ドリーム 

208 

カプコン 

14 

パックマニア 

837 

ナムコ 

63 

スカイソルジャー 

208 

SNK 

15 

Mr . HELI の大冒険 

759 

アイレム 

63 

スクランブルスピリッツ 

208 

セガ 

16 

オペレーシヨンウルフ 

704 

タイトー 

66 

ブラックドラゴン 

204 

カプコン 

17 

上海 

643 

サ ン電子 

67 

ウェック•ル•マン24 

197 

コナミ 

18 

熱血高校ドッジボール部 

647 

テクノスジャパン 

68 

サンダークロス 

194 

コナミ 

19 

ニンジャウォーリアーズ 

639 

タイトー 

69 

特殊部隊 UAG 

185 

タイトー 

20 

ヘビーウェイトチャンプ 

619 

セガ 

70 

パッシングシヨット 

183 

セガ 

21 

ギャラクシーフォース 

588 

セガ 

70 

功里金団 

183 

タイト- 

22 

オーダイン 

587 

ナムコ 

72 

ワールドカップ 

178 

テーカン(テクモ） 

23 

コンチネンタルサーカス 

554 

タイトー 

73 

チェイス H . Q . 

171 

タイトー 

24 

スーパーリーグ 

552 

セガ 

74 

ファミリースタジアム 

169 

ナムコ 

24 

A-JAX 

552 

コナミ 

75 

ドルアーガの塔 

153 

ナムコ 

26 

パヮードリフト 

546 

セガ 

76 

爆突機銃艇 

139 

ナムコ 

27 

ドラゴンスピリット 

526 

ナムコ 

77 

チェルノブ 

138 

データイースト 

28 

ギャラガ’88 

510 

ナムコ 

78 

メタルホーク 

133 

ナムコ 

29 

サンダーブレード 

493 

セガ 

79 

コブラコマンド 

132 

データイースト 

30 

ラビオレプス 

475 

ビデオシステム 

80 

ニユージーランドストーリー 

130 

タイトー 

31 

メルヘンメイズ 

464 

ナムコ 

80 

ザ.ハスラー 

130 

コナミ 

32 

ダライアス 

461 

タイトー 

80 

ス—パーコントラ 

130 

コナミ 

33 

ノくトノレフイールド 

434 

SNK 

83 

ビーチバレー 

119 

テクノスジャパン 

34 

忍 

424 

セガ 

83 

スペースハリアー 

119 

セガ 

35 

地獄めぐり 

417 

タイトー 

85 

ツインイーグル 

115 

タイトー 

36 

ダブルドラゴン 

400 

テクノスジャパン 

86 

Dr . トッペル探検隊 

113 

タイトー 

37 

ホットロッド 

398 

セガ 

86 

サラマンダ 

113 

コナミ 

38 

モンスターランド 

391 

セガ 

88 

ゲバラ 

112 

SNK 

39 

シルクワーム 

363 

テクモ 

89 

ゴールドメダリスト 

109 

SNK 

40 

西遊降魔録 

360 

テクノスジャパン 

90 

サイバリオン 

107 

タイトー 

41 

最後の忍道 

342 

アイレム 

91 

ザ.ディープ 

104 

ウッドプレイス 

42 

ェースアタッカー 

341 

セガ 

92 

ファンタジーゾーン 

95 

セガ 

43 

P -47 

320 

ジャレコ 

93 

ヮールドコート 

94 

ナムコ 

44 

リングの王者 

297 

コナミ 

94 

ぶたさん 

91 

ジャレコ 

45 

スタジアムヒーロー 

292 

データイースト 

95 

ヘビーバレル 

86 

データイースト 

46 

ワンダーブラネット 

287 

データイースト 

96 

ファミリーテニス 

82 

ナムコ 

47 

獣王記 

284 

セガ 

97 

グラディウス 

79 

コナミ 

48 

火激 

274 

タイトー 

97 

餓流禍 

79 

コナミ 

49 

タツジン 

267 

タイトー 

99 

パドルマニァ 

77 

SNK 

50 

ビジランテ 

258 

アイレム 

100 

エキサイトリーグ 

76 

セガ 


[注1 ] 表の見方…本誌「ヒットゲーム日[5丁10_|橺において、毎月全国の約80店のゲームセンターからヒットゲームの 
アンケートいただいております。1位のゲーム10点、2位9点…10位1点として計算。本表はその12力月分 （• 
87年10月〜’88年10月）の合計です。年間を通じてどのゲームがヒットしたか、高インカムをあげたかが推し計 
れると思います。なお、この表では麻雀ゲームとピンポールは集計されておりません。 

[注2 ] 途中、募集手続きの不手際で1力月分の集計が抜(订こため、’87年10月より’88年10月の計12力月を集計しました。 


網ヒツトゲーム卜100 


決定 


ここ一年間のヒットゲ—厶 
ベストテンを12力月分合計し 
て、どのゲ—ムが上位に来る 
かランキングしてみました。 
これがその表です。 

超□ン名ラ| 

アフター A — T ~ 

全体を通して見ると、当然 
のことながら息の長いゲ—厶 
が上位に来ています。特に大 
型筐体ゲ—ムは店に長くおい 
てあることが多いといラこと 
もあつて、かなり多くの機種 
が高い順位を占めました。ア 
フタ—パーナ—等はその典型 
です。 

このよラな傾向を反映して、 
年間ベストワンになつたのは 
アフタ I パ I ナ I でした。ア 
フタ—パ—ナ—はほぼ半年の 
間ベストワンを守るなどセガ 


の体感シリ—ズの頂点に立つ 
たとい-つ感じです。アフター 
パ—ナ—は名作だつただけに 
これ以降の体感ゲー厶はよほ 
ど良いで^でないと目を引か 
なくなつてしまうでしよう0 


この KB ® 



2位のヮールドスタジアム 
は、ファミコンのファミリー 
スタジアムの人気を受けてヒ 
ットしました。誰にでもとつ 
つキ J 易いとい I つのが強さの秘 
密だつたと思います。他のテ 
—プルゲ I ムをやらないよ-つ 
な人で もワ— ルドスタジアム 
はプレイしていました。 

グラディウス n はシューテ 
イングゲ—厶ではトツプに来 
ました。ゲ—メストの読者の 
感覚では今年 I 番人気のあつ 


たゲ—厶とい-つことになるで 
しょう。難しいゲ—厶にして 
は意外に人気も長持ちしまし 
た。 

4位のアウトランは驚異的 
なロングヒットの機種です。 
いまだにこれを越えたと言い 
切れるドライブゲ—厶はない 
ですね。いつ出るでしょ/つか。 
その間、アウトランのヒット 
はまだまだ続きそ I つです。 

ファイナルラップも今年の 
大ヒット作。通信機能とい I つ 
アイデアと F 1 ブ—厶にのつ 
てヒツトしました。このゲ— 
ムもゲ—ムセンタ—に新たな 
客層を引$つけたゲ—厶だつ 
たと思います。 

RITYPE には豊富なア 
イデア、魅力的なキヤラクタ 
I に加え、 PC エンジンで発 
売されたことも手伝ってまだ 


ゲ—厶センタ—に健在です。 
他のゲ—厶にも言えることで 
すが、このゲ—ムも今出ても 
充分ヒットするゲー厶だと思 
います。このよ一つに時代を先 
取りするゲ—厶がロングヒッ 
卜するわけですね。 

7位以下、ス—パ—八ング 
オン、ストリ I トファイタ—、 
究極タイガ—のようにロング 
ヒットした機種、が続いてい 
ます。 

また、一部には熱烈なファ 
ンがいるにもかかわらず'今ひ 
とつだった機種もあります。 
ニンジャウォ—リアーズも年 
間のゲ—メスト大賞の順位か 
らすると、19位は寂しい感じ 
がします。地獄めぐりの35位、 
ジェミニウイングの53位、虎 
への道の58位、 SR □の61位、 
スーパーコントラの80位、ぶ 


たさんの94位はいいものを持 
っているだけに残念な結果で 
す。 

in 

意外に上位に来たのがパッ 
クマニアの14位、ギャラガ , 88 
の 28 位などのナムコゲ—厶で 
す。また、オールドゲ—厶で 
は75位にドルア—ガの塔、92 
位にフアンタジーゾ—ン、97 
位にグラディウスが入ってい 
ます。 

年間を通して全体的に見る 
と、やはり筐体ゲ—厶とシユ 
I ティングが強かった一年で 
した。ただ、今後は筐体ゲ— 
厶も見慣れてきた所でどれだ 
け通用するでしょ|つか。来年 
を見通すのは実に難しいです 
ね。 

(ぜんじ) 
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瓣瓣娜にぉののきっっ原稿を書いています。 
な一んて訳でぁなたの八ガキガ瀬りてす。 

バンバン送つてね 0 



•珍現象 

最後の忍道(アイレム)で、 
4面の親玉(呪縛石)の上に乗 
つただけで死んで しまぅこと 
がぁる。 

また、この逆で、天井に押 
しつぶされそう になつた時に 
ジャンプポタンを押せば死な 
ないことがある。 



• ㊃ 技 

アサルト(ナム n •プラスも 
含む)で'タイムオ—バーの時 
に自機が弾を出していれば' 
自機の出せる弾数が増える。 
(通常は3発。)なお、死んだ 


り面クリアしたりすると効 
果は無くなる。また、これら 
のことをしなければ、再び夕 
イムオ—バーの時に前記のこ 
とをすればもつと弾数が増え 
る。 



•大道芸!? 

最後の忍道(アイレム)で、 
1面の最後に出現する全滅の 
アイテムを持った黄忍者を、 
親玉(阿修羅千像)のフィ—ル 
ドの所まで誘導してアイテム 
を出現させる。そして、親玉 
が出現して、当たり判定がで 
きたら (完全に出現して5秒ほ 
ど待てばょい)全滅のアイテム 
を取ると、親玉は死んでくれ 
る。 

これは、ランクイ—ジ—の 
パワ—アップ XI •オプシヨ 
ン XI にて確認。ランクノ — 




マルでも、装備無しなら可能 
かも…0 


む 

S 


•大道芸 

功里金団(タイト—)で' グ 
I チヨキ波を出す時' 攻擊ボ 
タンを押したままでジャンプ 
ポタンを押す。すると、ジャ 
ンプする時にグ—チヨキ波が 
出る。 

そして、着地する瞬間(タイ 
ミング命)に攻撃ボタンをはな 
すと、グ—チヨキ波がもう I 
度出る。しかし、タイミング 
が激難しい。 

(東京都•小谷野正史君) 



二発技 

TATSUJIN (タイト 
I )で、中ボスや大ボスが出現 
している時、パワ—シヨツト 

(3 WAY .9 WAY .15 WA 
Y ) からサンダ I レ—ザ I に武 
器を変えると' 中ボスなどが 
あつという間に倒せる。この 
逆で' サンダ—レ—ザ—から 
パワ—シヨツトに変えると' 


やたらと敵が固くなつてしま 

、つ0 

これは、中ボスなどが出現 
する時に武器に応じた耐久力 
が設定される ことと 思われる。 
ちなみに' この技はスラップ 
フアイト(タイ ト I ) でも使用 
可能である。 

なお、中ボスなどで何匹も 
出てくるものは、武器を変え 
たあとに出現してしまぅと効 
果はない。 


む 

«| 




•BUG 

西遊降魔録(テクノスジャパ 
ン)で' 最終面のボスで、残機 
(動物だけど…)がある時' 夕 
ィムが残り1秒くらいの時に 
緑のプラナリアに当たる。 

うまくいけば、画面中央に 
TIME OVER の赤い文 
字が出たままになり、タィム 
の表示は00で動かなくなって 
しまい、その状態でボスと戦 
う事になる。 

(千葉県 • CGC • GACHA 
PIN) 

㊃ 今度はクリアして下さい。 

2ク- 

•ゥヶ狙ぃ 

ロストワ—ルド(カプコン) 
で、天帝が死ぬ瞬間にメガ • 
クラッシュを使うと' 天帝が 
爆発しないで死んでしまう。 

爆発しない天帝は情ないの 
で、やらない方がいいでしょ 
、っ0 

(山形県•石崎聡君) 



















l メス h @^ r へ 

飾/クラ I 開発 tT 7 ザーバー 


コナミは「クラディウス ill プロジェクトチーム j 
本年の発売に向けて、大き < B きだしている。 

「いいゲームしか作りたくない」という 
開発者の想いを、 " ゲーメスド，にぶつけた0 

♦ 

先月号からのアイテア募集は、 
w ゲーメスト〃読者に的をしぼった。 

誰よりもゲームを愛し、ゲームを赚 Q している、 

質の高し Mi # だと考えたからだ0 
早速、 「 Gill プロジェクトチーム j 宛に 
様々な作品が届いている。 

いま、コナミでは^君の才能をもとめている。 

君たちのアイデア、頭脳'、経験、技術を投入してほしい 
「グラディウス m プロジェクトチーム」の 
ブレーンとして参加してほしいのだ0 
断所で独!啲なアイデアをだしてくれた方には^ 

他で1由色^手 [ CA らなし滴品をプレゼント/ 

君の開発者へのスタートになるかもしれなし\> 

君ならで$る、出してみなき W まらなし V 


ま飛び立つグラ III の世界へ…。 


らのメッセージ〜 


早速、觸越ってくれ妨ありがとう/ 
別に一人1点とし、うきまりはなし、から S 何点でも送つて下さい。 
奇想天外な君のアイデアを「グラディウス||しにせび舌かしだい/ 
コナミ^ビルに^#綱寺し、ぼくだちを交えての受賞バーティーを企画 i 中/ 


♦募集要項 ♦ 


【期間】 

昭和63年 12 月 1 日から昭和 
64年1月 31 日まで 
【締切】 

昭和 64 年 1 月 3} 日消印有効 
【発表】 

昭和 64 年 6 月末発売 8 月号 
のゲ—メスト誌上 
【実施要項】 

募集は部門別募集形式をと 
り、各部門の優秀作品を厳正 
な審査によ〇選出し、表彰い 
たします。優秀賞に豪華商品 
を進呈。 

【募集部門】 

①アイデア部門 

铡•背景、仕掛けについて 
炎の背景、氷の結晶の 
背景など 
•ボス敵について 
ゴ—レム、ドラゴン等 
•プレイヤ—のパワーア 
ツプについて 
•その他 

※必ずイメージラフスケ 
ツチを添付のこと。 

© イメ—ジイラスト部門 

咧•背景について 
•ボス敵について 
•その他の敵について 
•その他 
【募集要領】 

A 4 サイズのレポ—卜用紙 
またはデザイン用紙を使用の 
こと。必ず封書にてお願いし 
ます。特にイラストなど送付 
の場合折れないよ I つにご注意 
下さい。 


応募作品にアイデア部門、 
イメ—ジイラスト部門の別、 
住所、氏名、年齢、性別、職 
業を明記して下さい。(明暸正 
確に) 

【賞品】 

•最優秀賞 

•グラディウス II •オリ 
ジナル基板 

アイデア部門、イメ—ジ 
イラスト部門……各1名 
• 準優秀賞 

•沙羅曼蛇•オリジナル 
基板 

アイデア部門、イメ—ジ 
イラスト部門……各1名 
※タイトル画面にあなたの 
名前を書き込みます。な 
おこの基板は業務用には 
ご使用できません。 

•入賞 

•グラディウススタッフ T 

シャツ . 50名 

• 参加賞 

•グラディウスオリジナル 
テレフォンカ—ド…100名 
(参加者の中から抽選) 
【あて先】 

〒 101 東京都千代田区神田 
神保町 3—25 

コナミ株式会社 G III プロジ 
ェクトチー厶宛 
【ご注意】 

•募集作品は返却しません。 
•応募した作品に関する映画 
化権その他の翻案権を含む 
すべての著作権はコナミエ 
業株式会社に属するものと 
します。作品の応募行為を 
もって応募者が上記著作権 
をコナ///工業株式会社に無 
償にて譲渡したものとさせ 
ていただキ J ます。 

主催…ゴナミ株式会社 
協賛…「月刊ゲ—メスト」 
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ポ ニー キヤ ニ オン映像部 

鈴木高文さん 

インタビュアー： Joe 山田 


いろいろ苦労はありますよ、でも楽®い、と鈴木さん。 


■•プ□フイール鈴木高文さん- 


昭和29年生まれ。東京杉並区出身。趣味は映画 
や丁 V を観ること。若い頃は映画にどつぶりと瀆か 
つていましだ。現在レーザーディスク100枚ほど持 
つています。特に、スターウオーズが大好き。パ 
ソコンは最近フッキントッシュで遊んでいます。 


ゲーム ビデオ親てますか一 






台裏からの本音ばかり。ビシッ 



-今までに、色々なモノを手 

がけていらつしやると思うのです 
が、その中で一番苦労した、とい 
う様な作品を挙げてください。 

鈴木…苦労といえば全てそれなり 
に苦労していますが、いろいろな 
面からみて、やはり 『アゥトラン』 
ではないかと思いますね。収録か 
ら始まつてずつと苦労—^たよう 
ですよ。なにか他人事みたいなこ 
と言いますが…。 

-アゥトランですか。確か、 

うちの編集部の You • A くんが 
行ったんですよね。 

鈴木…はい。当日は、彼を含め 
て3人で(プレイをやりに)来て 
くれたんです。 

そこまでは良かつたんです。 

-と、言います と？ 

鈴木…ええ、プレイをしてくれ 
た彼がですね…何と言いますか、 
つまり、セガさんと意見が合わな 
かったんですよ。 

何故かと言いますと、プレイを 
してくれた彼が、あまりにもパー 
フエクトなプレイ(注•ドライブ 
ゲームではタイムのかからないプ 
レイが上手いプレイと言われるの 
は御承知のとうり)をしてくれた 
からなんです。 

さらに 詳しく 言いますとですね 


力^^ BOG 客’餐ち E てい KKS い篸 

サイトロンレ—ベルのビデオ 
サイトロン•ビー x7r_l^31:> ている 

iiifein- 


「ギアガチヤ」を駆使すること(: 
よって、 より 短ぃタイムで、文字 
どおり パーフエクトなプレイをや 
ろうとしていたのですが、セガさ 
んとしては走る以外の名場面、魅 
力的なシーンの数々もビデオに収 
めたい、と。 

結局、そこらへんの所から、収 
録が延びて しまい 時間がかかって 
しまった訳です。 

——な I る程。 You. A 君は 
名人肌で、ねばりますからね(笑)。 

確かに、パーフエクトなプレイで 
は見ることのできないシーンとい 
うのも沢山ありますからね。セガ 
さんの気持ち、よく分かります。 

他に、苦労なされた作品という 
のはありますか。 

鈴木…あとは、『ギヤラクシーフ 
オ ース』 ですね。 

——あのビデオは、映像や構成 
とぃった面では、特に構成は今迄 
と一線を画していて' ■編集部では 
好評だったのですが、どの様な点 
で苦労があったのですか。 

鈴木…具体的(:言ってし まいま 
すと、営業戦略の1つとして、ゲ 
—ム 自体とビデオがほぼ同時発売 
だったんです。セガさん と サイ ト 
ロンの小尾さんの大胆なアイデア 
だったんですが…。 

発売日がせまっても肝心のソフ 
卜が上がってこなかったんです。 
アセリますよ。ビデオの撮影のリ 
ミツ トはど/ rt どん^まつてきます 
し…。ビデオの説明書やなんかも 
ヒーヒー 言つて完成させました。 
心臓(:はよくなかったですね(笑)。 

とにかく、ギヤラクシーフオー 
スが発売されてから5日後の撮影 
でしたから、もう大変な騒ぎでし 
たよ。当然、この5日の間ず一っ 
とゲームセンターでプレイしてい 
るなんて事にはいきませんから、 


収録の当日になってプレイして 
まぁあの程度であると。でも、充 
分に合格だと思うのですが。 

-んぇ、充分に合格だと思い 

ますョ、私も。確か、プレイ4- 

はセガの開発の方でしたね。プレ 
イも映像も構成も良く出来ている 
な あと 思っています。このビデオ 
を見て、「ああ、ギヤラクシーフォ 
丨 スって、こんなゲ ー ムだったの 
か あ」とも 思いましたから。 

その上、こんな 裏話が あったと 
なると、よ^^やつ^なあという感 
さえありますから。 

では、営業という言葉が出た所 
で、今までに一番売れた作品とな 
りますと 何になるのでしょうか。 

鈴木…やはり『アフターバーナ 
I 』ですね。時期や新鮮さが全て 
ぴったりでしたから。アン ケート 
ハガキでも、良い、といった感じ 
のが届きます。まぁ、万華鏡はお 
いといてですね(笑)。賛否両論の反 
響がありまして…。 

もう、ゲームの b ' デオというの 
は毎月の様に出している訳ですか 
ら、お客様の目もきびしくなって 
います。そんな中で、 ア フタ ーパ 
丨ナーは抜けて いたということで 
す。 

-もう1っ、ゲーム雑誌やプ 

レイヤーとして 考えたいのは、ゲ 
丨ム自体の強さではないでしょう 

尸0 

鈴木^:私 もそう ^います。 アフ 
ターバーナーは、今でも現役です 
から。発売後2年に なろうと して 
いるのに、ア フター バーナーは残 
つている。 そういう ゲームセンタ 
丨を よ^見 力け ます。 

結局の所ですね、ゲームのビデ 
才 というのは、誤解をおそれずに 
言えば、ゲームにおんぶにだっこ 
だと思うんです。ゲームがあって_ 
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なんといつてもゲームの強さが第一。 


そのビデオが出る。ゲームが売れ 
ればビデオも売れる。 

そぅ こ- — ゆ ー ビデオを沈—> た 
いと言つても、それだけでは通じ 
ないですょ。その前提として、商 
売として成り立つていないとダメ 
なんです。やはり商売なんですょ。 

出ませ^53^ 

—経営です力。そぅなると、 
やはり売れるビデオゲームですね。 
麻雀では？ 

鈴木…麻雀ですか。 

もともと、 私 も ゲームは好きな 
方なんですが、最近は忙しくてゲ 
丨 ムをしていないんです。いつも 
スタッフに教えてもらつてね 。 P 
n や P-III でもやりに行こうとは言 
つているんですけど。 




X. つ!? pn とか、やるん 
ですか!?ということは、麻雀のビ 
デオ化なんかも考えているんです 


鈴木…まあ、やりたいな、と。 
ただ、どの様にして作ればいい 
のでしょぅかね。女の子ばかりだ 
と、ゲームのビデオじやありませ 
んからね(笑〇 

——でも、サイトロンは新しい 



から、 そ一 ゆ 一 色っぽい (はした 
ない？)ィメ ー ジが付くと…。 

鈴木…そうですね一。サィトロ 
ンがスタートしたばかりで、いき 
なりでは…ちよっとね。売れるん 
でしようけど(笑)。 

-まぁ、そ一ゆ一のは後で発 

売 するとしても、 裏で こっそり作 
つて荒してもらうとか…。 

鈴木…いや、そんな(:簡単にビ 
デオにするということはできない 
んですよ。 

色々な機材とかがありまして、 
それらを全て揃えるだけでも、馬 
鹿にならない金額になってしまう 
んです。だから、そうおいそれと 
作る訳にはいかないんですよ。 

それに、仮に 機材が 揃ったとし 
てもですね、ゲ—ムの 画面が 映像 
になるかならないか、映るか映ら 
ないか、という事が問題になって 
くるんです。これは全てのゲーム 
に共通していますから、発売する 
ビデオについても、売れるか 売れ 
ないかというのは、ある 程度 後に 
なってからでないと分からないん 
です。 

-ファミコンを、家庭用のビ 

デオで撮るのとは違う ということ 
です ね。 

鈴木…そうですね。具体的には 
信号が違 うんです。 

ちよっと突っ込んで話をします 
と、基板から出力されてくる晚像 
信号と規格のシビアな1ィンチビ 
デオの：2;丁5€信号との関係が問 
題になってくるんです。このビデ 
オゲームの信号を、ビデオの NT 
sc 信号に変換して映像化する訳 
ですが、ビデオの信号と NTSC 
信号が違っていまして、これの同 
期を と るんです。この同期を とる 
変換器、コンバ—ターみたいのは、 


度の許容範囲が決まっているんで 
す。しかし、その許容範囲を超え 
てし まつて、 映像化できない、 と 
いうことが ょくあるんです。例え 
ば『〇〇タィガー』とかですね。 

--う完全にハードゥエアの 

世界ですね。 そうなると、メーカ 
1サィドで対処す るの がべストに 
なると 思うんですが、どうで しょ 
うか。 

鈴木…まぁ、その基板の仕様書 
みたいなのが私たちに預けられて、 
さらに欲しい情報が手に入れられ 
ればベストとは思いますが…。 こ 
れはメーカー さんと ビデオ制作者 
の間の 交流•信頼が 深まれば解決 
する ことです ね。その意味で、今 
までに ビデオ化した ことの あるメ 
丨カー さんと か、システム とか だ 
と 安心して できます ね。 

最近は、メ I カー さん、特に基 
板設計のチームの方である程度で 
すが、ビデオを意識して設計され 
ている 所 もあり、 だいぶ楽に なっ 
てきました。 

——なる程。では、その陳なこ 



した。 

また、非常に冷静な眼力を持つ 
ておられて、談笑の合い間に鋭い 
意見がポンポン出てきました。ざ 
つくばらんにいつちやい ましょう 

か!? 

-最近のゲームつて、面白い 

ものが少なくなつたと思いません 
か？ 

鈴木…そうですか？ 面白くな 
いゲームも あると いうことではな 
いですか。 

-けつこう多い!?何故だと 

思いますか。 

鈴木…色々な要素があると思い 
ますが、つき詰めるとゲーム業界 
の急激な成長にそのナゾがあると 


望む ことと いぅのは。 

鈴木…いや、こつちで対応して 
いくしかないでしょぅ。私は、技 
術屋さんではありませんから、ど 
I こ-―してくださいとは言えませ 
んから。 

そんなに大きな事は言えません。 
ぶらさがつて商売していますから 
ね(笑〇 


こ — か ？ yya 

- i レ t 、 、、• 


現在 あるにはあるんで すが、 ある 

ilsu @〇この前ゲ—センの入口のドア押して入って、 


ということです か。 

鈴木…そうですね。 メ ーカーは、 
やはり急成長の会社が多いんです 
ょね。 -10 年とか数年とかの短期間 
に全てを自分でやって、現在を築 
いた。これはすばらしいことです。 
そして自信を持つというのは良い 
事なんです。 だが 現在のこの業界 
は、既 {: その様な時期を過ぎてい 
るんです。 

——ちょつ と理解しにくいんで 
すが…。具体的(:お願いします。 

鈴木…例ぇば、 AM ショーです 
ね。 

あの様な 一般 対象の"シヨー， 

のデコレーシヨンなどはプロ(:任 
せるべきなんです。自分の会社に 


それだけの力があればょいのです 
が、見た限りでは そぅとは 思ぇな 
い部分もあるんですょ。 

前回のショー?8年 AM ショ丄 
でシヨーのブースたり得たのは… 
う一ん、数は少ない。 

そういえば、鈴木さんは前 




(: オモチヤの メーカー にいて、華 
やかなオモチヤシヨ—比べられ 
るからではありませんか。 

鈴木…そうかも知れませんね。 
この様な、又とない自社製品の宣 
伝の場、販売の場であることは間 
違いないのですからフルに活かさ 
ないとおかしいと思います。そう、 
宣伝にもつと真剣(:力を入れるべ 
きだと感じました。 

自社製品、ひいては会社のィメ 
1ジ、これらをどんなに大切にし 
ても大切にし過ぎることはないは 
ずです。宣伝 • PR にプロの ノウ 
ハウ、技術を大胆に取り入れてほ 
しいですね。 

また、その自社製品(ゲーム) 
についていうと、一般的に言つて 
ゲームが難しいんですょね。 

-さっきのビデオがらみの話 


とで、 メーカーさんに対して 一番 - メーカーやオペレータ I 等 ですか。 


鈴木さんは、ゲームに関してか 
なり 詳しく、そのお人柄と相まつ 
て、楽しい インタビュ- . j なりま 

閉まらへんなあと思ったら後ろで犬はさまってた。(和歌山市•門宜伸君) 


鈴木— X. ぇ、他の面から見ると 
いぅことですね。 

プレス(ゲームマニア多数にょ 
る)が絶賛する様なゲームばかり 
作ると、どの様なゲームが出来る 
かは火を見るょりも明らかです。 
先細り(:なりかねない。また、企 
画とプログラムが嚙み合っていな 
いですね。プログラムが凄すぎて 
いても、企画がついてきていない 
んです。対策の1つとして、新し 
い血液の注入も必要だと思います。 

-な一る程。率直な意見は二 

ガィけれど良薬として受け入れな 
け nv 6 …〇 

本 n は、お忙しい ところ ありが 
とぅご ざいました。 
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ゲーム懸賞論文私の主張 


ゲーメスト/コインジャーナル共催 



思い入れ過剰なゲーマーの寝物語にしばらくのお付き合いを… 


=============-== 




ムフ：： N 1ク味クラ tH と戯れる 

東京都井之上正浩(20歳•学生) 


「雪片曲線論」 という 本の第 II 章 
のゼビ ウスに関する文 土 早を読んだ。 
そこには ゼビ ウスの物語生成力、 
神話生成力のゆつたりとつきあげ 
てく る力、 さらに 放置されたバグ 
にょる いくつものブラックホ ー ル 
への 入口との戯れな ど 魅惑的な 事 
柄が楽しそうに語られていた。私 
はゼビウス世^てはないのでこの 
話(:「ああそうそう」とか同時代 
的な反応はできなかつた。しかし 
其 奉 的に 今でも 面白さの根幹は変 
わつてないと思つたので、ダラデ 
ィウス n を例にとつて私なりにこ 
のゲームの面白い所をゲームフリ 
—ク的に考ぇてみた。 

まずは一面から。始めの緑色の 
丸い編隊のトリッキーでィヤ味な 
動きには案外翻弄されたものだつ 
た。ここでプレ—^は 元祖 ダラ 
ディウスとの違いを認識し、新た 
なる戦いに対し胸をときめかせる0 
スタート直：！刖、セレクト画面の華 
麗なる予兆を感じさせるょうな音 
楽もグラ II の優雅さを感じさせた。 
前衛が終わると 一_の_が止 
む。 もう 一度ここで腕 まくりを し 
たり、どこかを搔いたりして次な 
る敵に備ぇる。この「間」がいい。 
私もこの間に見る必要ない時計を 
見たりしている。 

そして恒星群へ突入すると、音 
楽もやはりそれらしく^ K になる。 
ここでは上下左右どこへ行つても 
同じ星だし竜も全く同じ顔形、同 
じ性格であるので、宇宙の無_ 
な広がりを感じることができる。 
この^ K な面も2周目以降は_ 


場と化すという点も忘れてはなら 
ない。グラディウス(:おいて2周 
目以降の存在は最も重要な点の一 
つだ。 さて、この 面の後半は さし 
て問題はないと言ぇるだろう。鳥 

の光の矢の扇状放射の無寨さはよ 

、 f 〇 
L 力 

第二面(:入ると一面とは違い窮 
屈な面だ。 こせこせと 道をきりひ 
らかねばならないし、後半の卵か 
ら出る無数のエイリアン、最後の 
ブツブツ+突如放出される玉など 
早くも無茶な_が行く手を阻む。 

2面でこれじやこの先は . と始 

めのうちは不気味な音楽の中で考 
ぇを 巡らせたものだった。だんだ 
ん奥 へと 入つて行くという感覚も 
よかった。最後の大きな目玉の爆 
発音がバンツという音なのはどう 
いう事なのだろう。 まるでフ トン 
を叩く音みたいな音でちつとも合 
つてないのだが、サツパリしてい 
て好きだ。 

そして 三面でついにグラデイウ 
スらしい キバ をむきだしてくる。 
破壊不可能の氷塊がせまつ てく る 
所には今だに泣かされている。よ 
くゲーム機を微っ飛ばす人がいる 
が、私も特に2周目以降のここで 
やられる と イス か何かを画面にほ 
うりこんでやりたい気持ちになる。 

あの理不尽さも絶望も実はダラ 
ディウス n を 盛り上げる 要素なの 
だ。。ハヮーだけではかなわない絶 
対者の存在を暗示している。まる 
でゲ I ム機が「貴様などお呼びで 
はない」 と 言つ てるよう だ。さら 
に次の氷塊のラッシュは恐怖(:満 


ちた tei 物世界だ。ものすごい非 
人道的な^ af なので、ここでやら 
れると気が萎ぇて、しばし茫然と 
してしまう。多くの人がここが原 
因でグラ n をあきらめたか嫌いに 
なつた(:違いない。時には肉弾戦 
も見せるグラ n の多彩な一面だ。 
とにかく三面はきつい。 

四面は優雅な火山面であり、一 
番グラディ ウスら しい所だと思う。 
一度パタ I ンをつかめば「何だ才 
メ ーラ」と言いながら完全に敵を 
封じ込める事ができる。レーザ^― 
での火山越しハッチ壊し。あらか 
じめオプションを所{疋の位置につ 
けての砲台壊しなど、敵に対する 
優越感にひたれる場所がうれしい。 

うまく行けば最後のボスもたつ 
た2回のオプションくっつけ ミサ 
ィル自動連射で圧倒できる。が、 

— レヵ — J そこでその パタ^ — ン化を邪 
魔するオプションハンターが出て 
来る。 これも 慣れれば優越感(:浸 
ることができるけれど、 間違つて 
根こそぎとられょうものなら、フ 

才—スフィ—ルド+リップル+2 

W AY などといつたへんてこりん 
な哀れな姿になり、ノリを完全に 
失ってゲームオーバーになる。 

一度やられると、いくら復活が 
可能とはいってもたいてい立て続 
けにやられて しまう。 分かつてい 
ながら何故かやられて しまう とい 
う壁を越ぇるのが上手くなるコツ 
だ、と思い始めたのもこの面だつ 
た。ここのボスは最低壯瘍の時は 
やっかいな敵だ。はっきり言って 
心)11(:悪い。あんなエネルギ I を 


どこにしまつておくんだよ。 

五面はモアイだらけの®で、当 
初後半のモアイが顔を真赤にして 
彪大な量のイオンリングを吐く姿 
は圧巻だった。めくるめくモアイ 
のイオン§は最も心なごむ面だ。 
2周目以降の復活もなぜか1で、 
小休止两てある。と同時にイオン 
リングでの占 i 稼ぎもできる。 

点稼ぎはできるならやつたほう 
がいい。ギリギリの所でよけると 
いうのがグラディゥスの面白い所 
なのだからとことん^^を 承知で 
点を稼いだほうがよい。そこから 
さらにモアイの 大きさと は 
増す が、 そこでもじやんじやん点 
を 稼がねば ならぬ。モアイはもと 
もと温和なのだ。 

1刖にゼビゥスにおけるバグ又は 
隠れキヤラ等によるブラックホー 
ルへの入口の面白さ(:ついて触れ 
た所があったが、ここのボスモア 
イの下の鼻の穴の中にめり込んで、 
5回待てば全ぐ安全というテクニ 
ツクはこれに該当するであろう。 
鼻の穴が死角だなんてモアイらし 
いユーモアがあっていいが、知っ 
た当時はアゴがはずれた。 

そういうわけで次は六面。この 
面ほど見知らぬ人にグラ n に近よ 
りがたいマニア性を感じさせる面 
はないだろう。慣れればここはモ 
アイで死んだ人への復活两てある 
事が知れる。ここで私は壁スリ抜 
けを知った。一体誰が始めにこん 
な大胆な事をやったんだろう。た 
まにアセって壁にメリ込んでも死 
なない事で思いついたのだろうか。 
斜めに411瞎下する所 もい い。 ここ 
は思う存分スピ ードを 出して縦横 
無尽(:駆け巡りたい1てある。 

七面のボスのオンパレードは一 
つ倒すごとに一回一回最後のハツ 
チらしき物がチラついて始めは勇 
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中古基板売ります。みんな TEL 待ってるせ〜/ 


戦場の狼 

¥12.000 

闘いの挽歌 

¥17.000 

ガンス モーク 

¥17.000 

アレスの翼 

¥17.000 

1942 

¥17.000 

魔界村 

¥17.000 

トップ シーク レット 

¥17.000 

マン八ッタン24分署 

¥15.000 

ラビリンスランナー 

¥28.000 

グリーンベレー 

¥15.000 

ミスター五右衛門 

¥10.000 

八イ パー スポーツ （ P 付） 

¥38.000 

グラディウス（電源付） 

¥28.000 

ツインビー(電源付） 

¥28.000 

サーカスチャーリー 

¥8.000 

イーアルカンフー 

¥12.000 

メガゾーン 

¥10.000 

コントラ 

¥38.000 

ジャッカル 

¥38.000 


ライフフオース 

¥48.000 

ニヤンニヤンパニック 

¥38.000 

少林寺への道 

¥8,000 

八スラー 

¥15.000 

グラディウス II 

¥80.000 

ジッピーレース 

¥4.000 

妖獣伝 

¥10.000 

ロードランナー I 

¥8.000 

ロードランナー II 

¥8.000 

ロードランナー III 

¥8,000 

ロードランナー IV 

¥8.000 

スペランカー 

¥12.000 

ドッジボール 

¥22.000 

くにおくん 

¥17,000 

ダブルドラゴン 

¥68.000 

ビーチ八レー 

¥68.000 

ザインドスリーナ 

¥18.000 

エキサイティングアワー 

¥10.000 

アルゴスの戦士 

¥28.000 


ワールドカップ ( P 付） 

¥38.000 

飛龍の拳 

¥12.000 

ギヤプラス 

¥12.000 

マッビー 

¥6.000 

ディグダグ 

¥8.000 

ワールドスタジアム 

¥118.000 

ベラボーマン 

¥80.000 

メルヘンメイズ 

¥80.000 

P -47 

¥85.000 

最後の 忍 道 

¥85.000 


オーダイン 

¥128.000 

ヮールドコート 

¥昍.000 

スプラ ッ ター八ウス 

¥128.000 

ゼビウス 

¥8.000 

モンスターランド 

¥35.000 

究極タイガー 

¥68.000 

フライングシャーク 

¥38.000 

ファンタジーゾーン 

¥38.000 

ダンプ松本 

¥38.000 

エイ 1 」アンシンドローム 

¥38.000 


アールタイプ ¥78.000 

ワンダーブラネット ¥28.000 

魔境戦士 ( P 付） ¥28,000 

怒 (P 付） ¥15.000 

パトルフィールド （ P 付） ¥25. 000 
ASQ ¥15.000 

ワンダーボーイ ¥10.000 

その他何でもご注文してください。 
各種 メーカーに 合わせてコネクター 
つくります。 


♦受付 TEL(AM1 1: 00-PM6 ： 00) 

TEL 092(572)4110 
FAX 092(581 )5296 

各種ゲーム機の総合サービス 

パワードサ-ビス 


とにかくメチャクチャサービスが 
いいけん。その上、親切せ一/ 
電話していやい/初心者 QK 。 

〒816鋼県騙市博多区齲4丹23 


r 


気づけられた。 ここは 何といつて 
も最終ボスだろう。「ォレを倒すだ 
と？.^►曽 - とでも言つてるような 
ハチの巣のようなあわただしぃ攻 
撃がよかつた。と過去形になつて 
しまうのが残念である。。ハターン 
を一回一回変えるとかたま(:レー 
ザーを出すとか変化もほしい面だ。 

そしてつ いに最終面。 その 前の 
前衛の後の小休止が次の激戦を暗 
示する不気味さだ。案の定、入口 
の壁を ドンと 破壊す ると、そこは 
地獄の 一丁目であった。休む暇な 
ど全くない。こういう時に限つ て 
i が痒くなつたりする。あの手 
この手で怒涛のようなが続く。 
これも四面§パターン化て攻め 
るし かないだろう。 そして また、 
中途のコアは一香刖にぃれば安全 
に強敵をひねり倒せるとか、最後 
のクモのような敵も猛火と足の間 
の抜け道を抜けうるという所など 
は クラィマックスと いえるだろう0 

さらにこれらのテクニックは数 
ミリの誤差も許されなく、時には 
敵と自機が重なり合ぃながら生き 
抜くというはなはだしさであるし、 
盲占？もある点は、「宇宙意識その 
ものとの対話」と呼ぶにふさわし 
いだろう。 

少し残念なのはこれらの「対話」 


はコロンブスの grg であると いう 
占 i だろう。始めにやつた人が最大 
の快感を得る事ができるのである。 
それでも特 (: 最後のクモの足は真 
中でかわす という 超 ハィテク も あ 
るし、 「どう だ」とか「フフ ッ」 な 
どと 敵の猛攻スレスレでかわす快 
感にはかなりのものがある。音楽 
もまたこれらの臨51^を最大に高 
めてくれる。スラッシュメタルば 
りの興奮をもたらす音楽は単なる 
添ぇ物ではない。 

これらの猛攻を抜けると、不気 
味な静けさの中メカニカルな要塞 
がエリア2の発電所のょうに突如 
有* S な洞窟へと変わる。肉や血 
管むき出しの顔のを感慨に 
ふけりながらながめる。ここは敵 
の_はないが一番思いがつのる 
所だ。そして物語•神話生成の主 


はこの血だるまゴーフアーなどで 


はなく、もつと采遠なものだと苦 
労してクリアしたプレ—^は思 
*フ(:^!いない。 

こぅした感動の中再び恒星の輝 
きが画面(:映るのだが、ゲームフ 
リークたちの戦いは実は これから 
第二の戦いが始まる。地獄の鬼ど 
もの荒れ狂う中を突き進む2周目 
でゲーマーは完全(:咸衔移入して 
しまう。特に2周以降四面は1周 



目とは地形まで変わってしまい想 
像を絶する^が7°レ—^ を待 

つている。 

この神秘のヴエールに包まれた 
2周目以降は終わる事がない。何 
とグラ n は永劫回帰にまで触れて 
いるのだ。グラディウスマニアに 
は ニヒリストが 多いに違いない。 
宇宙との対話がここにある。 

以前ある小説家が『一番クール 
だと思ってたメディア (つまり ビ 
デオゲーム)で、一番ホットな事 
柄が逆転現象で出て来たのは予想 
外っていぇば予想外の事ではあっ 
て…』 と 主として RPG について 
言っていたが、グラディウスはク 
丨ルか ら ホットへ、 さらに ホット 
からクールへと超高次元な領域に 
達したビデオゲームの歴史を正統 
(: 伝承したシユーティングゲーム 
の帝王なのである。 

最後にビデオゲ I ムは安易な現 
実逃避であるという批判に一発言 

っておきたい。 

ここまで 言つてきた事からも分 
かるよう に、グラディウス のよう 
な良く出来たゲームに関してはか 
ぇって {£ 由的視点や、超リアリス 
卜 的世界観の生成が 起こり 得るの 
であり、その行為は一方的に安易 
な現実逃避と批判し うる ものでは 
ないのである。 

いささか思い入れ過剰な感じも 
するが、中沢新一の言う『けれど、 
バグと戯れるそのような快楽がキ 

メラ的変容をつづける資本主義の 

どのような 側面に対応していく も 

のなのかは、まだよくわからない。』 

とい'う言葉よりはよく分かつても 

らえ ると 田^'フ。 






========== 
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中古ゲ■ム霱 Hi く売 9 去 1 ^^ 


買 U ますガ 


■ J ま或/ 


•アレスの翼 . 

♦アルカノイド （ P 付〉 . 

籲アーガス . 

♦ R タイプ . 

籲アテナ . 

♦イシターの復活 . 

♦イーアルカンフー . 

•1 942 . 

• WIZ . 

籲ェグゼドエグゼス . 

•エキサイティングアワー 


WiiW 蘭云. 
»グロブダー • 


♦擎墜王 . 

鲁快傑ヤンチヤ丸 . 

•影の伝説 . 

•mmm . 

•グリーンベィ^一 . 

春グラディウス . 

♦コントラ . 

籲ザインドスリーナ . 

籲サイキックファイブ.… 

•ジッピーレース . 

♦シュートアウト . 

® 忍 . 

癱ジヤイロダイン . 

參センジョウ . 

♦スーパークイックス…… 

參スカイキッド DX . 

參スターフオース . 

•ソロモンの鍵 . 

♦戦場 M 良 . 

春シティコネクション . 

參ソンソン . 

參ジェミニウイング . 

拳サイドポケット . 

♦シンドバットミステリー 


¥ 5,000 籲タイム パイロット， 84.…¥ 5,000 

¥ 5,000 •虎への道 . ¥35,000 

¥10,000 •ディグダグ . ¥ 2,000 

¥40,000 •ディグダグ 11 . ¥ 5,000 

¥ 7,000 ♦ ドクター トッ ペル . ¥25,000 

¥20,000 •閼いの挽歌 . ¥ 5,000 

¥ 3,000 •ダブルドラゴン . ¥35,000 

¥10,000 •忍者君阿修羅_……¥ 5,000 

¥10,000 •バルガス . ¥ 5,000 

¥ 5,000 •ブロックギャノレ . ¥10,000 

¥10,000 •バブルボブル . ¥15,000 

¥30,000 ♦フライングシャーク…¥20,000 

¥ 5,000 •フオーテイラブ . ¥ 5,000 

¥10,000 ラデューク . ¥ 5,000 

¥ 7,000 ♦フイールドコンバット…¥ 2,000 

¥ 5,000 •無_ . ¥10,000 

¥ 3,000 •バルバルーク (7 M 云説…¥ 5,000 

¥10,000 ♦ブラックアタック . ¥20,000 

¥15,000 •フオゾン . ¥ 5,000 

¥15,000 癱フリッキー . ¥ 5,000 

¥10,000 ♦ノぐンク&/<ノレ . ¥ 2,000 

¥15,000 •ボンジャック . ¥ 2,000 

¥ 3,000 •マンハッタン24分署…¥15,000 

¥10,000 •マグマックス . ¥ 3,000 

¥35,000 ♦ミュータントナイト•…¥15,000 

¥ 5,000 ♦ミステリアスストーン¥ 3,000 

¥ 5,000 •メタルクラッシュ . ¥10,000 

¥ 5,000 •モトス . ¥ 5,000 

¥10,000 •妖魔忍法帖 . ¥10,000 

¥10,000 ♦妖怪道中記 . ¥ 4,000 

¥ 5,000 ♦ラスタンサーガ . ¥30,000 

¥ 3,000 •ライフフオース . ¥30,000 

¥ 3,000 ♦レジオン . ¥15,000 

¥ 3,000 春ラビリンスランナー…¥20,000 

¥20,000 參レインボーアイランド…¥25,000 

¥10,000 •ワンダーボーイ . ¥ 5,000 

¥ 5,000 •モンスターランド . ¥20,000 


•アルゴスの戦士… 
•アマテラス 
•アッ ポー . 

• ASO . 

參イェローキャップ. 
♦エアウルフ 
♦ェクイテス 

• 1943 . 

•女三獅 . 


•¥35,000 
¥15,000 
•¥10,000 
¥ 20,000 
•¥ 20,000 
•¥25,000 
•¥ 20,000 
•¥40,000 
•¥15,000 
• エキサイテインクサッカー ¥10,000 

春黄金の城 . ¥25,000 

參カロリー君 VS モクラニアン¥ 8,000 

•カイロスの館 . ¥20,000 

•ガスラー . ¥20,000 

•鍛可任侠伝 . ¥30,000 

•奇々怪界 . ¥15,000 

籲ギャプラス . ¥15,000 

•ギャラガ . ¥10,000 

• キャプテンシルバー……¥35,000 

♦钱れ狼 . ¥40,000 

•サーカスチャーリー……¥10,000 

•サイドアーム . ¥20,000 

•サイコソルジャー . ¥40,000 

•ザ•ハスラー . ¥20,000 

參少林寺への道 . ¥15,000 

•スペランカー . ¥10,000 

•スーパーパックマン……¥10,000 

鲁スカイキッド . ¥10,000 

•グラディウス II . ¥88,000 

•スパルタン X . ¥20,000 

•スーノくーコントラ . ¥80,000 

•ゼビウス . ¥10,000 

•セクション Z . ¥15,000 

秦ザ•ディープ . ¥30,000 

參青春スキヤンダル . ¥20,000 

籲サラマンダ . ¥50,000 

參タイムノくイロット . ¥10,000 


參ダンフ。松本 . ¥60,000 

參ドラゴンバスター••…¥15,000 

參トライアウト . ¥10,000 

• ドルアーカの塔 . ¥15,000 

• トップシークレット……¥20,000 
參熱血硬派くにお君……¥20,000 
• 熱血高校ドッジボール.-¥20,000 

籲/りレトリック . ¥20,000 

•バンクパニック . ¥10,000 

•ピンポンキング . ¥15,000 

♦対戦クイズ/、イホー••…¥25,000 

•パドルマニア . ¥20,000 

春ハイパーオリンピック… ¥1.5,000 

•飛龍の拳 . ¥15,000 

籲ファンタジーゾーン . ¥40,000 

參ひげ丸 . ¥10,000 

參フェアリーランドストーリー¥25,000 
籲ファイナライザー . ¥15,000 

くフオーマン . ¥10,000 

籲 ブギーマナー . ¥15,000 

•ブラックドラゴン . ¥35,000 

♦ミスターバイキング•.…¥15,000 
•ミスター五右衛 H ……¥10,000 
•マッピー . ¥10,000 

• メガゾーン . ¥15,000 

♦魔界村 . ¥20,000 

• メジャーリーグ . ¥55,000 

•ボスコニアン . ¥10,000 

•恋のホットロック . ¥25,000 

♦モモコ120% . ¥15,000 

♦ラッシュ&クラッシュ…¥15,000 

• リブルラブル . ¥15,000 

參リベンジオブドウー……¥35,000 

籲ロー ドファイター . ¥10,000 

❿ロ ホレス2001 . ¥10,000 

•ワンダーモモ . ¥45,000 

•ワールドカップ . ¥55,000 





ント ロール ボックス 
^ (KIC-045DX ； 


®. ビテオ端子 ^VIHF 対応¥34,000 
❹ . RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

©. ㊣ ，❹両方対応 ¥37,000 

★ステレオサウンド *2 スピーカー内蔵のド迫力// 
(ヘッドホン端子付） 

★ KIC -009 QI ビデオコンバータ）の改良でさらに画 
面が鮮明.# 


お申し込み方法 


痛％、參 


お買いに 
なる場合 

① まずお賴で在庫と讎を確認して讎文下さい。 ^■■1 

② 電話で御注文された後は、品物代金に送料 (¥ 1，00 0) をプ RWtmj 
ラスした金額を現金書留又は、銀行振込にて送金して下さい。 

⑧入金確認後、約彳週間程で、品物がお客様の手元に届きます。 

お売りに 
なる場合 

① お近くの運送会社か宅急便で売りたいゲーム基板をお送り下さい。 

② 品物到着後、係員が買取り金額を TEL にて後連絡致します。 

⑧送金は現金書留又は銀行振込で1週間以内にお客様のお手元に届きます。 
④直接来店されてお売りになる場合には、査定後、その場で現金にてお支払 
い致します。（その際、身分証明書•印をお持ち下さい〇) 


參上記のソフトは一例です。その他在庫多数！お電話にてどしどしお問い合せ下さい。#在庫は常に変動致しますので御注文の際は必ず 

お電話にて御確認下さい〇參ハーネス•コントロールボックス等の有無 t ： Ut つて販売•買取り価格が異リますので御注意下さい0 


御注文受付電話 


2 ymP 6)633-7224 Wm @082- S 22-0604 ft 胃ね 0878-34-88331^ 福岡092-752-0044 



マップ•ジャパン振込先 

•東京へ W 注文の方は 

東京秋葉原店三和銀行秋葉原支店（普)1000300 

•大阪 へ梅 注文の方は 

大阪日本橋店三和銀行恵美須支店（普)271537 


A M 10^»：00 


•御注文の前に必らず、商品の有無及び 
金額を確認して、その上で御送金下さい。 




〒丨01東京都千代田区外神田3 丁目9番2号末広ビル 
〒556大阪市浪速区日本橋5丁目7番17号ソフマップビル 



m 

大本橋店ぼ ? 5 


































































































































































































新年明けましておめでとう/まだ明けてないつて？ 
そ一ゆ一事にこだわる人は新年になつてからこのぺ 
1ジを開けて下さい。年賀状が柴田ビルょり高くき 
た人も1枚もこなくて悲しい人も、この特集さぇあ 
れば気分はもう業界人だ!?各メーヵーの方からゲー 
メスト読者の皆さんに、直筆の年賀状が、こ、こ、こ 

お - んなつにたくさんつ■つつ”：はつきり 言 

つてこれはすごい n (絶句) . 。 

もう何も言う事はありません、さあどうだ n : 




































知で年頭のこ挨拶を 申し:思 


今年もよろしくね！ 
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A Happy New Year f 89 


SEGA 


Coin Journal 


DATAM 


いかがでしたか？え？お年玉ク 

ジがついてない…？ . ..。 

甘いな . !! 

今月のゲーメストのゴージャス 
さはとどまる事をしらない/ (実 
は何もしてなかったりする/)私、 
太っ腹ですわよ…！！というわけで、 
いきなりこの年賀状の実物をプレ 
ゼントしてしまうわけだ/ 

応募方法はゲーメストへの 年賀 
状で！！自分の住所の所に希望のハ 
ガキを 指定して、 編集部内「新年 
スペシャル係」まで。 〆 切りは1 
月7日。 

さあ、君の家に年賀ハガキは残 
つているかつ！？ 

最後になりましたが、たくさん 
のすばらしい年賀状を寄せて下さ 
ったメーカーの皆様、本当にどう 
もありがとうございました。本年 
度もゲーメストをよろしくお願い 
いたします。 


Te(hnos Japan 

£>け苯し乙あ、と- 

w / u ^ d \2 x 


よ 








5CITR0N 

sc,t M V 


新年め鄉後移申レ上 > r ? 
考年 t 匕"ぅ A サィ j - d ンぃぺヮレ 
友3しく本、願。软し？す、 
我、マ、ゲ(ズ b 仍遂考巧為心 
及へ4 品 t イ 1 2 嗲く:：父も 
年玲外重ぃ k 致:し？ 5 


ポ：-，ャュ方ン 

如》*〇ュいへ-ル <5 r . sx . 想 


欠舒善％ 
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甚藏溫?「 ナムコ」 
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SCITR/N 


ORIGINAL SOUND TRACK 


GAME MUSIC 


ナムコ制作映画第一弾「未来忍者」オリジナル•サウンド•トラック 
(ニューミックス）収録に加え同名タイトルゲームミュージック • 
オリジナルバージョン完全収録/ 

収録曲 


【オリジナルサウンドトラック】 
イントロダクション〜合戰 
次郎丸のテーマ 
林の中の戦い(タイトルパック) 
空»〜炎上 
5人衆のテーマ 
地下迷宮の戦い 
當嗚法師 

脱出〜気門上の別れ 
未来忍者のテーマ 


【ゲームミュージック】 


白怒火見# 

危機 

進展 

櫬忍サイパ-ウ t - リア 

輪廻 

未来忍者外伝 

麽雲元年 

呪文 


迷宮 

課訪部の契 
嫌伎〜像伎復活 
大団円テ-マ 

終幕 

名乗り（天下） 
名乗り（天上） 


十映画ストーリー、曲解説、対談等、 
写真入り解説書付 
+予約特典 B 2 サイズポスター 

CD ： D 2880009 ¥2,800 

CT ：25 P 50009 ¥2,500 


未来忍者のヒデオち好評発売甲 

| 分カラー， HIFI ステレオ 

[_ カセット」¥12,800 X I 28 F 96 I 6 
I LD I 73分カラー, CX ステレオ 
I _ ICLV/CAV ¥7,800 G 78 F 030/ 


Hi named 


LD には設定資料等を静止画で収録 
SFX チヤプターイ寸き。 LD は12/21発売 
※発売元：株式会社ナムコ 


12.^1 NOW ON SALE 


I 


世界初のゲ-ムミュージックライブバンド 

S.SIBAND 第2弹 


体感ゲーム「八 。 9—阳 IT スーパーマシンメガドライブ」のサウン 
イム B 0 分を超えるセガ超大作登場。 

命ブームミュージック初のピクチャー CD ( C □のみ）♦パワード U フト楽譜、 S . S . T . BAND 解説書♦予約特典 B 2 ポスター 


1 POWER DRIFT(LIKE the WIND ARRANGE VERSION) 

2 PHANTASY STAR II (opening theme arrange version} 

3 SPACE HA 冊 IERII(a legend of harrier arrange version) 

4 獻王記 (CLOSED IN UPON ME ARRANGE VERSION) 

5 ALEX KIDD 天空魔城 (OR 酬 ALVERS_ 

128 的010 ¥2,800 CT :25 P 50 U 10 ¥2,500 


6 SUPER THUNDER BUU)E<me6a drive original version) 

7 POWER 0RIFT(ORIGinal version) 

8 SCRAMBLE SPIRIT&original version) 

9 DYNAMITED 似 (ORIGINALVERSION) 


12/28 NOWON SALE 


1 .この商品 （ CD ミュージックテープ)に封入のアンケート八ガキを応募下さっ 
た方から抽選で300名様にメガドライブソフト「獣王記」「アレクの天空魔城 j の 
し、ずれかをブレゼント。 

(応募締切：1989年1月31日当日消印有効プレゼントの発表は、発送をもって換えさせていただきます） j 

2. S . S . T . BAND LIVE 「メガドライブスパークリング1989」開催•グ 

2/9(木）東京：厚生年金大ホールけ： 00関場 
2/丨丨 （ 土）名古屋：フレックスホール丨5 : 00開場 
■ 2/_2(日）大阪：厚生年金中ホール丨5 : 00開場 
その他、ビデオコンサートやゲーム大会、大抽選会など楽しさいっぱし奶スペシャルイベントです. 

【応募要項】 

官製ハガキに住所.氏名.年齢 . TE し•希望会場を明記の上ご応募下さい..抽選で合計1750名様（東京し000 1 
名、名古屋250名、大阪500名）をイベントに御招待致します， 

宛先〒丨02東京都千代田区九段北 3-3-5 

【株】ポニーキャニオン映像制作事業部サ4ロン I ^ーベルメガドライブスパークリング©係 
メ切：1月15日当日消印有効，,なお、御招待状発送は、丨月末になります， 

詳しい情報案内は下記テレホンインフォメーションまで 

サ价ロンテレホンインフォメーション東京 03-236-4000 大阪 06-2 丨 0-9799 


VIDEO は1/21発売 

I パワードリフト 1 S 38 X 1809 

30 分 • カラー* HiFi ステレオ ¥3,800 

エクスト ラ ステージまで 完全収録版 

I パワードリフト&メガライブ 1 ^ 78 X 1810 

60 分 • カラー • HiFi ステレオ ¥7,800 

マルチ • レーシングシステムの「パワードリフト」に I 

メガドライブの映像も収録 


® PONY CANYON INC . SOTRON&A 

































☆ピクチャー CD ( CD のみ） 

☆楽譜、カプコンサウンドチーム解説 
書付 

☆予約特典： B 2 サイズ•カラーポスター 
CT :25 P 50011 ¥2,500 CO : 02晒011 ¥2,800 


SCITRON INFORMATION 

I.G.S.M. 今後の予定作品 




1/21イメージファイト 〜 GSM IREM ，〜 

収録曲••イメージファイト、最後の忍道、ビジランテ、アイレムメドレーアレンジバージョン0 

全4曲 ( CD は、ビクチャー CD ) D 28 B 0012 2,800円、 25 P 50012 2,500円 
2/1忍者龍刻伝〜 G . S . M . TECMO 1〜 

FC 版、アーケード版、アレンジバージョン！枚まるごと忍者龍刻伝サウンドトラック（ビク 

チャー CD ) D 28 B 0013 2,800円、 25 P 50013 2,500円 
2•サイトロンテレホンインフォメーション実施中 


籲東京 03-236-4000 籲大阪 06-210-9799 あなただけにサイト〇ンの情報、教えちやう/ 
電話番号は間違えないようにね。（毎月20日頃に内容が変わります） 


3. VIDEO 情報 


コナミのアニメ & GSV 、 初 LD 化/ 

1/21 XM で行こう G 78 F 0287 50分 CLV カラーステレオ¥7,800 

沙羅黌蛇 G 78 F 0288 50分 C い/カラーステレオ¥7,800 

コナミシューテイングベスト G 68 X 0289 60分 CLV カラーステレオ¥6,800 
2/21には、コナミの G . S . V 発売.ゲ 

※サンダー クロス 30 分¥3,800 ※発売 ー コナミ株式会社 

※悪雇城ドラキュラ30分¥3,800 

※コナミベストセレクション80分¥9,800 (サ W —クロス、悪魔城ドラキュラ、 SUPER 壤斗羅） 

3タイトルともそれぞれ KONAMI GAME HISTORY として、コナミの過去の名作のダイジ i 
ストを収録予定.グ 


























1 面ボス、稲荷 0 ©を取ったところ。 



ビルにシヤチ亦 コ。 「あいきる ゆ〜」 エレ ベータに 乗って る。こ尊大なポーズが 

イカス。 


サイバーテック 
時代アクシヨンガ 
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OF THE 
WASTELAND 



刃を振ります。刃の方がいく 
ぶん強力なよ5ですね。 

ジャンプは、滞空中に左右 
移動はでぎるけれど方向転換 
がでキ j ない/ラかつにジャ 
ンプをしたりするとダメ—ジ 
をくらいま<0てあつとゆ— 
まにゲ I ムオ I パ—、 という 
わけ…0 

面の各所に出現する宝玉は 
ぜひとも取りたい。効果は次 
のとおり。 

@…ダメ—ジがある程度回 
復する。 

媛…手裏剣が3方向に出る。 

駿… 画面上の敵が全滅する。 

⑮… 一定時間無敵となる。 
とい一つより敵が 小さく 
なる// 

㉚ …手裏剣が誘導弾になる。 

⑬… 手裏剣が強力になる。 

⑮、 ®、 # は 弾数制なの だ。 
あと、レバーを進行方向に2 
回入れるとダッシュします。 


(ドラゴンバスタ—ですな) 


TSE 面 
DSERTERI 

このゲ—厶では、敵やアイ 
テムの出現場所が決まってい 
るので、人のプレイ写真を見 
てバタ—ンを覚えてダメ—ジ 
をくわないよ - つにする、とい 
ラのが何より先決でしよ一つ。 
操作性も少々変わっているの 
で' ジャンプしすぎてアイ予 
厶を取りそこなわないよ5::に 
: 〇 

1面は®が多数出現するの 



この大地を埋める戰いは、 
いつ始まったのか、そして：： 
つ終わるのか。森の 中、 /^い 
緑と、欸ヒ、油のしみついた 
木の1:お：^はるかな¢1:は 
地上鼓百 m のビルディングが 
河 十 丰も突$ささ っで Vi る。 

贫を 起こし、 金^を走査す 
る。回路がそれに答え、ざわ 
め*/ 靜 まる。この 体に残っ 
た、わずかな人のぬくもり。 
失った記憶、思い。空を製5、 
ふリ$るょぅに走り出す。即 
廑に 、死んで いたはずの 世界 
から敵の彩がわ5出てくる。 
創が«*4ぶ。 

守るべきもののために、そ 
してかつて 自分 だつたものの 
ために。 

爆炎がすべてを乞んだ。 


ゲ—厶版がいよいよ登場とな 
りました。この号が出る頃に 
は、もう多くの人がプレイし 
ている事でしよう。 

しかし、このゲ—ムを本当 
に楽しむ為には、やはり映画 
の方を見なければいけない。 
映画に出てきた敵や設定なん 
かがヒヨイつと^つてな感じ 
で顔を出したりしで、笑える 
んだな〜。 

スト—リ—は、映画版と同 
じく、主人公であるサイボ— 
グの白怒火を操作して敵城内 
に進入し、主領の雷鳴法師を 
倒して捕らわれのサキ姫を救 
い出すとゆラものです。ゲ— 
厶版オリジナルの敵キヤラや 
建物がなかなか味でしよ一つ。 


とゆ5わけで、 AM シヨ— 
以来多くの期待と話題を集め 
ていた「未来忍者」のビデオ 


4 方向レバ—と攻_、ジャ 
ンプボタンで白怒火を操作し 
ます。攻撃は、遠くの敵 lr _ 
手裏剣、近くの敵は自動的に 
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自走砲台を守るイナゴ。 いでででつお〜読めない漢字 W 



FOR 

HEAVEN’S 

SAKE 


で、敵の中につっこんでいか 
なければ死ぬ事はないと思い 
ます。 

w§ AWAITS 面 

YOU 邏 

夕陽の超高層ビルが舞台。 
エレべ I 夕 I に乗らずに飛び 
こえていく事によって複数の 
ル—卜が選べます。飛びおり 
る途中にアイテムがあったり 
します。 

ボスの鎧武者は、投げてく | 
るナギナタを座ってよけたら、 
すぐ立ち上がって打ちまくれ 
ば倒せるでしよラ。 

BATTLE 面 
CRYa 

広大な荒野をかけぬける面。 
思わずつつぱしりたくなるん 



ですけど、本当にそラすると 
敵にぶち当たつてしまう。砲 
台を守る蝗丸は 4 匹に分裂し 
て攻撃してくるけれど、倒す 
と©を出すので、1匹ずつ刀 
で倒していくとしましよ1つ。 
ちなみに、⑮などの効力は® 
などをとると、その時点で消 
えてしまいます。 

TSE 面 
CORE 4 

歯車やコンベアを越えて都 
市部へエネルギ—を供給する 
炉心を破壊するのが目的。 

小さい歯車がのりにくくつ 
て、おまけに床がアイスク I フ 
イマ—みたいなコンベアだも 
んで、あららつとゆ今間にせ 
つかく登った道を逆モドリ、 
八マリ場所へ I 直線と§う胃 
にくる面。 

小さい歯車は、のつてしま 


えば思つた遐落ちないので、 
ジャンプしてボタンを押レた 
まま軽くコンコンとレバ—を 
入れていけば何とかなると思 
います。さて、前半最大の見 
せ場である回転炉は直前に® 
を取り、コアの左横で、だあ— 
つと連射すればあつ、といラ間 
です。 


INTRUSION 


一§ 


この面は、®がひとつしか 
出ない上' ダメ—ジをけつこ 
5くらいやすいので注意。特 
に、後ろからくる敵 { Sr は気を 
つけて。急斜面の前で止まつ 
て砲台をこわし、⑮を取つた 
ら斜面をかけおり、弾をよけ 
ながら®と⑯を取ります。 

ボスは稲荷とのリタ—ンマ 
ツチ。こいつは-つちながら押 
し r いくと早く倒せます。 


LABYmNTffi@ 

投弓機や落し穴等の苠がた 
くさんある面。ここでもル— 
卜が選べるけれど、中には有 
効なアイテムが取れるル—卜 
もあるので、自分なりのバタ 
—ンを作つてみてください。 

灯篭みたいな奴は' ある程 
度地面と離れていれば下をか 
けぬける事がでキ」ます。 


このゲー厶、敵の出現する 
間合いや展開のスピ—ディさ 
がまるで映画みたいでカツ n 





























一厶って感じもしまし^1〇入賞するとボーナス点も/ 



ジ - 

cn —スのーステージ每に才 
リジ ナルが 3 つ/空中ステ 
—ジが彳つに、地上ステ—ジ 
が2つ(冬ステージ S 春?ス 
テ1ジ)。 

言つておかないといけない 
のが、エキストラステージが 
ないこと。オール彳位でいつ 
て、さてエキストラステージ 
はと思つたら 「 coKfGRA 
TULAT—OZSJ だっ 
て/ 

それに練習走行も順位が関 
係があるとい5ことをつけ加 
えておきましよ5。 

(ずるずる) 


OWJ 「 HIGHJ で選ぶ 。 「L 
0 WJ で才—トマ車である。 

さて操作方法ですが、基本 
的には元祖と同じ。でも車の 
グリップカがないのか、急力 
—ブではかなり減速しないと 
インをつけない。言い方を変 
えると、彳位になれないとい 
5こと。この点だけで考える 
'..と、元祖よ.〇は才 r ~ ルー位を 
とるのは難しいと思われる。 

あとは別に説明することは 
ないと思5。 

1 なつた 



取材していて、一番気にな 
つたのが画面である。スクロ 
—ルのスピ—ドがおそいので 
ある。元祖の 3 分の一(言い 
過ぎかな)ぐらい。実車に、 
より近くなつたと思う。(元祖 
のスピ—ドにして、 100 〜 leokm 
\ h ぐらい 0) 

他には、新しいステージが 
つくられたこと。練習走行 ス 
テージをあわせて全6 ステー 



先月号では、ちょつとしか 
載つてなかつたけど、今回は 
1ベージで紹介。取材ごとに 
内容がかたまつてきている感 
じです。今回の取材では OJP 
用のものでしたが、十分楽し 
めるものでした。 

というわけで、紹介。 



繰り返しになつてしまうけ 
ど、も51度書キ J ます。 

コインを投入すると、画面 
上に輪になつて選ばれるドラ 
イパ—諸君がいて、全 18 人中 
から一人のドライバーを選ぶ。 

が、通信システムでは同じ 
ドライバーが同じレースでい 
るわけがない/そ5、別の 
プレイヤ—がルーシーを選ん 
でしまつた場合' 自分はル— 
シ—を選ぶことができない。 
注意しよう。 

次に画面中央部を見ると、 
車の絵の下に1才—トマ車 j 
と『マニュアル車」とあるの 
に気づくと思う。これは読ん 
i :*. f 穿のごとく、才—トマ車で 
アを変える必要がなくな 
(ギヤガチャができない)、 
ユアル車は今まで通りで 
ある。その選び方はギヤの 「L 

f 
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ヵツアゲ： 


我にかえると、1人はゲ— 
マ I たちにのされ、もぅ1人 
は僕のパンチをぅけて顔が血 


ハ：な本険 i こ 0 i こ、： ^ ^linIIL I' 

i-v J #4■■- 0 J/^ たわけですから、自分達も無 


助けてくれた仲間に 
「ありがとう」 


☆僕はゲ—ム歴7年。やっと 
人並みのゲ—マ—になりまし 
た。グラディウスもサラマン 


ダも、ライフフオースもグラ 
デイウス n も 、 RITYPE 


もアフタ I バ I ナ I も AIJ 
A X も最後までいきました。 
僕がこんなにゲ—ムが上達 


できたのは' ゲームセンタ I 
に「ここはこぅやるんだぜ」と 
言って、 やさしく 教えてくれ 
るゲ—マ—がいたからです。 

僕は家が遠いので、3力月 
に1回ゲ—ムセンタ—に行く 
程度ですが、そこのゲ—マ— 
達は下手くそな僕を仲間はず 


4 (東京都 


みのやみのる君) ★ 


コタツの 季節にぴつたり， 


テレカ 当た〇。 



れにせずに、1人のゲ—マ— 
として仲間にむかえ入れてく 
れたのです。 

そんなある日、悪夢のよう 
で、そうでないような出来事 
がありました。僕が友人 N と 
H を連れてそこのゲ—ムセン 
夕—に行った時のことです。 

僕達が中に入ると' ゲ—マ 
I 達が「今日は友達を連れて 
きたんか」と快くむかえいれ 
てくれました。彼らと|緒に 
いろんなゲ—ムをして、有意 
義にすごしたのです。 

数時間がたち、 N と H が「な 
ぁ' 買い物するけ—、ついて 
きて くれん？」 と言ったので、 
「ああ、わかった。 それじゃ 
オレ帰るけ—」と言うとゲー 
マ—達は「もう帰るんか？ 残 
念。また来いよ/」と快くお 
くってくれ、僕達はエレベー 
夕—に乗りました。 しかし悪 
夢はここから始まったのです。 

エレべ—夕—の中にはガラ 
の悪い男が2人いて、友人 N 
II が(目をあわせるなよ)と 
言うので' 目をそらしてまし 
た。すると、その内の1人が 
「おめ—ら'何目そらしよう 
るんな一 'あ I 」とガンをと 
ばしてきたのです。 

僕が (まじ— な、 こり ゃ) 

と思いながら下をむいている 
と「おめ一らに用があるけ I 、 
オレらについてけえ。逃げよ 
うなんて思うなよ」とおどし 


傷じゃありません。僕達はそ 
の場を逃げるようにして去り 
ました。 

ゲ—マ—達に聞いた話によ 
ると、この2人は高校中退の 


てきました。 

この手のセリフをはくヤツ 
らは、大体金めあてだから、 
エレべ—夕—のドアが開いた 
瞬間に逃げてやろうかと思っ 
たのだけど、さすがにズル賢 
く逃げられないようにしてま 
した。結局' 僕達は金魚のふ 
んのように、ただついていく 
しかありませんでした。 

やつらは、僕達を近くの便 
所の中につれていき' 予想通 
り金を要求してきました。こ 
この便所は路地裏にあり、人 
通りが少ない所だったので' 
人を呼ぼうにも無理でした。 

しばらくすると、ヤツらは 
「おめえら—、そこへ正座せ 
I 。いなかもんを見るとくそ 
腹立つんじや!?:」と叫びまし 
た。 

N と H はぶつぶつ言いなが 
ら正座し、僕も(くそ—、い 
なかものだと H ふざけるな：：： 
オレをなめるんじやね—ぞ) 
と今にも殴りかかろうとした 
こぶしを押さえ、しぶしぶ正 
座しようとしました。 

するとその時「正座なんか 
すな— r :」 という叫び声があ 
がり、同時にやつらの1人が 
殴り飛ばされたのです。なん 
とゲ—ムセンタ—にいたゲー 
マ I 2^3人が、そこに立つ 
ているではありませんか!?。 
その後はもう言葉にならない 
程のケンカでした。 


ヮルで、よくこのゲ—ムセン 
夕—に来るらしく、初顔の客 
なんかにたかって金をせびっ 
ていたらしいのです。そして 
僕達が乗るエレべ—夕—の中 
にヤツらがいるのを見て、危 
険を察知して助けにきてくれ 
たそぅです。 

僕が「こんなことして、仕 
返しがくるんじやねえか？」 
と聞くと「大丈夫」と|言。 
殴られたほほも痛々しくにが 
笑いをしていた。僕は目に涙 
をためて「ありがとう」「オレ 


たちは同じゲ—ム仲間じやね 
1か」 

僕はそれ以来あのゲ—ムセ 
ンタ—にはいってません。目 
をとじると' 自分が|生懸命 
プレイしているまわりで、み 
んながワイワイ楽しんでいる 
姿がうかびます。心の傷がい 
やされればまたいつか仲間達 
に会いにいこうと思つていま 
す。 

(岡山県グラディウス n の 
ァホ君) 

★暴力なんてホントにいやだ 
と思一つ。ましてカツアゲなん 
て/だからと言って、「そん 
な危険なゲ—センに行くのが 
悪い」とか「自分にスキがあ 
るから…」とかの I 言で片付 
けられるのは納得でキ J ない。 
そのうち「ゲ—センと暴力、 
カツアゲについて考える」な 
んて特集しちやお-つかな。テ 
レカあたり。 


^•圓囊囊一 





















































城 f 脚 

ふゲ 


0 T — セン仲間なんて本当 
にできるんかいな…と 
思ったら10人近くの仲間がで 
きてしまった…。きつかけは 

コミュニケ— シヨンノ—卜。 

8 月に 作ったばかりなのに2 
力月余でもぅ9冊！；： 落書き 
ノート、自己紹介/—卜 、 R 
PG ノ—卜などなどかなりの 
数です。 

-神奈川県 MAX 丨ジグ 

ラツト君 



兮 (群^^^ 


小学生と僕 (7 S 小さな小さな 
n 2 ユニケーシ3し体験 


☆この間ロストワ—ルドをし 
ていると' 後ろで「あんな所 
に牛が出るんだ」という声が 
聞こえた。振りかえると小学 
生ぐらいの子が「お兄ちやん 
上手いね」と言つてくれまし 
た。 

その〗言で嬉しくなり「隠 
れキャラとか教えてあげよう 
か」と言うと' その子は「、っ 
ん」と言って横に座りました。 
僕は PLAY しながら教えて 
あげました。 

天帝を倒して670万点程で終 
わり、僕が「どう分かった？」 
と聞くと、その子は「うん、 
大体ね」と言って PLAY を 
し始め、最強装備でラストを 
むかえ、 410 万点程で クリアし 
ました。僕はその時、自分で初 
めて クリアし たかの ように 興 
奮していました。 

次の日行くと、ロストワー 
ルドの ところに 3〜4 人の小 
学生が群がつていました。僕 
は順番を待ちながら' PLA 


Y している子を見ると、それ 
は昨日の小学生でした。画面 
はすでにラストに近く'ブー 
スタ— n とバウンドシヨツト 
でいきなりクリアしてしまい 
ました。 


その子は僕に気付かずに席 
を立ちました。僕は play 
しようと 何気なくスコアを見 
ると、何と 780 万点でした。後 
ろの方では「昨日、上手いお 
兄ちやんに教えて もらつ たん 


しィ 


だと、その子が嬉しそぅに仲 
間と話していました。 

その後、僕はどんなに頑張 
つても 710 万点がやつとでした。 
(東京都ゴッデスのコマン 
ド君) 

★ほほえましい光景。その子 
に教えている時の君の表情、 
そして最後のニガ笑ぃ|?:手に 
とるよ5にわかりますよ。 



ニユージーラ、5ドから Hr / メール 
楽しかつたあ C 7 S 日々、^しマ… 


☆ゲ—メストの皆さんはじめ 
まして。僕は現在、ニユ—ジ 
I ランドにいます。8月 28 日 
で日本とお別れしました。今 
回は僕が日本にいた時の' 最 
後の思い出をお話します。 

日本でゲ—厶をやるのも最 
後だといぅことで、友人の M 
君とセガの店に行きました。 
僕はドラスピに燃えていたの 
ですが、その姿が消えてしま 
つた今' 新しく入つてきた口 
ストワ—ルドに燃えていまし 
た。 

初めてやった時は、3面の 


大 魔神み たいのでおだぶつ。 
でも、 M 君と仲良くやったの 
で楽しさ満点。もう1回やろ 
うかなと思ったけど、順番を 
待ってる人がいました。席を 
譲って「プレィを見せてね」 
と言って' その人達のパタ— 
ンを見てました。 

その人達はこの' お店の常 
連らしく、 ロストワ— ルドも 
だいぶやってそうでした。「あ 
れ、 SHOP に入らなくても 
いいの？」と僕が尋ねると、 
その人達は「1回見逃すとも 
う1回出るから' それまでお 


金をためるんだよ」と教えて 
くれました。他にも弥七が出 
たり' 鎧が出たり「あんな所 
にあったのか」と驚くばかり 
でした。 

彼らは、最後の鳥人間みた 
いなのをもう少しで…という 
ところで GAME OVER 。 

「おしかつたね」と声をかけ 
たら「う—ん'残念」と、く 
やしがつていました。 

今度は僕と M 君が彼らのア 
ドバイスを受けながら挑戦し 
てみました。アドバイスを受 
けたかいがあつて、大魔神も 


エジプトみたいなところもク 
リア。 

いょいょ最終面に突入し、 
ついに最後のポスへ??:10本 
ぐらい1度にバーッとレ—ザ 
I を出すのには本当にびっく 

りしました。 . 「あつ、あ 

れ？」……死んだとおもった 
らエリクサ—を買ってたので 
復活 H : でも鎧がないのでダ 
メ —ジがひどい。「うわ—»!: 
死んじゃう—— n :」 ……「や 
った—":」 

. やりました。ロストワ 

丨ルドをクリアしたのです n : 
これほどうれしいことはあり 
ません。僕は、日本で最初で 
最後のゲ—ムクリアだったの 
で、とてもうれしかつた。 

家に帰る途中 ' M 君と「2 
人同時プレイって楽しいね」 


- ロストワ—ルド、クリアし 
たね」と話しながら自転車を 
こいでいました。 

しかし、僕のゲ—厶生活は 
おわったわけではありません。 
今' ニユ—ジ I ランドのゲ— 
センを探しているところです。 

(みつけたらゲ—メストに紹 
介しますね/) 

本当にビデオゲ—ムって最 
高だ|?!:ゲ|メストの皆さ 
ん'これからもいい雑誌作り 
をがんばってください。さよ 
ぅなら。 

(ニユ—ジ—ランドア—サ 

Is • A 君) 

★も5ゲ—厶センタ—はみつ 
かったかな?君だったら、 

キ J 〇とたくさんのゲ—ム仲間 
がでさるだろ-つね。テレカ当 
た〇〇 
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^ (長野県ひつじ君）★こんなお便りも大歓迎!！ 
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月号より半年振り。またまた登場// 

，以下はゲーム名の文字を並びかえたものです。 
1 元のゲーム名を答えてください。 


例：外科の節電—げかのせつでん—かげのでんせつ—影の 
伝説 

笛アイスランド通り入り。 

カラス婆さんに悪もローリング。 

ほれ、仙台の喫茶九度掘れ。 

久美、トスだ一！！ 

イラン&亡霊。 

よくあがいた気球。 

狐と牛じや。14段くれつ！！ 

あ、売り余るジャンパーとスーツ' パー！！ 
イングランドと内密で。 

威張るアミダと遊具欄。 

医師、連れと一服。 

うま煮ボンチうようよ。 

ヤギの大工自由集会。 

あと F UCK するぜつ！！ 

当たるとぺッタン毒体験。 

2点や…恥や…。 

寿司星、おお、岐阜イクラ！！ 

ドス入り乱闘20位。 

井戸は増えん/無理！！ 

ベル買え。 

ジーンズを呼んでいい？ 

宇宙先着カラス。 

汗らしい。捨てません。 

え？タンス作る！？パ^ y ! 

あんた％、買うん？ 

(愛知県臥竜戦士オスカー君） 

★前回にも増して難問そろい0マイナーゲームとオールド 
ゲームが盛りだくさんガはたして皆さんは何問とけたか 
な9テレカ当たり。 
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楽しさ它積極的に演出 
岑んな気配 y がゥれしかつた 


☆少し前のことですが、ある 
日、大阪梅田のとあるメ—力 
丨の直営店に行ったら、初め 
て見る「ファイナルラップ」 
が8台並べて置いて ありまし 
た。 (ちょぅ どファイナルラッ 
プが出回り始めた頃のことで 
した。) 

早速100円を投入したら、そ 
れを見ていた店の人が僕のと 
なりに座り' キ—を取り出し 
てコイン投入口のところをあ 


け' 1クレジット入れたので 
した。 

ゲームがスタ I 卜すると、 
いきなり後ろから「さあ〜ま 
たもや熾烈な戦いが始まった 
ァ〜'先にチ H ッカ—を受け 
るのは誰か？」などともぅ1 
人の店員がカラオケセットで 
実況中継をはじめたのです。 

僕が「スゲ ヱ〜」 と思って 
いると、またもや「お—つと、 
②番はもうデグナーカ—ブに 


さしかかったァ〜 J といぅ店 
員の声。その時は始めてのプ 
レィだったので、ブレ—キン 
グの感覚がつかめず、ぁえな 
くクラツシユしてしまいまし 
た。そして、ここで「おっと、 
②番はクラッシュしてしまっ 
たぁ〜。これは大きなロスタ 
イムウ〜」という実況!!: 

僕がゴ—ルインすると「は 
い、ここで②番もゴ—ルイン。 
ラップタイムは…」とまたま 


た実況。さすがナムコ直営店 
だけあるなぁ—と思つてしま 
い、その後延々とハマった僕 
でした。 

ゲ—厶センタ—の店員が、 
「ファイナルラップは多人数 
でやればおもしろい」という 
ことを客に理解してもらうた 
め' 1人でプレイしようとす 


☆僕は福井県に住む中3の受 
験生です。今、僕の頭の中は 
受験やゲ—ムのことでいっぱ 
いです。近頃、大きなテスト 
が連続的に出るょぅになり、 
毎日が勉強、勉強' 勉強…。 
ィヤ になつて しまいます。 

たまには自分の好きなこと 
(ゲ—ム、ワ—プロ'絵 et 
C ) がやりたいと思う今日こ 
の頃。日曜日に、「ゲ—ムしに 
行こう」と親を誘つた(僕の 


る人の横でプレイしてくれる 
…といぅことはとても素晴ら 
しいことだと思います。 

他のゲ—ムセンタ—でもこ 
のよぅなことをしてくれたら 
いいのに、とも思います。や 
つばりファイナルラップは1 
人でやるより、大勢でワイワ 
イやる方がおもしろいですか 


間がないからだめだよ」とか 
言われてしまいます。 

パソコンで遊んでも、この 
頃ゲ—ムソフトを買つてない 
から楽しくない。絵を描くの 
にも気分がのらないから楽し 
くない。だから、寝るか勉強 
…となつてしまいます。どぅ 
も受験といぅチョモランマの 
ごとく高い山が目前にあるの 
で' 遊ぶにしても本腰を入れ 
てはなかなかできません。 

遊び過ぎて中浪になるのも 
バカみたいだから、勉強に力 
を入れなければなりません。 


らね/ 

(大阪府今井潔君) 
★全国のナムコ直営店で、こ 
のサ—ビスはおこなわれたみ 
たい。フアイナルラップの楽 
しさを理解してもらお-つとす 
る経営努力…。ナムコさんも 
やりますね n 


やっぱり受験生は1に勉強、 

2に勉強、なのかと思います。 
とにかく僕はがんばるので、 
同じ受験生ゲ—マ—の皆さん 
もがんばり ましょぅ—!!: 

(福井県吉田悟史君) 
★そろそろ受験生もスパ I 卜 
の時期。ゲ—厶は息抜き程度 
にセ—ブして、一生懸命努力 
すべし=ゲ|メストを読ん 
でる受験生ゲ—マ—みんなが 
合格できる様に願いをこめて 
…右代表の君にお守りがわり 
のテレカをあげよ-つ。 



受験はチ3モラ、 > く高く 
てち大いに頑張つちやお勺 
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0 一 I なたか我が町に文明の 
" V 光を=:簡単なことで 
す。ここにゲ—ムセンタ 1- 
呼べるものをひとつ建てれば 
いいんです。あ、言い忘れま 
したけど、僕の家の前、空地 
なんですよ。広さもちょぅど 
よいかと…0 

-茨城県白石淳君 


★本当に痛そ/ 


なんですけど.， 



才 VI つは^<71 
あ <7 S 赤いマシし它求 W 
今日 t , 走3 


☆久し振りに手紙を出します。 
最近ついに自動二輪の免許を 
とりまして、ついにゲ—厶の 
世界から現実へと夢をかなえ 
ました。そぅ、言わずと知れ 
た、あのハングオン&ス—パ 
丨ハングオンの大フアンなん 
です。 

初めて、あのマシンに乗つ 
た時からきめてたんだ。 きつ 
とオレもいつか本物で走ろう 



と。あれからずいぶんたつた 
な—。あの赤いマシンもどこ 
か遠くへ行つてしまい、今は 
青白のマシンがちょこんと店 
の片隅にあるだけとなつた。 
ステップもなくなり' NSR 
50 のょぅに小さい。でも元気 
はいつもレツドゾ—ンを掘り 
切るぐらいあるせ：：： 

お前達にオレがどのくらい 
ガスをやつたか…。(なんでお 


1)ちな 
陡はん。 
&とこり 
Y の。た 
かも W 当 
V た.力 
H き N レ 
I て|つテ 
Df れ違 
-□ さが? 
H - 載ジは 
卜掲 I で 

県 H 2切 


前達は1回ごとにガスを入れ 
なきやいけないのか、まった 

でも不思議とすいよせられ、 
知らぬ間にあのゴツゴツした 
シ—卜の上にオレは座ってい 
るんだ。座ってコインを入れ 
た瞬間から，本当のサ—キッ 
卜でスタ—卜を待つているよ 
ぅな気持ちにさせてくれる。 
そんなお前が、本当にオレは 
好きだった。 

あの頃、オレはあいつのス 
テツブに足がやつと乗る位で、 
とても両足をつくなんてこと 
できなかつた。今思うと よく 
やつたな—//: 


おい、赤いマシン"：今ど 
こにいるのか知らないが、元 
気でいろよ。そのぅち きつと 
お前と走つてやるから//: 

今お前を探して赤い NSR 
250 R で走り回っている。オレ 
と出会ぅまで…それまでガン 
バレよ//:本当はお前をオレ 
のものにしてやりたいんだけ 
ど、お前って今のオレのマシ 
ンより高いんだもん…。 

(千葉県きたきつねのコン 
夕くん) 

★思い入れのすごさがビンビ 
ン伝わつてくるなあ。も>つ赤 
いマシンとは出会えたかな? 


はつはつは H : 

爽快なウ V にシビれた 
僕 1S 

スト VI トフ r / イタ1物語 


i ,. で--— 

U まとい 
ほ今つも 
t ★よの 


☆僕は今' ストリ— トフアイ 
夕— に夢中に なつている 中3 
の男の子です。 

ある日' 僕がストリ—トフ 


アイタ—をしていると、友人 
A (悪友とも言ぅ)がやつて 
きました。僕がアドンにてこ 
ずつているのを見ると、彼は 




























僕をあざ笑ぅかのよぅに「な 
んねェ I 、この ゲ I ム 、さつ 
きオ レがウラ 面 もクリアした 
ところ だぜ H — つ」と 言い ま 



した。 

僕は笑いを必死にこらえな 
がら'「じゃあ、おれがオモテ 
面をクリアしてやるから' お 
まえウラ面をクリアしてくれ 
よ」と言いました。「ああ、い 
いょ」と言った彼の顔は「好奇 
心」に満ちあふれていました:;:,: 6 :::: 

エンデイングが始まつた頃 
(その時、 A は早くウラ面が 
始まらないかとウズウズして 
いた…)僕は近くの人に「こ 


の子がウラ面を解きますょ」 
と言つてまわりました。ボカ 
丨ンとしている人もあり、大 
笑いしながらついてくる人も 
あり…。 

店の中の皆さんが A のとこ 
ろへ集まつたところで' 私は 
死にそぅなくらい笑いながら 
家に帰 M ました。ストリ—卜 
フアイタ—にはウラ面なんて 
ないんですよ—だ。はつはつ 
は”： 


(三重県ハヤタ君) 
★悪友とはいえ、だましちや 
あイケマセン H しかし、ェ 
ンデイングが終わつたあとの 
「 GAMEQVER 」 の文 


字を見た時の A 君の表情を想 
像すると、笑わずにはいられ 
ないのであつた…。テレカ当 
たり0 



ゲーメスト編集部乱入記 


^——— 11111111 — 



☆某月某日。この日は半月前 
から計画してあつた通り、ゲ 
I メスト編集部に乱入する日 
であつた。 

神田駅で降り、西口通りを 
真つすぐに行き、右へ曲がり 
さらに左へ入ると…あつた 
1/ 柴田ビル!!: 2階へ上 
がり、軽くノックして「もし 


「は—い' どうぞ—」「おじ 
やましま— す」と、そこに^ 
たのは栗原さんと御旅屋さん 
であった。御旅屋さんに「い 


や—いつもお世話になってま 
す。」などと話し、いろいろ聞 
いていると' 突然ドアが開い 
て誰かが入ってきた。おお!!: 
石井ぜんじさんではないか n 
ぅ—ん、写真も実物も同じだ 
なぁ…と妙に納得してしまぅ 
のでぁった。 

それにしても 編集部ははっ 
きり言って狭い。高校の生徒 
会室と同じではないか。しか 
し、こんな狭い所からゲ— メ 
ストが出るのかと思うと、不 
思議な気分になつてくる。 


それから 編集部に きた 手紙 
などを見ていたが、思わず S 
KY BLUE さんの フアン 
になつてしまつたりする。 
そぅこぅして、 数時間。つい 
に今日の客が全員 そろった—。 
では出席者の発表—っ n : 御 
旅屋さん、栗原さん、雑君保 
父さん、六鹿文彦さん、山崎 
囵 さん、横山浩子さん、 そし 
て私の 7 名。 

その後はいきなりアルコー 
ルが入ったり、サィン会をや 
ったりと、かなり盛り上がっ 
たのであった。残念ながら、 
私はその日すぐ帰つてしまつ 
たけど、 AOU ショ—の時、 
また行きますのでよろしくお 
願いいたします。 

(愛知県はまきた原人君) 
★この日は仕事にならなくて 
私は遅れに遅れた原稿をかか 
えて家路を急いだのであった。 
し <し< …。 
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一概に家庭用ゲ—厶を否定するのも 
考えものじゃない7 


♦ 


家 


☆僕は 12 月号 P 47 の田中雅之 
君の記事 (PC エンジンをア 
丨ケ I ドゲ I ムと比べるなん 
て野暮じやない？)を読んで 


ウレシクなつてしまいました。 


に聞くと「ジョイステイ ツク 
nj と答えます。ちなみに僕 
はずえ〜つたいにパソコンの 
キ—ボ I ドが1番使いやすい 
です。 


かつたのです。力—ドだと全 
く思うように動いてぐれませ 
ん(僕が下手だという説もあ 
りますが)。今度パソコン版の 


R — TYPE に限らず「ゲ 


要は僕が言いたいのは: 



I センの方が難しい」といぅ 
意見には疑問を感じます。人 
それぞれの感じ方があるので 
す。 

僕の友達でファミコンばか 
りやつている人に「ジョイス 
テイツクとジヨイカ—ド、ど 
ちらが使いやすい？」と聞く 
と「絶対にジヨイカ—ド」と 
答えます。また同じ質問をゲ 


月号 P 55 の 「R — TYPE 改 


め…」君がゲ—センで勝って 
も PC エンジンで勝てるかど 
うかわからない、ということ 
です。 

僕も友人の PC エンジンで 


C — T YPE をやりました が、 


なかなかの出来で難易度もゲ 
I センと そう 変わ：#^ : せん。 
逆に僕は、ゲーセンより PC 


R — TYquui が出ますが、こ 
れだったら PC エンジンユ— 
ザ I にもゲ I センゲ I マーに 
も負けないと自負しています。 

近年、家族用ゲ—ム機もど 
んどんバワ—アップしていま 
す。セカメガドラィブ、ス— 

「!'1ファミコン e t C …。パ 

ソ コンでも X 68000 など 
のグラフイツクはゲ—センと 
ほとんど変わらないまでにな 
つています。 


か出来ないことがあります。 
良いグラフィック、サウンド。 
アクション、シユーティング 
ゲ—ムはやっぱりゲ—センが 
1番です。. 

また同じよぅにパソコンで 
はパソ n ンにしか出来ないこ 
ともあります。 SAVE や L 
OAD などはパソコンならで 
はですし、それをともなつた 
ゲーム (RPG やアドベンチ 
ャ—ゲ—ム)はやはりバソコ 
ンが1番おもしろいです。 

フ 7 ミコン、 PCH ンジン、 
セガなども' それなりに良い 
ところがあると思います。1 
番良いのは低コストといぅこ 
とですね。 

最後に、やはりゲ—マ—と 
いうのは「ゲ I ムをする人」 

をさすのであつて' 家庭用ゲ 


-厶機ュ—ザ—もやはりゲ— 


しんでやるもの。楽しい、と 
思ぅゲ—ムの前に、ハ—ドは 
関係ないと思います。人には 
それぞれ好みがあり、得手不 
得手があります。どんなゲ— 
ムが楽しいか、どんなゲ—厶 
が難しいかもまた、人によっ 
て違います。|概に自分の考 
えだけで家庭用ゲ—厶機をば 
かにするのはどぅかと思いま 
す0 

(愛知県アッシュ君) 

★家庭用テレビゲ—厶機の八 
I ドがさらによくなるにつれ 
て、業務用テレビゲ—ム機と 
の対比がこれからも論じられ 
てい<のが自然かも知れない。 
感情的な反発や自己主張だけ 
でなく、冷静に双方の特徴、 

や役割•存在の意味などを考 
えていけば、おもしろいし、 
意味のあることかもね。 


I センばかりに言つてるやつ エンジンでの方が先に進めな ゲ—センにはゲ—センにし マ—です。本来、ゲ—ムは楽 
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パヮ—アッブ 

⑤：スピ IF アップ…スクロ 
I ルが早くなる。 16 段階。 

バリカン…散髮できる。 
髪型をリクエストしよう。 

0:ツィンレ—ザ—上下に 
レ—ザ—が出る。一見不便そ 
うだが、実際不便である。 

(8):プ—メラン…うけそこな 
うとブーメランをなくしたり、 
自機にささつたりする。注意。 
(•0 :オプション…オプション 
がっく。 

@ :おさる…おさるが出る。 

オブシヨンとまちがえやすい 

ので注意。 


スペシャルパワ—アツブ 

ネパ—ル…実は私のおば 

にネパ—ル人がいるんです。 

だからどうした。 


(1):ィレ—ザ—…消しゴムが 
出る。意味なんてない。 

© :フレ—ム…めがねのフチ 
のこと。 

① I クエスチョン…クィズが 
出る。答えられないとスフィ 
ンクスがおそってくる。 

⑩： — up …その面のボスが 
— up する。 

ステ—ジー部紹介 

①グラ n 並みの火山。 214 を 


楽勝できた人なら抜けられる 
ハズ。バリアがないのが苦し 
い。意外とツインレ—ザ—が 
使える…訳ね一だろ、パ—力。 
②1面ボス。シンクロナイズ 
ドス イミ ングをしている。弱点 
は土の中。時々息つぎに上が 
つてく るので' そこを 狙おぅ。 
図では — up を取つ たと ころ 
である。 

0 超小型戦艦面。弱点を狙え。 
どこに居るかはわからない。 


i 


小さすぎて見えない弾に注意 
しないと突然死ぬぞ。見えな 
いから注意しても厶ダか…。 

(大阪府武本貴教君) 

★ 8月号のぐらつうタイムズ 
に続いて、雑君保父あてに届 
いてたお便りなん だけど、 お 
ちしろかつたから雑君からぶ 
ん取つてきちやつた。このセ 
ンスには頭が下がります…。 
松のテレカ当たり。 
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☆サンタ•クロ I スル 

by n ガニ 

主人公「平山三太」の聞く 
も涙在 S るも涙の感動の物語。 
苦難の人生ゲ—ム。 

☆ ~(グラ) 
by トナ U 

早くお湯をわかす。それだ 
け。最近は地震体験車を指し 
て言ぅこともある。 

☆アテナ 
by HNK 

〒101東京都千代田区内神 

田…… 

☆サイバンタンク 

by n ワレンド？ 

その名の通り司法権をもつ 
戦車のこと。 

























































といラわけで、皆さん 
も先圬号（〗目号* 84 ぺ 
ージ)で御存知の事と思い 
ますが、現在コナミでは 
グラディウス w のアイナ 
ァを募集してぃる訳です 。 

やはり ゲー メストを諫 
んでいるぐらいの方々と 
なれば、「こんなゲームを 
つくってみたい / j める 
いは「あんなゲ_ムがあっい 
一のにぃ一 もしくは「おさる 
-てい一よなぁハなんて思った 
事が一度はある八ズ。あるよな。 
あるの/決まり/そ-決まっ= 
l つ n でそ一ゆ 〇 人々にとっ c 
この企画はまさに天からの授かり 
モノ、神の敬示といえましよつ才 
ウ ジーザ スウ/ くすぶっている 
才能を開花させるビッグ.チャ、：" 
ス。ゆ一なれば東洋のアメリカン 


六一さ一そこのおに一さんちお 
わ一さんもおじょ一さんも娘さん 
も女の子もブリティガ” 
なぃっしょに私におたより、つそク 
ラ m アイデイアにレツツ投^: 

イメー:;イラスト部門もある 
>一ん。オリジナル基板を手にす 
るのは、君かもしれない……（石 
がろかもしん ない。） 

(けしかけ人 • 雑君保^^ 




WERDNA 君)★最後はゃぜ 

り白い灰になつ てしまろのでしょ一か 7 








nm5UJIN 


(長野県 PAETY - M 君) 
☆力—ストワ I ルド 
イ〇 ドで おなじみの身分制 
度がゲ—厶になったもの。だ 
んだん身分をあげていき、最 
後に〇〇となる。 

ドルが上がるかのう(ドルア 
—ガの塔のパロです。念のた 
め…®) 

by ナク n 

円高ドル安の時代となった 
今、ドルがあがるのか心配に 
なってきた旅行者ゲ—ム。 

おめ—痔?フアイト=： 

by I am 

痔の少年がみんなから「フ 
アイ ト HJ とはげまされる II 
春ゲ —ム。 

(福島県 MEG ツジ ユ 
君) 

★今月の短編集は今一歩の作 
品が多かったなあ。この2人 
のが多少笑えたので採用。2 
人まとめて梅 X 2で竹にしと 
ぎます。 


今 (7 S 政治 (7 S あり方にメス%入れ3 
辛ロゲーム 



☆ ——『世界征服をするため 
にはまず日本征服』を合い言 
葉に、本州某県に犯罪結社「月 
影」が設立された。世界を目 
標に、日本征服で失敗した過 
去の犯罪組織の失敗を教訓と 
して、まず、この某県を征服 
して、活動の拠点とすること 
に多数決で決まった。そして 
この情緒ぁふれる某県を舞台 
に、のどかな戦いが始まった 

さぁ、君は「月影」の幹部 
その1となり、県道を破壊し 
て県民の皆さんを困らせろ。 
操作は360方向レバ—とジャン 
プ 、ショット、 武器選択の3 


by イイレ厶 

ボタン。それでは各武器につ 
いて説明しよう。 

•羊かん霧正…某県の名菓で 
幹部その1の好物。力の源で 
ある。パワ—アップすると輪 
を描くように大量に食べられ 
る。ただし、食べすぎると胸 
ヤケをおこして、一定時間ゲ 
口を吐くので注意。 

•株券…主に県議員に使う。 
これを使つて議員を辞めさせ 
る。パワーアップすると' 3 
人同時にわたすことのできる 
強力な武器 (？) となる。 
•爆弾…ダイナマイトである。 
主に県道破壊用。普段は幹部 
が怖がって1本しか持てない。 



まで持てる。 

•電気ガマ…日本〇軍が作っ 
ていたといぅ(私の県で…と 
は言わないが)圧カガマ爆弾。 
普段は8方向に投げることが 
でき、パワーアップするとふ 
り回すことができます。これ 
は圧巻 n 

さらにアイテムを取ること 
により手下をボディ—ガ—ド 
につけることも可。ただし、 
経済上の理由で2人までしか 
つけることができない。 

さぁ/君も正月は最後の 
県道でぅっぶんをはらせ：：： 
(岩手県 JAX 氏こと影蛇 
樟君) 

★タイトルのみならず、使用 
できる武器もしっか〇パロデ 
ィにしているのはマル。細か 
いステ—ジ紹介も欲しかった 
…とい5事で松はおあずけ。 
竹です。 








































































































































基板ダプルドラゴンとの交換 
も可。連絡は W ハガキで。 

( IT 929—13 石川県羽咋郡押 
水町今浜卜— 22126 東間健 



景 Af かけね 


景気はど I つですか ? 


(宮崎，県の言葉=神宮前キヤロットハウス提供) 
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と誘者さ 
人勧業だ 
当ルたく 
のクま慮 
で I h 遠 
外サ等ご 
u 紙 i 

目引封® 
項強な利 
載{的御 
掲触方の 
接一方 


☆ビデオゲ—厶基板、サラマ 
ンダ、ラストミッション、ザ 
高校野球、ノバ2001'ザ 
運動会、ピットフォ—ル n 、 
を売ります。まとめ買いして 
くれる人の方がぅれし—な。 
バラ売りもするよ—ん。シテ 
ボンパ—、ィグジ—ザス、 
(テ—ブル用)の基板が欲し 
いので' 交換も可。他にもテ 
I ブルゲ—厶機' コントロ — 
ル Box もあります。希望価 
格等を書いて W ハガキで 
連絡下さい。 

(〒753山口県山口市泉 
郡町9 I 5鹿野雄二) 
☆ゲ—ムビデオ、ストリ 
I トフ アイ タ— と ナムコ 
の伝説 ( VHS ) をセッ 
卜で4 〇 00円ぐらいで。 
送料込。おまけにナムコ 
下敷を7枚さしあげます。 

(〒654神戸市須磨区戸 
政町314113石黒弘二) 


☆セガゲ—厶ミユ—ジック V 
OL 2 を1000円、ドラゴ 
ンクエスト I . n を各800円' 
ァ—ケ I ド版グラディウス、 
ァ—ケ I ド版沙羅曼蛇のゲ— 
ムミユ I ジックを各 500 円で売 
ります。(以上全て CT ) 

(〒 080124 北海道帯広市西 
24条南1丁目 40130 橋本悦 
明) 

☆セガマスタ—システム (3 
D グラス' ビデオ入力用コー 
ド付)に孔雀王、スぺースハ 
リア —3 D 、メイズウォ—力 
I 、アフタ—バ—ナ I 、ファ 
ミリ—ゲ—厶ズ、覇邪の封印、 
ザ•プロ野球、ヒーロ—をセ 
ットで2万円で。送料こちら 
持ち。 

(〒659兵庫県芦屋市潮見町 
41613 信岡彰) 


☆キヨ—ワインタ—ナシヨナ 
ルのコントロ —ル Box (ビ 
デオ端子対応)を2万円前後 
で買います。1番安く売って 




下さった方には沙羅曼蛇とド 
ラスピのビデオをセットにし 
て差しあげます。希望価格を 
W ハガキに書いて送って下さ 

(〒605京都市東山区下弁天 
町65大槻哲嗣) 

☆ゲ—厶基板、悪魔城ドラキ 
ユラを3万円前後で売って下 
さる方' 希望価格を書いて W 
ハガキで連絡下さい。 

(〒 702 岡山県岡山市南輝 
1 — 7—13山根健) 
☆ビデオゲ—ム筐体(ちゃん 
と動く、ボタン3つのもの) 
をできるだけ安く売って下さ 
い。初心者なので、使い方を 
きちんと教えてくれる世話好 
きな人希望。 W ハガキでょろ 
しく。 

(〒245神奈川県横浜市泉区 
中田町170|9中島文寿) 
☆ビデオゲ—ム基板、パック 
ランドかドルア—ガの塔かマ 
ッビ— をなる ベく 安く売って 
ください。1番安く売ってく 
れた方には、大道芸クルセィ 
ダ—ズといぅ知らない人には 
ぜ〜んぜんおもしろくないマ 
ンガをさしあげます。希望価 
格を書いて W ハガキで連絡し 
てください。 

(〒790愛媛県松山市道後今 
市 1— 19上杉武司) 

☆ n ミケソフト、ソフトフオ 
丨ラムの SHOW•DOWN 
とオプションディスク (SH 
OW•DOWN 用デ—夕 D — 


SK ) をセツトで売って下さ 
るか、または即売会で買って 
きていただけませんか？ 即 
売会へ行ってきてくれる人に 
はお礼いたします。まずは60 
円切手同封で。 

(〒003北海道札幌市白石区 
川北2条2 丁目103 81 40 
佐藤正敏) 


☆僕の持っている月刊 NG 創 
刊号〜23号まで、150冊ど—ん 
と プレゼント。(各号10冊 ぐら 
いずつあります。)欲しい方は 
W ハガキ(カラ—ィラスト優 
先)で連絡を。 

(〒556大阪府大阪市浪速区 
稲荷 2 — 5 — 6 的 羽 正稔) 
☆アフタ—バーナ I 、ブラッ 
クドラゴンどちらでも好きな 
人(なるべくブラックドラゴ 
ンの人)、文通してください。 
性別、年齢は問いません。返 
事は絶対出します。 

( I 丁 309—16 茨城県笠間市笠 



.乙 

11 舊 I 



間1 


川堀義寛) 


☆私の PC エンジンとあなた 
のコントロ —ル Box (RF 
出力かビデオ端子対応のもの) 
と交換して下さい。完動品な 
らどこのメ —力—のでもけつ 
こぅです。交換してくれた人 
には某雑誌5〜6冊つけます。 
まずは W ハガキで。 

( I 丁 960 1 08 霊山町山戸田中 
ノ内 41 菅野日出雄) 



★皆さんからのお便り、ィ 
ラスト等' なんでもお待ち 
しています。イラストを八 
ガキにかく場合は黒インク 
を使ってくださあああい。 
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BB 


• アクセスが自信を持ってお勧め出きる Multi Type コントロール•パネル參 


〇 _ 

い..■..'.''■、一 ''.'パ：:.'''' 


❶ ACCESS-TWIN 

■7 X 23 X 42( cm ) 

■2 レバー • B ボタン。 

■ビデオ箱子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をと5ぞ 0 
■色は黒、白/茶ツートンカラーの2タイ 
プあ D ます。 


©TVG-P 40 X 40 X 45( cm ) 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはい D ません。 

©ZERO-ONE 

16_5 x 2 B ( cm ) 

❹ PCB 

多数在靡あります。 

©テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ 


•詳しい資料は60円切手を2枚同封して下記までご請求下さい。 



面白さ百倍/てもんだ 


アクセス 


3, 緦鵠驟 市-砂 認代 5 ) 
























ジャミング圏内へ 
突入します。 










































■アレックス•ティオムキン大尉 $ 没歳 

ぺテルギウス宇宙軍士官学校卒、中型宇宙船免許取得後入隊。パ—八ィム反乱戦で殊勲。 
身長 178 .体重 69 昉。ブレィボ|ィ。牛丼屋の息子、店を継げと親から催促。 

























































































■シャノン•ピュア—ズ少尉早 20 才20歳 
木星ァヵデ///—首席で卒業後、パィロットオ I ディションで宇宙軍へ入隊。 
父は宇宙軍歩兵戦隊曹長。母はクラブ歌手。身長 168 .B 87 .W56 .H 85 •体重? 
































































































出だ。隠れキヤライカ君。足が2本。 




6面ボス。左下にいればやられない。 


プフタ-クロス 


石井ぜんじ 


がいくつかに分かれていて、 
ところどころに八ツチがあり 



ます。また、岩のシャツタ— 
があり、撃つと I 定時開きま 
す。 

どこを通るか迷 I つ所ですが、 
初めは一番上を通っていくの 
が無難です。岩のシャツタ— 
がない分楽でしよ-つ。その後 
は下を通つていくと、イカの 
隠れキヤラがあり一万点を取 


時でも前には出ず、左下の隅 
で耐えるのが賢い方法。この 
時は下から吹き出す蒸気をち 
やんと撃つておきましよう。 

また、近づいてきた時に本 
体を撃とうとするとフアイヤ 
—ボールが45度の角度で飛ん 
できます。これでやられる事 
が多いので' 近づいてきた時 
は絶対本体は狙わないほ-つが 
良いと思います。 


STAGE ❼ 


いよいよ最終面ですが、こ 
こはノ—ミスで来れば恐るる 
に足りません。そのかわり、 
1回やられてしまうと、見た 


事もないよ - つな攻撃が加えら 
れ、復活は非常に困難です。 

まず初めにサラマンダのべ 
ルベル厶の様な敵が編隊を組 
んでやってきます。オプシヨ 
ンを少し広げて撃っていれば 
弾を撃たれる前に全滅できる 
でしよう。 

この編隊は必ず上下、上下 
と来るのですが、ノーミスの 
場合は覚える必要もないでし 
よろ〇 

そして、この最中にパワ— 
アップを出す編隊が出現しま 
す。パワ—アップが出現した 
ら、丁を取つてツ V ンレーザ 
I にしましよ-つ。ボスの直前 
までツインレ—ザ—で行くの 
です。後ろから出てくる敵が 


ることがでぎます。まあ、才 
プションがついていればどこ 
を通っても大丈夫でしよう。 

ただし、オプションを広げ 
て八ツチとザコは片付けてお 
かなければなりません。また、 
復活の時は八ツチのあるまん 
中の通路を通らないと八ツチ 
が壊せないので詰んでしまい 
ますよ。 

洞窟の最後の方では、岩の 
シャツタ—が2つ並んでいる 
所があります。ここは、常に 
撃つていると、シヤツタ—の 


2つがタイミングがずれて開 
閉してしまうことがあります。 
こんな状熊では通り辛いので 
いつたん撃ち止めて、同時に 
シヤツタ—を開けるよ I つにし 
ましよう。また、最後にスペシ 
ャルパワーアップを取らされ 
ない様に注意。取つたらすぐ 
使い切つてしまいましよう。 
すぐ、フ アイ ヤ —ボー ルの大 
発生地帯に突入するからです。 
フ アイ ヤーボ I ルの大発生 



地帯は、前半で述べた事をし 
っかり守って下さい。前半よ 
〇全然発生量が多いので、切 
り返さない場合はよほどゆつ 
くり動いていかないと追いつ 
められてしまいます。 

さて、ボスですが、このボ 


スは煙の様なものを4力所か 
ら吹いてきます。前に出ると 
これに追いつめられてしま-つ 
ので' 常に後ろで戦いましよ 
う。しばらくすると、ボスは 
つつこんでキ J ます。こうい-つ 


前回は前半面の攻略をしま 
したので、今回は後半です。 
うまい人なら もう 3周〜 1 CD 
〇〇万まで行つてしまつてい 
るでしよラが、このゲー厶の 
基本は一周クリアにあります。 
初心にかえつて、じつくりと 
攻略していぎましよ5。 


STAGE © 


後半面とい-つことで、かな 
り難しくなつています。やら 
れるとそのままズルズルとは 
まつて最終面で終わつてしま 
うこともあるので、気合を入 
れていきましょう。 

初めはザコが群れをなして 
飛んできます。ここはオプシ 
ヨンは広げておきましよう。 
ここでは、下の茶色の地形に 
当たるとやられてしまいます。 



見落とさない様に。 

その後、フアイヤ—が前方 
からいくつも飛んでキ」ます。 
この火の玉はこの面の後にも 
出てきますが、前半はまだそ 
れほど発生量が多くありませ 
ん。 

数で押してくるフアイヤ I 


ボー ルに対抗するには、オプ 
シヨンをできるだけ縮めて後 
ろに居る事です。むやみに広 
げると撃ち負けてしまいます。 
また，、ここでも自機の装備は 
当然ブ—メランでいく事。こ 
の面はブ—メランで通しまし 

よ - つ。 

フアイヤ—ボ I ルは撃ち負 
ける他に、画面の端に追いこ 
まれるのが怖いのです。これ 
を防ぐために、画面の下から 
ゆつくり上に上げていつて逃 
げ切るか(むろん上から下でも 
いい)途中でスキを見て切り返 
すようにして下さい。 

フアイヤ—ボ—ルの後は中 
型機が2機、さらに画面の上 
と下からナナメにザコが飛ん 
でくる難所があります。 

ここは、 全面中でも 一、 2 
を争ろ難所。完璧な攻略法は 
見つかつていません。多少ア 
ドリブで弾をよけて下さい。 
オプションを広げてザ n を倒 
し、中型機を残して中型機の 



弾をかわすか、逆にオプ シヨ 
ンを縮めて中型機の方を壊す 
か迷5所です。自分なりに合 
った方のパタ—ンを使って見 
ましよ|つ。 

この難所が過ぎると、狭い 
洞窟地帯です。ここは、通路 


72 



























大腰 B 本橘 

「関西のゲーム • マニア指定店」 

在庫は2000枚……すぐ有る在庫 



★詳しいカタログをご希望の方は60円切手を2枚お送り下さい。 
★通信販売をご利用の方は 、 TE L にて欲しいゲームの在庫確 
認を行なって下さい。その後で現金書留で送金して下さい。 
商品は、代金到着後3日以内に届きます。 

★当店では基板の買取り、下取りも行なっております。詳しく 
は TEL か店頭にて！ 

亍556大阪市浪速区日本橋5—12—9 
でん吉会館3階 


★ナムコのシステム1用 ROM 及びゲー厶 • テーブルち販売致 
しております。（ゲーム • テーブルは近距離ならば別料金で 
配達致します。例、大阪市内は5千円） 

★専用電源、各種コネクター、新品/中古パネル、 EP-RO 
M 在庫多数有り！ ！ I 。 

TEL 0 B -649-7177 
FAX 06—649—7222 



r 恵比須町駅出口 


ゲーム基板販売 

SOFTILAND 

ソフトランド 

大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 
S 06-649-7177 
FAX 06-649-7222 



今回は後半面访攻略だ0とにかく 


多い分、ツインレ I ザ I なら 
楽勝です。 

ツインレ—ザ—を最強の状 
態で取ってしまえば後はただ 
撃っていけばいいだけです。 
出て来た敵をかたっぱしから 
つぶしていきましょう。 

敵をどんどん倒していると 
意外に気がつかないのですが、 
途中で後ろから 3 台の戦艦が 
出現し、ミサイルを落として 
キ J ます。雨のよ-つにミサイル 


少し怖いですが、ちゃんと撃 
つて、戦艦の下で止まらない 
よラに後ろに引けば大丈夫。 

この戦艦を抜けた後、上に 
スクロ—ルが上がつていきま 
すが、ここで最後のパワーア 
ップが出ます。このパワ—ア 
ップは早めに出しておいて、 
プーメランに変えていきまし 
よう。ボスにはブーメランの 
方が有効です。 

ボスの手前は道が細<なつ 



を落としてきますが、このミ 
サイル、実は一つ1000点 
なのです。 

そこで、ツインレ—ザ—で 
この戦艦を倒さないよ一つにミ 
サイルだけ撃っていくと、そ 
れだけで20万点くらいはいっ 
てしまいます。これを知って 
いると知らないでは大違い。 

20万エブリのノ I マル台では 

残機も一機分稼げます。戦艦 

の///サイルの下をくぐるのは 


測 


ています。ここで撃ち休むと 
弾が飛んでキ」て、狭いだけに 
よけ切れません。こんな所で 
やられては元も子もないので 
注意しましよラ。 

ボスは巨大ロボツトです。 
最後のボスだけに、デカイ弾、 
誘導ミサイル、レーザ—に撃 
つとはじける弾とあらゆる攻 

撃をしてきます。しかも、連 

続してダメ—ジを与えるのが 

困難なため、かなり粘られて 

しまいます。 




弱点は胸のあたりにあるの 
で、上の方で弾をかわして弱 
点に攻撃出来る様に心掛けて 
下さい。また、誘導弾の発射 
孔の少し上のラインに合わせ 
ると、比較的安全地帯になつ 
ています(弾は撃つているこ 
と)。ただし、近づいて来た時 
に弾に当たるので、その時は 
足元に逃げましょ一つ。 

このボスで死ぬと非常に辛 
いですが、ひたすら上で粘つ 
て下さい。残機があればなん 
とかならないことはないです 
よ。 



これでサンダ I クロス全面 

攻略は終わりです。このゲ ー 

ムは初めのパージョンなら比 

較的易しいので、1周クリア 

さえすれば 1 DOO 万達成は 

近いと思います。難度は 3 周 

か 4 周くらいまでは上がりま 

すが、それほど上がらないの 

でそんなに八マりませんよ。 

あきらめずに頑張って下さい。 


___〇この前、よっぱらったおじさんがグラ n の上で、いきなり裸踊りをし始め、警察につれていかれた。(じつわ)(大阪府•白井直樹君) 
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He 供 


待望のコントロール BOX 




つ t 、に実現/こだわる方へ/ 

ス テレオサウンドで造力ある音楽 

(ステレオヘッドホン端子付) 

參1 P .2 P 同時プレイも OK / 籲ジョイステイック2つのゲー厶も OK ./ 中間八ーネ 
ス使用により、ほとんどのゲームに対応します。特殊コンパネ、麻雀等も〇«ガ*パ 
ーツは全て業務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします0 

本物ゲームがステレオになった/ 

AV 感覚满点 


高性能になって新登場ガ 

コン トロール BOX 回这価格据ぇ！■き 

★ステレオ、2スピーカーで迫力あるサウンドが楽しめます。 

(付属：ステレオへッドホン端子） 

★高画質になって画面もスッキリ。ビデオコンバータ KIC - 
0090の改良により®、©タイプのビデオ対応が萵画質に// 

* 旧タイプをお持ちの方も安心です。実費にて新タイプに改造致します。詳 
しくは ハ ガキで当社サービス部まで、“ AV 改造案内害"を御請求 下さい。 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

®. ビテオ端子 . VHF 対応¥34,000 
⑮ . RGB 21 ビン対応 
◎. ®, @両方対応 ¥37,000 ^ 


★いずれも TV 接続ケーブル付 



★このコントロール BOX は、 
ゲームマシンと同じ部品を使つ 
てコンパクトにまとめてあり 
ます。フルカラーコンバータ 
¥28,000を 使ってゲーム p . c . b . の 
* RGB 信号を家庭の TV に映る 

に信号変換します。 

2チヤンネル） 

★寸法： W 45 OXD 20 OXHIOO (%) 


実用新案申請済 


盛 ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

^ 組立てフルキット 

★ハードに 強くな ろう/ーャレンジ// 〈図解人り、 マニュアル 付〉 


V 立フルキットにチヤ 


たた今吻咏 




清職 




刪: m 為 


•ル中/ 


付属品 


•フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 
※⑧には付きません。修2スピーカー（ステレオ 
用）へッドホン端子（3.5¢) *8 方向ジョイスティック 
X 2 ♦トリカ'—ホ;タン/30064固、2403イ固イ寸き♦ス 
イッチング電源/ 5 V 7 A 、+ I 2 VIA 、-5 V \Am 
ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 




★ケースは穴空け加工済、各ハーツをセ 
ットして、マニュアルを見ながらハンダ付、 
ボルト締めをする キッ トです。フルカラー 
コンバータ 〔 KIC -0090〕 は完成検査済で 
す。（⑧タイプには付属していません） 
★制作時間は約2時間、使用工具はハン 
ダゴテ、ペンチ' ニッパー、 テスター 
等でトランジスタラジオ等の電子部品 
キツトを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 


組立てフルキットは各タイプ 
(⑧⑬〇)共、完成品価格の 

5,000円引きです。 

御；主文の際はタイプ別とフルキット 
と明示して下さい。 


■ KIC -045 各タ イブの 特長 （4)® ◎すべてステレオサウンドが楽しめます） 


ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へピンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VH F 対応よりもキレイ です。) 

• VHF 対応 （TV のI又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （KIC-0090) 
内蔵です。 


(©♦ RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV.CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン檐のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用下Vのキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て 0K です。 


又、9ピン、15ピン等のアナ a グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

豪このタイプのコネクタは马社にて製作し 
ますので本体購人時(こ御指定下さい。 

* TTL ( デジタル） CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©争前記®の両方に対応します。 


★自信を持って、おすすめします/ 『Simple is best /』 
あなたの目で見て、実際に確めて、お買い求めになれます〇 

=~嗜 買 霣 臂 ff < flW - Tff-yyyy ^^| ^ ^ ^ ^ 〇 » ィ _„ _ _ 口 一 - 




ゲーム基板も豊富に取 D 揃えてあ D ます。 

※自羊しい資料.在庫価格表は60円切手X 3枚同封のうえ下記までお申し i 入み下さい 




■ムオープン•グ 


業務拡大の為、会社を移転し、 
シヨールー厶を才_プンしま 
した。ぜひ一度こ来店下さい 
ますよラスタッフー同お待ち 
申し上げております。 


コントロール BOX KIC -045 DX 


関西地区雄髡売 


元 



〒556大阪市 浪速 区日本 橋 4 -2-20 

コア 日本橋 2 F 06 -643-7641 ( ft ) 


參五反田駅より徒歩6分 
春高輪台駅より徙歩5分 


(日•祭日もオープンしています） 


丨ショールーム営業時間|午後1: 00~6：00 


㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル GM 係 

〒丨41東京都大崎郵便局私書箱彳1号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

QO3-448-O832FAX03-44B-B060 


★商品のご注文は、住所.氏名.電話番号を/ヽッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 

:★代金引攙えシステムも御初用下さい。 

L 食 g 鹿品到着時：]::.ぐ f 羊細は在庫価格表をご覧下さい。 I 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 ] 


企画•技術者募集/ 








































































, 大読者プレゼントゥガ 

当進者発表 

先日、出版界の死角をついて見事発行された「だ一めすと」だが、発行と同時に全国的 
に反響がまきおこり、編集部には連日賞賛と怒りの声が山のよ一に届いた。まあ、現金書 
留はくるわ、在位六十年記念切手は貼ってくるわ、取次から注文はあいつぐわで、スタッ 
フー同「やらな吉ゃよかった」と喜びの涙をおしとどめる事ができない。 
r アアけ寄廿られか咸想のごく一部を紹介しよろ。 



イラストコムテスト•発表 ガ 
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筋肉が焚、 

パワー満点が 



北海道•田尾贵光くん•学生 

以前はひ弱でナヨナヨしていたポク、 
だ一めすとのおかげですっかりたくまし 
くなりました。おかげで女の子にもモテ 
モテ/以前の暗いまい日がウソのよ5 
です。 

だ一めすとクリップで毎日たったの10 
分のトレーニング 0 あきっぽいポクにび 
つたり。これからもだ一めすとクリッブ 
で多くの人々が幸せになれるよラに希望 
シマス// 


★幸運を呼ぶ（とは誰も言っていないが…） 
だ一めすとクリップ、おかげ様で注文個数が 
50個を越えました。中には旧五百円札で10個 
も申し込む人がいたりして、すでに冗談の域 
を脱しています。さあ、今すぐあなたも.グ 




ムフ VI ゥたちはかわないて 
しょ勹。僕たちにとつ T は天 
皇よりち4んけいしマい3グ 
T す。だからだ一： S すとなど 
見たくない。今にきつといい 
事があると思います。僕も、 
いいことがあるよ勹に今日も 
ねがつ T います。」 

「ケしケし^声は 
『ヘイイ X し X し x、ix し』 
-T あつ T 、 断じ T 


『ウシユシユシユシユ』 

T はない/」 

「感無量」 

「これつ T 書くとき悩ん , T た 
り苦しん* T たりしたらただめ 
バカだな一なん T 思勹けど、 
けつこ勹たいへんだつた T し 
ょ勹」 

「通りすがり勿会話」 

女：いやなにす3めや ： ST 
男：勹お—。 

女：九、お父さんガ 

わたしよ IK 子よ 
男：なにい^勹お丨 
たまんね一せ 
(岑め 2) 

女：きや一はなして 
男：勹お lo 
女：私は嫌人警官よ 
男：なにい//勹お1 
たまんね一せ 

「年刊といわず日刊にし3。 
あと、ぺージもせ MT 1 QO ぺ1 
ジはほしレ」 

「淡谷めり子さんめサイしも 
入れておかなきや」 

「こ勹い勹めは、とマちすば 
らしい事だとおもいました。 
ぼくも3勹にんになつたら、 
々、つくんせんせいみたいにい 
き T いきたいてす」 


い/」といった冷静な意見も 
多かった。 

そ—いえばクイズもやつた 
んだった。「毎月30日発売の日 
本唯 I のビデオゲ—ム専門誌 
といえば？： _ I スト- 

〇ドメスト ドン/ 

「根こそぎです」 

〇ホイットニー • 

ヒユ I ストン 
〇ふれんち•と—スト 
〇アイム•アンチ • 

クライスト 

〇ベスト 
〇バスト 
〇ビ I スト 

〇何でスト 

〇ホ ロコ—スト 

〇ブラックリスト 
〇メフイスト 
〇サディスト 

0全日本ミス長嶋コンテスト 
〇コブラツイスト 
〇ダイヤモンドダスト 
〇パワ I ドリスト 
〇サイ n 口 
〇コンプテイ—ク 

なかば強引な解答が印象的 
であった。他にも「名前==石 
井ぜんじ」といつたように身 
をすてて芸をとつた勇気のあ 
る人が多く見うけられた。 



お声/ 

る新き 
せ r ラ 
よは r 
しにか 
お中と 
に〇 J 
ラル係 
よ一ん 
の n さ 
ウんる 
卜ささ 
ドるお J 
▼さ社係 


まず、気がつくのは「どこ 
でお読みになりましたか？」 
という質問に、半数以上の人 
が 「トィレ」 と答えている事 
だ。おまけにそのうち半数が 
「ふくのに役に立った」と答 
えている。きちやないなあ。 

残りの人々は「会社」「応接 
間」「ィンド」「ナゴヤ球場」 
「座敷牢」「目と唇」などと答 
えている。 

よくわからないのが、「だ一 

めすとで | 番 役に立った所 
は？」の答に「聖火でハトが 
燃えた 事」 が多数あった事 だ。 
すごく謎 だ。 「あるわけね—ベ 
よ」とか「ああいう捨て身の 
攻擊 ができる 事」 「ゲ—メスト 
の穴うめ」「ユーモアと愛と勇 
気とカンピ—ルと、数々のた 
とえられない"何か*を与え 
てくれているとはいえないこ 
ともないが決してそうではな 


\\ 


_ 


■ 




. 驗 

' % 


入，、 




V:，/ / 


/ノ i 


「と T つもなくくだらない。 
ゥボしへ一卜教授が丹波哲郎 
に見えた。爆発的人気が出3 
と思つた」 

「初 MT 読んだ時は感動して 
口から涙があふれ T 6- ました 
……。ありがと勹ごグいまし 
た」 

「おさ名它極坊てますね」 
「友達といつしよに読ん T い 
たら、友達は友達 T なくなつ 
た」 

「いつたい何 •& したく T こ^ 
ベージがあ SC 7 S かわかりませ 
んが、かなり笑わせ T もらい 
ました」 

「ギャハ/\<ハ/.(|3)」 
「世 <7 S 中には下には下がい3 
もんだと、つくづく思い知ら 
されました」 

「あほんだらぼけなすおも3 
いやんけちつとやれ。二度と 
やれよやく>4くやからな」 
「これ T 終わつたた一誰も思 
つマねエーせガちつくしよ 
1雑君先生、落としす^だよ 
才—■…シ Cs レ 9 J 
「かいた人がかわい岑勹だ」 
「みなさん、自分自身をバカ 
にし T はいけません。もしほ 
んと勹にだ11 S すとならゲー 


75 


春発送は発表をもってかえさせていただきます 
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六ブ n 、 ys 強力 2 弾 =: 

「大魔界村 GSM カブ n 、 ど1月11日。 

「ストライダー飛竜」春に発売予定。 

自信満々カブ n 、 レサウレドチームに肉迫/ i タピユー ( 


お元気ですかア ?( 米米ク 
ラブ調でみんな、楽しく冬休 
みを過ごしているかな?そ 
れとも、入試を目前に受験勉 
強に追われているかな?そ 
んな受験生諸君にも、64年の 
スタ—卜にふさわしい耳より 
なお知らせがあるんです。 

1月：：=日サイトロンから「大 
魔界村 GSM カプコン」が発 
売されます。そこで今月は力 
プコンサウンドチ—厶にお話 
を伺つて$ました。 


is5i 

静華 新作についてお聞き 
したいのですが、どんな曲が 
収録されているのですか? 
河本大魔界村、ロストワ 


河本大魔界村は弦楽四重 
奏でロックマン II はロックで 
す。 

静華 前回の魔界村(アレ 
ンジ)では元サザンの国本佳 
宏さんがアレンジなさったそ 
I っですが、今回はどなたがい 
らっしゃるのですか? 

河本はい。エキスポでお 
なじみの松前公高さん(ゲ— 
メスト叮：^月号^昍ぺージ) 
にロックマン n のアレンジを 
てつだっていただキ J ました。 

立石今回ははつきり言つ 
て彼には頭上がりません。も 
i つリズムの嵐で、ロックマン 
II は本当はこんな巳 GM なん 


I ルド、 1 C 


U 改、それと 


アレンジパージョンで、大魔 
界村とロックマン n です。 

静華 アレンジはどんな風 
に出き上がつたのですか? 













セ 

fi( 

寮 


Hi r oft 

Bo 氏 


s 相李は 


_田畴業さか 

涵隶龜代さん 

§ S 

(以上カプコン) 

松餚公离& 

( Expo 、 アレンジ) 


インタビュー 

小林静華 

御旅屋喜久 


だ、ということが分かっても 
らえたらうれしいと思います。 

静華松前さんは、具体的 
にどんなことをなさったので 
すか? 

松前私は、主に音の味つ 
けをしたんですが、ドラムの 
打ち込みに強弱をつけたり、 
生に近づけようと努力しまし 
た。特に注文はなくて、レコ 
I ディングの当日、 I 度だけ 
テ—プ聞かせてもらって、譜 
面に目を通しただけで、たい 
したことやっていませんよ。 

立石何をおっしゃるんで 
すか。もう本当に彼の力は大 
ぎいです。かっこよ<仕上が 
〇ましたよ。 

静華 I 度テ—プを聞いた 
だけで、サウンシドチ I 厶を 
満足させてしまうアレンジヤ 
—なんて、本当にすごいです 
ね。早く聴ぎたいなあ…。 


ii 
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御旅屋ところでロストワ 
I ルドの曲ですけど、企画の 
担当の方からはどんな要望が 
あつたんですか? 

河本ロストワ—ルドは私 
が創つたんですけど、企画の 
担当者からは、例えばこのス 
テ—ジは古代ェジプト風なも 


のとかい5、ごく簡単な説明 
だけでした。だから、自分で 
好きなようにィメ—ジをふく 
らませて曲創りしましたので、 
実際のゲームに合っているか 
ということは、あまり考えま 
せんでしたね。 

御旅屋でも、古代エジプ 
卜や日本風とい-つか中国風の 
あの面なんかの曲は、ゲ—厶 
の雰囲気にピッタリ合ってす 
ごくよかったですよ。 

河本そ一つですか。そ3言 
つてもらえると嬉しいですね。 

静華1943改でご苦労 
された点は、どんなところで 
すか。 



43 改を聴くとカプコンのサ 
ウンドスタッフ全員の音1の 
傾向がわかると思いますよ。 

立石 1943 改では、悲 
惨な思い出があるんですよ。 
私はまだ新人でしたので、ど 
ラしても、データの打ち込み 
の順番が I 番最後になってし 
ま一っんですね。みんな家に帰 
つてしまつて、暗くシ—ンと 
した会社で独りさびしくキー 
ボ—ドに向かってデ—夕を打 
ち込むんですけど、ちよラど 
その日は、パレンタインデ— 
だったんです。これはなかな 
かみじめでしたね。(笑) 

奪はバラバラ 

静華ところで' みなさん 
はどんな立日楽がお好きですか。 

河本最近いいのがないか 
ら、これといつてないですね。 

静華しいていえば、何か 
ないですかね H 。 

河本クラシックですね。 


藤田とにかく 1943 改 
の時は時間がなくて、サウン 
ドスタッフ全員が分担して曲 
を創りました。ゲ I 厶全体を 
通じて統一したものにはなつ 
ていないと思いますが、時間 
に追われて短期間で作曲しま 
した。そのことで、かえつて 
各自の個性とい一つか、好みの 
曲になつていますので、 19 




河 


ラベルとかバッ八とか…。八 
I ドロックは大つキ J らいです。 

静華藤田さんは? 

藤田ジャズですね。 

立石私は浅香唯です。彼 
女の最新のアルバムも手に入 
れましたよ。ジャズや現代音 
楽は聞きません。それから久 
保田利伸も好きですね。 

静華個性豊かとい I つか、 
みなさん好みがバラパラです 
ね。レコ—ド作る時、意見が 
くい違ったりしませんか? 

立石いえいえ、チー厶ワ 
—クでは、 -5 ちはどこにも負 


けません。こんなに人間関係 
うまくいってるところで仕事 
がでぎて、ほんまに幸せです。 

静華仕事場が明るく楽し 
いのは本当にいいことですね。 

スト， イタ—飛竜は 
超オススメ 

静華それではストライダ 
I 飛竜についてお聞きしたい 
のですが、今回のレコードに 
は収録されていませんね。 

立石ええ。でも、次のレ 
コ|ドのメインになるでしよ 
I っ。も一っ超超超期待の大作な 
ので簡単には出しませんよ。 

河本本当にすごいです。 

立石音声合成はこってる 
し、細かい所にも気を配って 
作りました。人気でると思い 
ますよ。 

御旅屋ストライダ—飛竜 
はまだゲ—厶センタ—に出て 
ないので、多くの読者はまだ 
実際のゲ—厶は知らないわけ 
ですが、音声合声のどんなと 
ころが凝っているんですか? 

藤田そ-っですね。例えば 
4面のアマゾネスのしやべる 
言葉。普通ですと適当にわけ 
のわからない言葉を入れてし 
ま I つよ f つですけど、ストライ 
ダ—飛竜では、その国の人に 
来てもらって、こちらから指 
定した言葉を現地の言葉で言 
ってもらったんです。 

立石その時は、いろんな 
国の人が集まって異様な雰囲 
気とい I っか、すごかったです 
ね、 

静華するとあの音声合成 
には、全て意味のある言葉な 
んですね。 

音楽についてはど-つでした 
か? 

河本ストライダー飛竜の 
担当者は非常に指示がはつぎ 
りしていて、曲創りの時もつ 


きっきりみたいな感じでいま 
した。かなり注文が多かった 
ですよ。 

藤田企画者をはじめ、み 
んな意気込みで創った作品な 
ので期待して下さい。 

静華サウンドスタッフも 
自信満々で、本当に楽しみで 
すね。では時間もなくなって 
ぎたので、今後の抱負をお願 
いします。 

藤田まず一月8日に大阪 
のパーボン八ウスで、私のプ 
ライべ—卜なパンドがライブ 
をやります。それを成功させ 
ること。そして、悔いのない 
仕事をすることです。 

河本私は、今まで短い時 
間の中で、慌ただしく仕事を 
してきました。たとえば 19 
43 改は作曲期間はたったの 
1週間/だから画面と合わ 
せる間もなかったんです。で 
すから、これからはゆっくり 
研究して、新しい作品に挑戦 
したいと思っています。 

立石とりあえず、私の作 
品が64年の夏頃でる予定にな 
っていますのでよろしく。 

とにかく一月：=日に〃大魔界 
村 GSMICAPCOM" が 

CD とカセットでサイトロン 
レ—ベルから発売されますの 
で、みなさん、買って下さい。 

静華本日はお忙しいレコ 
I ディング中に時間を割いて 
いただき、ありがと-つござい 
ました。 

カプコンサウンドインタビ 
ユ—いかがでしたか?各メ 
I カー共、ゲ—厶音楽に対し 
ていろいろな思想を持って曲 
作りしてるのが分かりますね。 
1回々々、とても勉強になり 
ます。 

それでは、みなさんカゼを 
ひかずに新年をお迎え下さい。 


出一所一僕の友人は、「わや姫を観察するせ」と言って初号にやられた、大馬鹿ものです。(世田谷区•斉藤大介君) 
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セガ•サウンド•チ~■ムインタビユー 

S.SJ. BAND 


12 月 28 日に「パワードリフト S メ 
ガドうイブ」0 し nl ド%サイト r 2 
、レから VV 1 ス。ただ今絶好調め 
セガ•サウしド•チーム。2月には初 
C 7 S 本格的な n 、 i サートも初ま名冷/ 


みんな聞いて聞いて。つい 
にセガサウンドスタッフにイ 
ンタビューすることができた 
んですょ。この日をどんなに 
待ち望んだことか/ SST パ 
ンドやライブ活動のことも聞 
いてみたいですね。さっそく 
自己紹介からお願いしましょ 
50 

H . Ir 〇… Hi ro です。 
今まで手がけた曲は、八ング 
オン、スぺ I ス八リア I 、エ 
ンデュ I ロレ I サ I 、アウト 
ラン、アフターパ—ナ•1、パ 
ワ—ドリフト、フアンタジ I 
ゾンなどです。 

巳口…巳 □ です。手がけた 



CD 本体に絵のついだピクチ 
ヤ—レ n — ♦卜なつています。 
好評発売中/買つてネ/ 



曲はアレックスキッド、フア 
ンタジ I スタ—、八リア In 
などです。 

レ n — デイングは 
パワ—アッブ 
アイテムだ/ 

静華… 1 P 月 28 日に発売され 
た"パワードリフト"は、前 
作と同じ国本さんがプロデュ 
I サ I とい一つことですが、レ 
コ|デイングはいかがでした 
か。 

Hir 〇…割にス厶 I ズに 
いきました。とはいえ、レ n 
I デイングというのは、本当 
に勉強になります。 

今までは、作曲の段階で妥 
協したこともあつたんですが、 
今回は、やりたいと思つたこ 
とはとことんやりました。特 
に、メロデイ—をパッキング 
によつてできる八—モニ—に 
ついては、細かい所まで気を 
配りました。 

ですから、本当に自分のイメ 
—ジに近い問題ができたと思 
つていますし、そ I つい I つ細か 
い追求が、すごく自分のタメ 
にもなつて身についてきてい 
るわけです。 

巳〇…それに、出来上がつ 
た曲を I 回パラバラにしてみ 
て、分析し直してみる。それ 
をプロデュ—サ—の意見も交 
えながら、再び組み立てると 
また、別のアプロ I チができ 
たりするんですよ。 

音色についても、 I つずつ 



録音していくんですけど、単 
独で聞くと何て変テコな音使 
ってるんだろ 5 、なんて思ろ 
んですけど、完成した物を聞 
くと、それがきれいに映えて 
くるんです。ちよ 5 ど、かく 
し味と言った所ですかね。そ 
- つやっていいサウンドが作ら 
れていくんです。 

ゲ—厶を 

一1〇上げることが 

T ^ ai / 

静香…今回はメガネドライ 
ブの曲も収録してますね。 

巳〇…はい。フアンタシ— 
スタ— n や八リア In のアレ 
ンジなどは私の自信作です。 

(がんがん押しちゃいますけ 
ど)メガドライブは、これか 
らもどんどん音が良くなって 
ゆきますし、体感ゲ I ム+メ 
ガドライブといった新しい形 
でレコ—ドの方もよりいっそ 
|つお楽しみいただけるでしよ 

一っ0 

静華…そ/っですね。ギヤラ 
クシ—フォースに続いて、期 
待も高まります。ところで、 
サウンドスタッフとしては、 
ゲ—厶音楽をどのようにとら 
えているのでしよ - つか。 

Hiro …比較的どんな 
音楽でもゲ—厶に流れていれ 
ば、マツチしてしま I つでしよ 
う。しかし' それだけでは巳 
GM と変わらないんです。そ 
こでいかに、画面をもり上げ 


ることができるかが勝負だと 
思|つんです。その要素を見つ 
け出すのに苦労するんですよ。 
今回のパワ—ドリフトは、口 
ックというイメージを最初に 
描いて作つたんですけどね。 

静華そういうイメ—ジは 
どつからくるのでしよ5? 

巳〇…画面とよく調和する 
か常に考え、そのためにゲ— 
厶もやつてみたりしますよ。 

その他、暗い曲は夜になら 
ないと書かないとか、 SF も 
のは雑誌や空想やらを交えて 
作つたり…。そういうことも 
しますね。 

静華…(男女が愛し合ラシ 
—ンだつたら、想像するのか 
なあ、実行するのかな…?) 

そ 5 ですか。いろいろたい 
へんなんですね。ゲー厶のこ 
ともよく考えて作られている 
のが分かります。 

音と映像が 
_0になつた 
デジタルポップの 
創造 

静華…次に SST パンドに 
ついて聞キ J たいんですけど…。 

BO …お聞かせできる範囲 
でお話しましよう。 

静華：33丁パンドという 
のは? 

BO …セガサウンドスタッ 
フと若手キ—ボ I ドリスト、 
ミユ—ジシヤンが合体した、 
世界初の GM ライプパンドで 
す。丫 MO が流やらせたテク 
ノポップを更に進化させた、 
デジタルポップというグラフ 
イックのからんだ、前代未聞、 
驚天動地、千載 I 隅といつた 
新しいタイプのものでありま 
す。 

静華…それでは、パンドの 
人数、年齢、担当楽器、性別、経 
歴などについて教えて下さい。 
Hir?. •基本的には4人 


で担当はギタ—ドラム、 
ベ—ス、キーボードです。そ 
の他はまだ申しあげられませ 
んが、性別は男か女とい5こ 
とになります。人間であるこ 
とにはまちがいありません/ 

静華…曲目は、体感ゲ—厶 
中心ですか?。新曲発表はあ 
りますか? 

巳〇…まだ今の段階ではは 
っきり申しあげられませんが、 
メガドライブ発売記念として、 
メガドライブの中からもやり 
たいと思つていますし人気の 
あるものは、期待していいで 
す。 

静華…/つ—ん。これは、 
行ってみるしか、正体明らか 
になりませんね。(早く行きた 
—い。 ) で、東京、名古屋、大 
阪の3ケ所で行われるそ|つ 
ですが、同じステ—ジをやっ 
てくれるんでしよ I つか。 

Hjro …そ5です。手抜 
ぎは絶対に致しません。それ 
に充分期待に答えたいと思っ 
ています。 

静華…ワー、もうマジカル 
サウンドシャワーなんて、生 
で聞けちやつたら、も I つたま 
んないですね。ギタ—ソロな 
んかも楽しみ//それでは、 
最後にフアンの方へ I 言お願 
いします。 

Hj 厂〇…はい〇众ソを多 
用して、お客さんに楽しんで 
いただけるよ-つ、ばっちりや 
っていキ J たいと思っています 
ので' まずは見に来て下さい。 

また、2月9日に厚生年金 
を皮切りに、 SST バンドが 
デビユーし、その後、世界に 
向けてデビユ I する予定でい 
ますのでぜひともよろしくお 
願いします。 

静華…今日はどうもありが 
と5ございました。 
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11月発売 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備考 

イメージファイト 

アイレム 

8-2 

シューティング 

今うわさのシユーテイン 
グゲーム。 

スプラッ ター 

ナムコ 

4-2 

ホラー 

システム I 

ハウス 

アクション 

第12弾。 

へビーユニット 

タイトー 

8-2 

シューティング 

アイテムで戦闘機 
がロボットに変形。 

ホットチェイス 

コナミ 

HBSA 



12月発売予定 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備考 

アトミック 
ロボキッド 

UP し 

8-2 

シューティンク! 

全方向スクロール 

オペレーション 

タイトー 

2 P 

ガンシュー 

オペレーションウルフの 

サンダーポルト 

ティング 

2 P バージョン 

大魔界村 

カプコ ン 

4-2 

アクション 


ハードパンチヤー 

コナミ 

8-3 

ポクシングア 
イスホッケー 

2人対戦可能。 

フェイスオフ 

ナムコ 




未来忍者 

ナムコ 

4-2 

アクション 
シューティング 

システム II の第3弾。壮大 
なストーリ-は OVA に/ 


1 月 25 日には「イメ—ジフ 
ァイト」の CD ミニ•アルバ 
ムが出る予定です。 

アルフアレコ—ド/ GMO 。 
発売12月21日。定価 CD ミニ • 
アルバム1500円0 




e ' 





最新ゲ—ム 
ビデオ情報 


サィトロン/ GSV の 2 月 
21日発売予定の作品が決定/ 
今回はコナ///のゲ—ムで、 
まず、 シユ— ティングのサン 
ダ—クロス、ビデオ化してほ 
しいゲ—厶1位の悪魔城ドラ 
キ ユラ。 定価各 3800 円。 
以上の2作品にス—パ—コン 


トラを加えた、コナミベスト 
セレクシヨン。定価 9800 
円。 

全てのビデオにコナ///の歴 
史のわかる〃コナ///ゲ—ムヒ 
ストリ I "が収録されます。 



幻 


1 


ラ 


學 




未来忍者 GSM 
NAMCOl 

ナムコ制作映画第 I 弾「未 
来忍者」オリジナルサウンド 
トラックと同名タイトルゲ— 
厶///ユ—ジックオリジナルパ 
—ジヨンが I つになつて、12 
月21日にサイトロンレ—ベル 
から発売されました。 

さすがに映画音楽だけあっ 
て迫力満点。曲は NHK の大 
河ドラマ音楽のよ-つ。それの 
ほとんどが電子楽器で演奏さ 
れています。 

GM については、今までに 
ない新鮮な音色が聞けて 、I 
度は耳にしてみるのもいいで 
し上 I つ〇 

ポニ—キヤニオン/サイト 
ロン。発売12月21日。定価 CD 
2800 R ' CT 2500円 0 




リヤ II アレンジパ—ジヨン 
は作曲者も超お勧め// 

ポニ—キヤニオン/サイト 
ロン。発売 12 月 28 日。定価 CD 
2800円。 CT 2500円。 


パワ—ドリフト 

S メガドライブ 

セガはレコ—ド制作も6作 

目を向かえた。今回のサイト 

ロンレ—ベル第2弾は、新作 

体感ゲ—ムパワ—ドリフトに 

加え、家庭用 16 ビツトメガド 

ライブからも収録されており、 

聞きごたえたっぶり。 

パワ—ドリフト Bn — スア 

レンジバ—ジヨンでは、作曲 

者自身がキ—ボ I ドを弾いて 

いる。メガドライブからは、 

今までの制約の枠を破ったパ 

ワ—が感じられ' スぺ—ス八 


1 


ファイナルファン 
タジ11.1全曲集 

今や大人気のファイナルフ 
アンタジ I 。 n とレコ—ドは 
ほぼ同時発売なんだけど、君 
はどちらを先に手に入れたか 
な? CD や CT をまだ聞い 
てない人、アレンジパ—ジヨ 
ンも曲そのものは、古典的で 
音色もきれいに仕上がってい 
ますよ。 

それに何よりも楽しみなデ 

I タム特典として、まず、フ 

ァミコンソフトがぴったり収 

まる〃特製オリジナルカセツ 

トホルダ—"が付きます。加え 

て、4月に催される予定にな 

っている、才—ケストラコン 

サ I 卜「ファイナルファンタ 

. ジ- • H のタベ」に、抽選 

で2000名をご招待できる 

ことになつていますので、行 

$たい方は、今すぐ手に入れ 

てね。 



ポリスタ—/デ—タム。発 
売 12 月 21 日。定価 CD 2500 
円。 ST 2200 円。 

JB 八ロルドサウ 
ン Kn レクシヨン 

SCENE 1 

も-つ聞いた人もいるかな? 
この中には、ジャズアレンジ 
パ—ジョンが 5 曲入つてるん 
だけど…。ジャズといつて目 
をそむけないで下さいね。ビ 
I 卜が速く、入れ変わりたち 
変わりアドリブソロがまわる 
よ-つなことはありませんから。 
テンポもミディアム〜スロー 
といつた感じで聞きやすいし、 
気分よくなりますよ。 

特典は、 J . B . 八ロルド•口 
ゴステツカー。 

ポリスタ I \デ I タム。発 
売 12 月 21 日。定価 CD 3000 
円。 CT 2500 円。 


CD ミニ•アル八厶 

ビジランテ 

最後の忍道 

今回アルフアレ n — ドから 

リリ—スされた「最後の忍道」 

と「ビジランテ」は、1タイト 

ルづつを一枚の CD シングル 

におさめるとい5方法をとつ 

ています。収録時間はそれぞ 

れ約 20 分。定価は各 1500 

円。カセツトもあります。 

内容的にちなかなかの完成 

度をみせ、ディレイがきれい 

にかかつているアイレムのサ 

ウンドに仕上つています。 































































い S リ —— 

雑貨屋開店なめだ。 

なせかとい九ば 

皆さんか^#:問がたくさん寄せられ了： 
フ J1S まま没らせ3なん T 罪悪 f£rj 
というボウ访良心 T (かつこいい！) 
っぃに日访目它見1とになった访だ=: 


★現在までに発売された、全 
てのゲ—厶基板の価格を教え 
てください。 

宫城県佐藤仁 I 君 

全部教えてくれと言われて 
も困るなあ。今までに出荷さ 
れたゲ—厶の数は低く見積も 
つても 500 種以上あるんじやな 
いかなあ。それはいいとして、 
実際の値段についてだけど、 
直接取扱い業者にたずねてみ 
るのもいいけれど、その前に 
ゲ—メストに広告を出してい 
る業者の広告などを見てそれ 
なりの目安をつけ、直接問い 
合わせ、交渉してみたらど 一つ 
かな。機種によって、またシ 
—ズンによって値段はまちま 
ちだからね。よく調べて買う 
こと。 
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以上です。 

★あの—、カバ—ドコアの倒 
し方が、今イチなんですけど。 
栃木県豊田裕幸君 

グラ II だね。なるへそ、力 
パードコアかぁ。 

グラ n に関しては、過去に 
本誌でだいぶやっているので 
そいつはパックナンパ—を見 
てちらいたい。 

88 年の 6 月号の 18 ぺージに 
基本的な攻略、88年の8月号 
の25ぺージに安全地帯、もとい 
玉置浩二が、それぞれ載って 
いる。 

ビデオも参考になるぜ= 


★以前、なんかの本で見かけ 
たんだけど、ダライアスの写 

真集だか何かの本がありまし 

たよね? 

その本について教えてくだ 

さぃ。 

三重県奥野和彦君 

はいはい、けつこう探しま 

したよお。で、結局©編の山 

河悠理氏が地元•東村山にて 

発見して、買つてきました。 

「ダライアス写真集パ—フ 

ェクト攻略シリーズ増刊/定 

価1200円/発行所ビツ 



★ピンボ—ルのコ|ナ—に意 
見があります。 

ピンボ I ルだけだと寂しい 
から、エレメカ等と合わせて 
ぺ—ジを増やしてみてはど I つ 
でしよ-つか。 

山梨県菊島考基君 

ど/つでしようかねえ…。 

では、担当の C • C のお兄 
さんに聞いてみよ5。 

「え一つ、何を言つてんだね、 
君は n 

ん—つ、でもなあ、ベ—ジ 
が増えるつて事なら考えてい 
いなあ…」 

だそ-つだ。 


★あの—、ゼビウスについて 
なんですけど。 

88年9月号の74ぺ—ジです。 
ソルの数って、46本じゃない 
んですかあ? 

東京都井内聡君 

ソルが46本かど5かねえ。 
じゃあ、かつての魔王、山河 
悠理氏に聞いてみよう。 

「アーケ—ドのソルは 45 本で 
す。しかし、フアミコンをゼ 
ピウスのソルの数は 46 本。ア 
—ケ—ドとファミコンを混合 
してしまつたのではないでし 
よラか」 

だそ-つだ。 


★究極タイガ—のビデオって 
ど-つなったんですか? 

お—、よく知ってるねぇ。 

I 応、レインボ—とかと同 
時進行だったのですが…。 

いざ撮影とい|つ段階で基板 
が撮影装置とつながらず、結 
局オシャヵになったのです。 

だからといって、究極タイ 
ガ—フアンは諦めてはイケナ 
イのだ。レコ—ドが出たぞ= 


t 


「画面のスクロ I ルするステ 
—ジなどでは、オプション八 
ンタ—をかわすのが難しいで 
すね。でも、/つまい方法があ 
るんです。オプションを横 I 
直線に並べてから、少し丫座 
標をずらせばいいんです。 

特に、カパ—ドコアの時に 
は有効です。要するに、オプ 
シヨンを一箇所にかためて、 
ちよつと自機を上下にずらす 
とい i つことなんです。ごく当 
然のことですね」 



★毎号々々、色々なアンケ— 
卜をしているんだけど、その 
結果はど5なつているんです 
か。また、紙面に発表すると 
いうことはないんでしよ lr ^? 
神奈川県岡峰雄君 


やっぱり気になるかい? 

特に 88 年 9 月号なんかでは 
「ヒットゲー厶の条件」だも 
んね。結果が知りたいよね。 

ろん、編集長に聞いてみよ 
|つかな。 

「オット、するどい質問がき 
た/ ところで、読者の皆さ 
んからのアンケ—卜は、紙面 
の構成に役立たせていただい 
ているものと、メ—力—サイ 
ドにフィードバックしている 
ものと、実際にゲーメスト大 
賞のよ一つに、数字で紙面に発 
表しているものとに分けて活 
用させていただいております。 
今後も、読者の皆さんのご意 
見を、ゲーメスト誌上に反映 
させてもらいますので、ドー 
ゾヨロシク=とにかく、す 
ご—く役立つているのだ」 


★さつきの僕です。も-つ一つ 
聞キ J たいんですが、いいでし 
ょうか。 

オプション八ンタ—の誘導 
のやり方がわからなくて困つ 
ています。ど5かご指導を。 
栃木県豊田祐幸君 

おお、またもやクラ n か。 
オプション八ンタ—ね、|つ 
ん一つん、わかるぞ君の気持ち 
が。 

とい5訳で、グラ n 担当者 
(じ—ぶ—)に、直接聞いて、 

IF 



★レイメイズに、ちょつとし 
た隠しコマンドがあるの、知 
っていますか?僕は知って 
います。 

「コインを入れ、レバ—を上 
にして、アイテムボタンとア 
クセルボタンを押しながら、 
スタ I トボタンを押すと…。」 
広島県平櫛直樹君 

ほほ/つ、レイメイズの隠し 
コマンドだね。これなら、す 
ぐに確かめられるな。実行…… 
なる程ね。 

こ—ゆ—、ゲ I - ^には直接 
影響のないコマンドとい一つの 
は憎めないね。 

最近流行していたパワ—ア 
ップするコマンドとい I つのは、 
開発中ならばいっこうに構わ 
ないけど、発表•発売する時 
には、ちやんと消しといても 
らいたいもんだ。 

もう一つ。レイメイズの巳 
GM は、最近では珍しくゲー 
厶の音楽していて好ましい、 
という点を述べておこう。 


〇女の子とよく括をするようになった今、もてないオレは眠れない夜を過ごしている。(千葉県•尾高大樹君) 
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深田知子さん（北海道） 


■誠链讎漏國蛋顆 





:••卜％ 


窃: vW /. 謂::ぶ頌 




議1«|__纖111 

さ一て、お年玉でゲー厶を中是頁 

石名弓冴ん r 入 t 多いと思 I APAPA 

• •參••參••••••••拳••••••••春參••••春#•參••春 /_\ I #% 

うが、ちょっとその前に、 

參•❿••參參參參••參 •• ••參•••拳•參•••暴••參••參••癱 

このパズルを解いてみては 
どろかな。 

•••••春參參••參•籲參•••像•參參•••拳••••春•••••参 

え7何の脈絡も無いっ^； •?• 

まあいいじやないの。 


liUMglill 



ノびソレの答7 

リイ"ータン久 

3窃み/じ7つりケ。ム名.... 

' # it °) B ' ^ '"PbvOX f vK '' J ' jO ' O )!. 

• サンタし t ブ S > —， t ナコ GP •アスト。 ン A * ノム 
、功イ!レコ ■?：/ ド 



最^のノ以 H 男か 2 M . ZI'C 


S でハイ 4 乙} fb か6寒ぐ^)， Z く^) Z 1 ‘ 

元 I 張ハ ZT 6 い杯! 

ふ5特，じ充海道 で味今日く H 月3日> 
@智淤降外し於） 、 





書の中から3枚を掲載します。 

ところで今回は、頑張った人 
が多いので、お年玉の代〇に、な 
んと今回の『豪華な粗品 j は大奮 
発して T ゲーメストオリジナル 
テレカ S バインダ— j なのだ。 
う—ん勢 U 更に今回は、特 
別にど—んと10人にプレゼント 
しま I す。 

当選者 —— 

佐藤寿晃君(北海道) 

高倉美和^君(北海道) 

深田知子さん(北海道) 

照島明仁君(秋田県) 


稲田千穂さん(東京都) 

横山みゅ吉さん(東京都) 

笠田木綿子さん(和歌山県) 
島津真美子さん(兵庫県) 
五十嵐丈起君(兵庫県) 

松本敏雄君(広島県) 

以上10名。おめでと —。 APP 


五十嵐丈起君(兵庫県) 



ナミ 

•泡を吐く。タイト| 

• 2人同時プレイ可のシユ—テイ 
ング。合体時には— P の操作が 
優先。カプコン。 

• 2人同時プレイ可。セブンを3 
つ集めて、つむじ風だ。アチャ 
が可愛かった。ナム n 

• 2代目クリスお嬢さんを救え。 
やっちやんは宿敵コブラを倒せ 
るか!?ジャレ n 

•新聞配達のチャリンコ小僧。ナ 
厶 n 

•虹を出す。タイト I 


P 当選者 

発表ぶ 

いやいや、何か le 月号のパズル 
は、ずいぶん簡単だった様で、 
久し振りにけっこラな量の葉書 
が来たぞ。従って競争率は高 
〜ぃ。 

しかし「目立った人が勝ち」と 
言ったので、けっこうみんなエ 
夫して来ましたね。 

さてこれで、当選者の名前だ 
け発表しても、納得でキ j ない人 
も多いと思一つので、当選した葉 


■■霞麵 ■ 


〔解き方 J 

今回のパズルは最終的に、ある 
ゲ—厶名を当ててもら - つものだ。 
①まずはヒントに従つて、10個の 
ゲ—厶名を、分かる限〇たくさ 
ん考える。 

© そのゲ—厶名を、解答欄のマス 
目に、文字数が合5よ|つに埋め 
ていく。 

⑧同じアルフアベットのマスには 
同じ文字が入るので、それを元 
に、分からなかつたゲ—厶名を 
考え、再びマスに入れていく。 
④それを繰り返す。 

© 全てのマスが埋まつたら、重な 
つた5つの文字を抜き出して、上 
手に並べ換えると、あるゲ—厶名 
になる。それが解答だ。 

® 解答が分かつたら、それと10個 
のゲ—厶名を官製葉書に書き込ん 

で、編集部宛に送ってくれ。 


しめ吉りは一月末日。正解者の 

中から5名を選んで、実は本当に 

粗末だと噂の「豪華な粗品」を送 

ります。 


ヒント 


一 


レインポ—ビ f 厶が綺麗だった。 

自機の動きは凄く遅い。ゼビゥ 

スでは敵キヤラだった。ナムコ 

名前は甘そ-つだが、ゲ—厶は甘 

くない。才—ラをまとって攻撃 

力、守備カアップ、君は覇王を 

倒したか!?タイト— 

- 4人同時プレイ。君はどのキヤ 

ラが好みかな。デスは怖い。ナ 

厶 n 

• 2人同時プレイのシユ—テイン 

グ。オプションの幅を操る。コ 








































































































ニューゲーム入荷迅速!!ヒットゲ-ムずらり…だから好き!！ 

JCOCOCCOCOOOOOCOCCOOCQQPOOOCQQOOOQOCQCCCOOOOOGCCOCCOOOCOCCQQCOCOCOQOOCCCCQOCC 






〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


5000000000 coooOdODcocddobcocDoSooocccccocooobocoocoBoo 

ば:オール son ? ? 



ツキー、近場访人も冷ウ "T 
えずブしーイ、だ。 

区神田保町1 _ 16 

3)4 8 5 2 
























OOCCOOCOOCOOSdeOCCOS 5000000 CCCCOOC CCCODOCOOODOC 



安いだけではない 


0 


DOOOOCOCOOOCCOOOCOCCCCCCOOCCO QOCOOQOCCODOC 


J 


地価べラボー 


これが ニューゲーム だ!! 


_パワード 1 J フト通信機能付3 
人ブレイ籲スプラッター八ウス 
•イメージフアイト_ヘビーュ 
ニット•スクランブ^/スピリッ 
ツ•モンスターレア•大魔界村 
籲脱獄 



ゲームコーナー 

ミツキ， 


とゆ一わけ T ゲーム3—ナー S 
ない人ちまずチェック、と y あ 


〒101東京都千代田 

CTO 3C2 9 






































ベストピンボ—ルの発表は 
後ほどとしまして、まず今月 
のマシンと行きましよ-つ。 

魚雷攻撃が 
テ—マだ 

今月は予告通りデ—タイ— 
ストのピンボ—ル第3作、卜 
ルピードアレ I の登場です。 

AM シヨ—を取り上げた時 
にも少し紹介しま-:>4一/か(12月 
号 .82 ベ—ジ〜)、潜水艦の魚 
雷攻撃をテ—マにしたピンボ 
I ルです。 

昔、潜望鏡をのぞキ J ながら 
魚雷を撃って、プラモデルの 
船を沈めるとい5様なエレメ 
力がありましたよね。あの感 


覚をピンボールにしたらトル 
ピ—ドアレ—になつた…こう 
思ってもらえれば、トルビ— 
ドアレ—のテ—マが持つ「海 
戦」の雰囲11%がわかってもら 
えると思います。 

それではフイ I チヤ I 説明 
へと出航しましよう。 

図で覚えよラ 
フイ I チヤ I 

さっそくフイーチヤ I 別に 
説明しますから、フイ—ルド 
図を見ながら読んで下さい。 
• ボ—ナス倍率 
上部左にある SIUI 巳の 
レ—ンを3色点灯させると、 


ボ—ナス倍率が2、3、5倍 
と進み巳 X が点灯、 RS が5 
千点になる。 

また、レ—ンで点灯させた 
色の夕 I ゲツト(丫 T 、 巳 T 、 
GT ) も一つ点灯する。 
•ジャツクポツト 

丫丁、巳丁、 G 丁の各夕— 
ゲツトは、それぞれ3つに当 
てると完成し、敵艦が赤く点 
滅する。 

この時、3つの内のどれか 
の夕—ゲツトに当てれば、敵 
艦撃沈になり、撃沈した艦と 
同色の巳巳、丫巳、 G 巳、25 
K の各ライトが点灯する。 

25 K ランプを3色点灯させ 
ると DF が点滅し、この時レ 
—ンを通すと敵艦隊全滅とな 
り、巳巳、丫巳、 G 巳が一つ 
づつ点灯と25万点獲得。 

□ F の点滅は約15秒間で、 
時間切れの後は' 敵艦撃沈1 
回で再び点滅する。 

巳巳、丫巳、 G 巳をどれで 
もいいから横1列に3つ点灯 
させ、 RL に入れれば、ジヤ 
ツクポツトボーナス獲得。 

巳巳、丫巳、 G 巳の点灯数 X 
10万点で、30万〜120万点がも 


らえる。また、1ボ—ル中に 
3回までしか取れない。 

•スペシャル 

巳巳、丫巳、 G 巳のランプ 
を2色横に全部点灯させると 
アウトレーンの片側の、3色 
横に全部点灯で、両側のスぺ 
シャルのランプが点灯する。 

ランプパリユ—にもスペシ 
ャルがある。すでにスペシャ 
ルを取ったゲ—厶中は、アウ 
トレ—ンのスペシャルは灯か 
なぃ。 

•ランプバリユ| 

RL にボールを入れると、 
その手前の RVL で点灯して 
いる得点や条件が得られる。 
2万、3万、4万点やホ—ル 
ドボーナス、エキストラボー 
ル、スペシャルなどがある。 

00しのランプは、闩03か 
ランプレ—ンに入れた時に変 
わる様になっている。 

また、ランプ レー ンに入れ 
ると YT 、 巳 T 、 GT の夕— 
ゲットが一つずつ点灯する。 
•ホ—ルドボ—ナス 

ランプパリユ—で得られる 
ホ—ルドボ—ナスでは、次の 
様なものがホ—ルドされる。 

巳巳、丫巳、 G 巳の点灯ラ 
ンプ、取らなかったジャック 
ポット、取らなかったアウト 
レ—ンのスペシャルを敵艦撃 
沈1回で復活させるなど。 
•エキストラボ—ル 

ランプパリユ—にあるもの 
とは別に、0丁を4回完成さ 
せると獲得できる。 

•レ—ザ—キック 
DT を完成させると LT 夕 
—ゲットのランプが灯く。こ 
の時、レ—ザ—キックを使っ 
て消えているなら、 LT に当 
てれば復活してランプは消え 
る。使ってなかった場合は、 
L 丁に当ててもランプはその 
まま灯いている。 

•フイ—ルド倍率 
リターンレ—ンを通すと対 


角の2 X のランプが約10秒点 
減する。この時そこを通せば、 
それから約 P 0 秒間倍率2倍と 
なり、ジャックポットも含め 
たすベての得点が2倍になる。 
•マルチボ—ル 

VUK にボールを入れると 
L 2 に、 RL に入れると L 1 
に、それぞれボールがロック 
される。黄色のランプが点滅 
中はロック可能。ロック後は 
点灯する。 

RT や RL 入口の赤ランプ 
が点滅中にそこに入れると、 
ロックボ—ルが出て来てマル 
チボールが開始となるが、口 
ック場所や入れ方によって、 

. 2ボ—ルと3ポ—ルのマルチ 
に別れる。 

• 2 ボ—ル 

① LCU のロックボ—ルを V 
UK -( RT 点滅)で出した時。 

② L 1 にボ—ルをロックし 
て、同じボール中(ボ—ルを 
落とさないで)に VUK に入 
れた時。_|1に残したままボ 
— ルを落すと、④になる。 

•3ボ I ル 

② LCU にロックしている時 
さらに L 1 にロックさせ 、 R 
L か VUK に入れた時。 

④そのボ—ル開始時に一 II 
にボ—ルがロックされている 
時、さらに L 2 にロックさせ、 
RL か VUK に入れた時。 

マルチ中の特別なフイ—チ 
ャ—といったものはないが、 
夕—ゲットを完成するのにか 
なり有効である。 

•その他 

ゲー厶中フリッパ—ボタン 
を押したままで待つと、デイ 
スプレイに情報が表示され' 

リプレイ得点や八イスコアな 
どがわかる。 

ゲー厶才 I バ I 前の秒読み 
中に、次のゲ—厶をスタ—卜 
させるとコンテイニユ—プレ 
イとなる。そしてロックボ I 
ル、ターゲットランプ、3— 
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VUK ホ-ル 



卜 j レビー KPU - フイーノレ K ® 



右には黄夕ーゲットもある。 



VUK ホ—ルのアツブ。右側 
の穴からシユ—卜しだボ—ル 
が出て来る。 



フイ—ルド中央にある通称〃ガ 

チヨンシッフ"敵艦擊沈する 

とガチヨンと動 V 。 


^>|巳レーンのランプ、25< 
のランプ、ドロップタ—ゲッ 
卜のエキストラボ—ルのチヤ 
ンスなどが残った状態でプレ 
ィでキ J る。 

今回のフィ—チヤ—はほぼ 
完全だと思います。べつに、 
私が完全に調べたとい|つ訳で 
はなく、デコがちやんとした 
資料を出してくれたからなん 
です。シ I クレツトやレ I ザ 
I の時もそ5でしたが、あり 
がたいことです。 

あたりまえのことのよ|つに 
思えるかも知れませんが、こ 
れがなかなか大変なことなん 
ですよ。とい/つ訳で、今回の 
よ|つなことが続いてくれれば 
私も大変楽なんですけど…。 

ま、たわ言はこれぐらいに 


外 



して、トルビードアレ—の評 プパリユ—がランダムで、あ 
まり価値がないように感じま 
した。マルチボ—ルに意味が 
ないとい-つのももったいない。 
そこらあたりが残念です。 

また、構造的な問題でも、 
ランプが灯いているのか、消 
えているのかわからない所が 
あつたり、ランプレ—ンや V 
UK に異常に入れに <い台が 
あつたりしたことも、直して 
行かなくてはならないことで 
しよ I つ。 

なんだかキツイことばかり 
言つてしまいましたが、マシ 
ン自体の出来は良いです。プ 
レイしてがつかりしたという 
ことはないはずですので、見 
かけたら I 度やつてもらいた 
いと思います。 

さらに、デコの次の作品に 
期待しましよう…とか言おう 
と思つていたら、なんとも|つ 
次のものがほぼ出来上ってい 
ると言-つではありませんか G 
フ刀フ 早速 見に行ってみると、こ 
^ ^ ^れがまた前に書いたイチャモ 
り w a 刀ンをすべてふき飛ばす様な出 
rs-rN- \— ン来のマシンで、名がタイムマ 
KTrKTrKTK 範シン。デコの4作目にあたる 
ブ<27 / e トノ1一⑽ものですが、今までとは-味 
t 9- ン CK ン 9-一 i ーナも一一味も違ったものでした。 
广龄的 CLO W 朽 • • .4 まだ完全なものではなかった 
. TC ^ T ^ LCsiw ^ TJB ^ BBCxc のですが、それでもかなりの 
，:七 R-GCP 丫 P 巳おもしろさ。近々登場予定で 
\すので期待してください。 


価と行きましよう。 

期待できそ I つ 
今後のデ n 

まずデコのピンボール全部 
にも言えることですが、音が 
良い。ステレオでガンガン聞 
こえて迫力ありますからねえ。 
巳 GM も今回はコリにコッて 
B 種類ぐらいあります。 

バックの絵も立体的な作り 
で奥行キ J を出しているし、フ 
ィ—ルドの感じもだいぶ落ち 
ついて来ました。 

ただあまりシ—クレツトと 
違った所がないような感じも 
あり、今後どのよ-つに変えて 
行くのかが課題だと思います。 
フイ—チヤ—面では、ラン 



的年べ K 卜 U 4 ボ丄 


さて、お待ちかね？の , 88ベ 
ストピンボ—ル。早速発表と 
行きましょぅ。 

•1 位サイクロン(ウイリア 
厶ズ社) 

票数は言わない事にして、 
(あまりに も情けないので) 
いきますが、それでも一番票 
が集まり、私としては予想通 
りといった所です。 

上級者にはアキられたり、 
簡単すぎるといつた事を言わ 
れていましたが、初心者や中 
級者には大いにウケました。 

編集部でも普段ピンボ—ル 
をやらない様な人間が、妙に 
燃えたりもしました からね。 

新しいピンボ—ルフアンを 
作った功績は、大きなものが 
あると思います。 

• OJ 位レーザーウォ ー とシ^—」 
クレットサ—ビス(双方デー 
タイ—スト社) 2作は同票 
数となりました。 

デコピンボールの1作、2 
作と両方が上位に入るとはさ 
すがです。台数があまり出な 
かったのが残念ですが、プレ 
イした人には、一番と思える 
様なものが多くあったみたい 
ですね。サイクロン並に台数 
が出ていれば1、2位を ワン 
ツ1フィニ.ッシユといつたか 
もしれ ません。 

すでに3作目も出た事です 
し、 , 89年もデコビンボ—ル大 
活躍を期待できそぅです。 

以下は昨年同様票が割れに 
割れて集計不可能、やっぱり 
個人的な思い入れの深さが出 
るのがピンボ—ルなのだと痛 
惑し ました ◊これは、次の歴 
代ピンボ—ルについても言え 
る事ですね。 


歴代べストピンボ 
I ルはどれだ/ 

という事で、歴代べストピ 
ンボ P ルの発表です。 

1位は昨年度ベストピンポ 
I ルに輝いた F 14— 卜厶キヤ 
ット(ウイリアムズ社)です。 

昨年という事で印象が強か 
った事もあると思いますが、 
それ以上に j つの完成された 
ピンボ—ルとしての型を見せ 
てくれたマシンだと思う所も 
あり、歴代1位の名にふさわ 
しいピンボ—ルではないでし 
よう ^: 0 

2位はピンボット(ウ イリ 
アムズ社)。 

これも比較的最近のマシンで 
す。好き嫌いが割とハッキリ 
しているピンボ—ルだと思い 
ますが、新しい所を色々 とり 
入れようとしていた所は、評 
価できると思います◊好きな 
人には熱烈な受け方をしてい 
ますしね。 

3位は同票を集めた、サイ 
クロンと八イスピ—ド(共に 
ウイリアムズ社)。 

サイク a ンはもういう事は 
ないでしよう。今までで一番 
良かったマシンと言う事で、 
上位に来るのは当然ですよね。 

ハイスビードは、私の個人 
的な意見としても歴代上位 
に入るべきマシンだと思いま 
す。トムキヤットもハイスピ 
I ドがあってこそ出来たもの 
だと思いますし、ビンボール 
界に新しい風を吹かせたと言 
つていいピンボ I ルでした。 

以上 , 88ベストピンボ—ルで 
した。 , 89も , 88以上のマシンが 
出る寒を願いつつまた次回…。 
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当選おとウ 

12月号プレゼント 
当選者発表 




GAMEST 

S 月号 

yutzyh 

プレゼント希望の人は 

I 月3丨日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼント番号を記入してポストに入れて下さいオット、 
切手をはるのも忘れないこと, 

♦締め切り—— I 月31日の消印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表ーゲーメスト2月28日発売4月号誌上にて 
発表 • 


撕し E 



rr ノ提供ォリジナ= 
⑬フリーサイズ 



⑮ナムコ提供スプラッター八ウス⑮⑱生写真 （3 枚1組10名） 
ポップ （2 名） 


⑦米；ば㉗ 


テ- 


サンダ I クロスポスタ I 

(秋田県) 柴田順平 
(東京都) 梶原|騎 
(富山県) 藤田英| 
(島根県) 遠藤和博 
(大分県) 川久保雄 I 

ソ I サリアンス I パ I ア 
レンジバ—ジヨン n 

(栃木県) 田中 I 郎 
(神奈川県)加藤陽子 
(愛知県) 伝法谷知孝 
(滋賀県) 杉森郁美 
(埼玉県) 佐藤千早 

メタルホ—クポスタ— 

(北海道) 砂金慎 
(京都府) 川俣慶尚 


才 I タインポスタ I 

(静岡県) 千頭和慎弥 
(岐阜県) 野添英生 
(福井県) 中野貴浩 
(兵庫県) 前川究 
(山口県) 土江孝 

ワ—ルド n — トポスタ— 

(岩手県) 沼里新吾 
(山形県) エ藤圭 
(大阪府) 植田浩 
(徳島県) 堀洋一 
(福岡県) 大森鉄平 

動物八ンガ— 

(北海道) 畑中秀樹 
(長野県) 丸山理樹 
(和歌山県)森大樹 
(宮崎県) 中元康裕 

ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ I ド 

(北海道) 水田裕子 
(神奈川県)三浦奈美子 
(京都府) 横山広美 
(徳島県) 中沢大造 
(佐賀県) 志佐清二 

f 写真 

(北海道) 西明子 
(//) 小松英城 
(宮城県) 涌井道夫 
(秋田県) 高橋幸 I 
(東京都) 篠崎ゆかり 
(長野県) 小池弘 
(新潟県) 北谷誠 
(福井県) 大谷貴之 
(和歌山県)笠田木綿子 
(大阪府) 鵜飼惠司 

テレネットゲームミユ I ジ 
ック n レクシヨン VOL 1 

(北海道) 山内雄 I 
(福島県) 佐々木大介 
(福井県) 横山嘉彦 
(石川県) 福村進 I 
(香川県) 川田英範 
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究極の PR 0_ STICK // G -7 TURBO 

メガドライブ . PC エンジン•マーク in . F コン•パソコン•ビデオゲーム対応 


型番 G-7 TURBO ¥9,500 

(注>本体だけでは則 U できません別ぶコードが必©です 


G -7 TURBO の特徴 

*埔壳りのコードを遵し浼えるだけで PC エンジン • マー 
ク IH & マスターシステム•パソコン • F コン，ビデオゲ 
ームヒ殆んビのコンピューターに使用できます， 

* 含て衮務用パーツを使 Hit ていますので操作性 • 耐久性 
ともバツグンです e 

* 連射スピードを連絨的に変える V ができます。义トリガ 
一反転 M 路付 


350のデカボール 
連射スピード VR 
a 連射〇 N/OFF 
連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
卜 U ガーの反転 
PC エンジン——セレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジン—— RUN 

「•コン-スタート 

ビデオゲーム——'スタート 
サイズ (190 x300mm) 


1メガドライブ用コード…¥3,000 | 

* 連射の ON / OFF & トリガー SW を押さなぐても速射 
するロック M 路付。 

* 金属ケースな6ではの琅 W 感と安定通があります 
* パソコン対烙機鞴名 X 68000. MSX 1、2 • PC 6601 
等アタリ仕様コネクタであれば使 HJ できます （XJ • PC 
88、98シリーズには対応していません)。 


別売コード 


C— I I ' 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 
* F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥1 .600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名' 電話番号、こ'希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引吉換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


シクマ鼋子 


〒673 05兵庫県三木市志染町広野5了目293 

TEL. 07948(4)0476 


クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


★ AV -7 の特徴 

•AV 7をテレビのオーディオとビデオ蠛子に接繞する 
だけですから簡取です。 

• ，社新開発1«1路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな也がでます。 

• 也調整はカラー VR だけで簡爭にあいます（こだわる 
//に R、G、B の钃幣が打ります)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので昔の大きさを 
テレビの VK で簡中に戏えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付属ではありませんユ 
ーザーで平備）が使える出力があ U ます。 

• 本体は小 S (寸法 120X 190x100mm) ですのでビこにで 
も®けます。 

• 別壳りの G 7TURB 〇と接 fel しますので連射は勿論、 
連射 W 定も出米ます。 

マ-ジャン用パネル近日発売让 

(注意） AV 7だけでは使用できません。別に G 7TURBO、 ゲーム基 
板、ゲーム基板と AV 7をつなぐハーネス （AV 7のソケットは当社 
独自の配線です）が必要です。 


2人用パネル 


型番 TWS —7近日発売 


自作用パネル 


赤調整 VR 
色調整 VR - 


-緑調整 VR 
青調整 VR 


マ-ジャン用パネル 


型番 MST — 7 ¥9,800 


GREEN 似 E 脚 GHTT 


SIGMA 

VIDEO game SYSTEM 


型番 FRE — 7 近日発売 
全て AV —7に差し込むだけで OK 


型番 AV-7 ¥20,000 ( テレビ接続用コード SG-7 接続用コード付） 

ン RG 曰専用ビデオゲームシステム| 
型番 RGB — フ ¥17,000 





































八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0 (0172)35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

CA コース） 







2 

パワードリフト 
( B コース） 

6, 55" 60 

E - SWATS . 

すわ つと! ( AXE )© 

ALL 1 位 

3 

パワードリフト 
( C コース） 

7’ 19,28 

M . Y.P 

A しし丨イ立 

4 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 54" 83 

微 f グ 

A しし丨イ立 

5 

パワードリフト 
( E コース） 

7' 08” 71 

M - Y-P 

A しし丨イ立 

6 

イメージファイト 







7 

ギヤ ラク シーフオース II 

3,808,700 

E-SWATS 
し iP Tick © 

タイマーノーマノレ 
ランク イージー 

8 

モンスターレア 

413,140 

OT し- SRB 
( AYA ) 

R -8 ボス 

9 

SDI 

124,580 

SPT 

旧ノ<ージョン 

9 面 

10 

スペースハリアー 

11,739,300 

QIX 

12面 


’88年度のゲーメスト大賞はいかがでしだか。今月はイメ_ 
ジファイトがヒットゲ—ム初登場即トップというめざまし 
さ。次いで大魔界村が出てくるし…楽しみが多いぞ。 

八イス:3ア// 


ゲー厶コーナーロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6172 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富岡2条2丁目 2-1 2 «(01 1)694-4189 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 
(実戦編） 

9,106,660 

PAUL 

GILBERT .. 

N 0.19 残 X 2 

2 

イメージファイト 

334,700 

水上 

6 面 

3 

最後の忍道 

547,200 

A し WAYS - 
AHO 

1コイン クリア イージー 

4 

TATSUJIN 

2,506,290 

ESC-GO し 

363 エリァ 

5 

スクランブルスピリッツ 

2,707,000 

安藤 

6 面 

6 

スプラッターハウス 

117,300 

北陵高の岡崎 

6 面 

7 

ニュー•ジーランド 
ストーリー 

444,340 

植田 

3-4 

8 

ォーダイン 

クリスタノレ 
231,400 

吉岡 

クリァ 

9 

ストリートファイター 

674,000 

安藤 

クリァ 

10 

アウトラン 

5' 05" 06 

サトウ 

D コースゴール 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イ メー f 5 ファイト 

592,200 

YATCH 

2-2 

2 

最後の忍道 

2,501,800 

FPS - SJr . 

イージー3機設定 
クリア残0 

3 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

FPS - SJr . 

エリア999 + a 

4 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

NGM-ESS 

9-3 で達成 

5 

ヘビーユニット 

504,500 

BMT-MAX 

5-2 

6 

オーダイン 

1,028,460 

FPS - SJr . 

残クリスタル 
589,400 

7 

上海 

1,108 

Mr - X . 

8面 

8 

パワードリフト 

6 ' 48" 06 

EXCEED - 
- RT 巳 

( D コース） 

9 

ファイナルラップ (2 P ) 

2' 26" 93 

NGM-BIN 
と師匠 

4周設定 

10 

チェイス H . Q . 

11,204,450 

FPS - M .. 

クリア 


八イテクセガ青森 


青森県青森市新町 1-8-10 a (0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( A コース） 

7' 09” 50 

2回ぶっころんだ 
JAPS-E 

5,628,480 pts 

2 

パワードリフト 
( B コース） 

7, 01，76 

JAPS - ZEE ® 

2回回った 

5,658,726 pts 

3 

パワードリフト 
( D コース） 

T 03" 64 

JAPS^ZEE ⑬ 

5,648,234 pts 

4 

イメージファイト 

652,700 

E - SWATS * 

ATT © 

II 面うしやあ一 

5 

スプラツ ター ハウス 

125,900 

DIP かき& 

ト ラップはじめ 

5面う一んゲロゲロ 

6 

モンスターレア 

516,750 

E - SWATS - 

ATT © 

4機設定10面 

7 

オーダイン 

クリスタノレ 

699,400 

テニス魔王 
ならてい 

全面クリアでちゆ一 
し 163,080 pts 

8 

スクランブルスヒリッツ 

4,934,210 

ピコビコポン- 
あたたち 

1 1面イエーイ 

9 

ギヤ ラク、 >-フォース II 

3,587,780 

ピコピコ ボン- 
あたたち 

1面スタート 
クリアレチュー 







弘前八イロ"■ザスべースランド 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 
(旧バージョン） 

10,615 

E-SWATS ( g ) 
FIRE BURST 

ノーマル 3 機 

1コインクリア 

2 

スプラ ッター ハウス 

398,500 

E-SWATS 

ODA © 

1コインクリア 

3 

イメージファイト 

548,200 

E-SWATS 
し iP Tick © 

ノーマル 3 機 

2-1 

4 

ロストワールド 
(旧ノぐージョン) ( IP ) 

8,394,800 

PON だ•グ 

1コインクリア 
残510,200ゼニー 

5 

TATSUJIN 

1,310,180 

E - SWAT'S 
し iP Tick © 

イーシー 
エリア191 

6 

脱獄 

200,430 

K • Y 

ノーマノレ 

1 コインクリア 

7 

カプコン ポー リンゲ 

279 

E-SWATS 
KNOCK OUT 


8 

アサルトプラス 

(スーパー） 

3,019,400 

E - SWAT*S 

NIK © 

ノーマル 3 機 

9 

餓流禍 

4,063 

E - SWAT*S 

REA し IDEA © 

3-7ボス 
EVERY 200 

10 

未来忍者 

157,100 

WAR 

5 面 


ブレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 a (0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

352,600 

E.C 

全面クリア 

2 

未来忍者 

326,080 

MSP - P 0 N 

9 面 ボス 

3 

イメージファイト 

534,400 

E.C 

2 周目 1 面 
補習 パス 

4 

メタルホーク 
( ニューバージョン） 

9,929 

ARY 

8 面 

MARSHA し 

5 

クレイジークライマー 2 

358,700 

ANS 

5 面 

6 

カプコンボウリング 

289 

Y.M 


7 

ォーダィン (2 P ) 

1,061,900 

せんべや & 
MSP-PON 

クリスタル合計 
I 07 JX 8 

8 

ロストワールド 
(旧ノ、•ージョン ) ( IP ) 

8,445,900 

MSP-PON 

全面クリア 

9 

パワードリフト 
( B コース） 

6' 55" 97 

POWERED 
by T . Y // 

ノーマル 設定 

10 

パワードリフト 
(D コース） 

. 6’ 55” 34 

MSP-PON 

ノーマル 設定 


ブレイランドファンタジー ☆=' 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( B コース） 

6' 55" 16 

Disir 

5,683,367 pts 

2 

パワードリフト 
( D コース） 

6' 54" 60 

ZYX (掬羅夢） 

5,690 ,238 pts 

3 

パワードリフト 
( E コース） 

r or 33 

ファンタジーの 

S . KAORI 

5,652, I 38 pts 

4 

モンスターレア 

710,030 

SPREAM - 

SAKI © 

RD . 13 

5 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

SPREAM - 
K . W 

7 周目 

ノ——マノレ 

6 

脱獄 

233,050 

電子 I-RYU 

全面クリア 
ノーマ）レ 

7 

イメージファイト 

685,400 

SPREAM - 
K . W 

2-3 ノーマル 

8 

スクランブルスピリッツ 

3,988,450 

SPREAM - 
SAKI ⑥ 

2-3 イージー 

9 

ギヤ ラク シーフオース II 

4,260,030 

A し BIREO 

スタート•〇 
-[ ージー 

10 

オーダイン 

クリスタノレ 

728,000 

Disir 

1コインクリア 
ノーマノレ 


八イテクセガ平岸&南7条店^6 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 3(011 )812-2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ \ or 7 一 卜 

( C コース） 

6, 57" 26 

LAP-BMXER 

5位スタート 

1 

スクランブルスピリッツ 

4,167,640 

LAP-BMXER 

R-I 0(2-4) 
ノーマル 

3 

パワードリフト 
( B コース） 

T 1 1" 87 

HGU 

5位スタート 

4 

アウトラン 

4’ 42' 28 

SOE - FINAL^IEC 

E コース 

5 

エキサイトリーグ 

9,591,500 

SOE-SDI 

(南7条店) 

6 

アウトラン 

4, 41，37 

SOE-SAR 

(南 7 条店） 

7 

アウトラン 

4’ 36" 75 

S 0 E - FINAL-NEC 

C コース 

(南 7 条店） 

8 

パワードリフト 
( B コース） 

T 14" 67 

大御所 

(南7条店） 

9 

パワードリフト 
( C コース） 

6, 56” 67 

LAP-BMXER 

(南7条店） 

10 

サイド アーム ズ 

1,847,200 

ぶのけ 

f 南 7 条店） 


コミュニティスペース NTK ☆=，! 

北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス ( IP ) 

10,000,000 + a 

『別〒 奈 

ハード30万エブリ 

2 

ヘビーユニット 

464,900 

AVG-WAR 
(室 蘭） 

ノーマル R 5-4 

3 

イメージファイト 

1 周目 7 面 

H し E - きうち 
NOBU 

ノーマル 

4 

パワードリフト 
( A コース） 

6, 57” 98 

AMM - 中川剛 
(小樽） 

ノーマル 

5 

パワート•リフト 
(C コース） 

6, 58" 38 

HIE •きうち 
(惠庭） 

ノーマル 

6 

パワー KU フト 
( E コース） 

6' 56' 66 

AMM - す川剛 

ノーマル 

7 

モンスターレア （ ip ) 

268,900 

MoAi - ANDOR.S 

(義唄） 

ノーマル 

8 

スプラッターハウス 

231,300 

イケダ 
(惠庭） 

ノーマノレ A しし 

9 

未来忍者 

82,590 

やつちもどき 

入荷初日初プ k 

10 

クレイジー コップ ( ip ) 

2,221,400 

し AP - 

テツカマアアウアン 

A しし SX 2 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションピル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,527,300 

T^SHIGE 

全面クリア 

2 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,247,250 

T^SHIGE 

全面クリア 

3 

グラディウス II 

778,800 

まつこで ぶ ごんの友達の 

まっこながごん 

① -F 2-4 

4 

グラディゥス II 

1,031,600 

やつほ一舞奈パパガ 

② -F 2-7 

5 

グラディゥス II 

981,500 

まっこたか II 

③ -F 2-7 

6 

グラディウス II 

1,535,300 

まつこながごん n 

④ -F 3-8 

7 

メルヘンメイズ 

665,590 

Y.M 

全面クリア 

8 

獣王記 

552,100 

TiJrSHIGE 

全面クリア 

9 

爆突機銃艇 

85,300 

藤波!帰ってこい. ヴ 

14面 

10 

オーダイン 

C 1 〇 / %/60 

XYZ 

全面クリア 


フアミリーランド 


北海道北見市二条西一丁目 ㊣ デパート3 F 0(0157)61 -2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,807,200 

Oh / HUL - 

KGT.Z 

② -F 3-8 

2 

サイ バリオン 
(基礎編） 

7,618,900 

HU し - BOY こと 
とんちやん 

100万 X 3 

3 

サイ バリオン 
(実戦編） 

13,290,070 

EXCEED 
ちゃ-るず、ばぶんちょ 

No .94 200万 x 1 

4 

サンダークロス 
(旧バージョン） 

10,000,000 + a 

Oh / HUL - 

KGT.Z 

8-6 で達成 

5 

サンダークロス 

(旧バージョン） 

20,000,000 + a 

EXCEED 
ちゃ-るず、ばぶんちぇ 

丨 5-7 で達成 
おまけ丨 1/13 

6 

オーダィン 

クリスタル 

710,600 

HUL-MGI 

A しし 

7 

にやんにやん A ニック 

1,124,200 

なぞの達人 U - ザ- 

A しし 

















ブレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号鍵センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

未来忍者 

426,240 

RAYS-POOR 

1 コイン オールノーマル 

1丨面サギ// 

2 

イ メー ジフてイト 

742,900 

ARIS - PSI.V 

ノーマノレ 

AREA 2-4 

3 

サンダークロス 

10,000 ,000 + a 

ARIS-PSI.V 
WHIM-TI0 ALTHEA 

8-5 ノーマル 

4 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

WHIM-ALTHEA 

ARIS-PSI.V 

7-5 ノーマル 

5 

スプラッターハウス 

402,200 

WHIM-NCR 

1 コインオーノレ 
ノーマノレ 

6 

脱獄 

22,900 

WHIM-ALTHEA 

ノーマル 

7 

リングの王者 

131,500 

ARIS - PSI.V 

ノーマル 

8 

シュウタウエイ 

1,420 

WHIM-NCR 

エキスノく 一 卜 

9 

アウトラン 

4. 37" 68 

ARIS - PSI.V 

B コース 

10 

アウトラン 

4' 33' 09 

ARIS - PSI.V 

D コース 


プレイシティキャロット琴似店 ☆=- 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

未来忍者 

231,970 

伊達直人 

ノーマル言 5 定 

R -7 丨コイン 

2 

イメージファイト 

697,500 

NGM - 茂野 

ノーマル 設:定 

2-3 

3 

スプラッターハウス 

530,200 

中川岡 IJ 

ノーマル言 g 定 
クリア丨コイン 

4 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

NGM-SEK 

ノーマル 設:定 
エリア999 

5 

クレイジークライマー 2 

493,250 

EXCEED-RTB 

ノーマル 設:定 

R -6 

6 

メタルホーク 
(旧バージヨン） 

II ,288 

NGM-SEK 

ノーマル設定 
クリア 

7 

パワードリフト 
( B コース） 

6, 52' 23 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 
全面クリア 

8 

パワードリフト 
( C コース） 

6' 54" 40 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 
全面クリア 

9 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 4 r 39 

EXCEED-RTB 

ノーマル設定 
全面クリア 

10 

パワードリフト 
( E コース） 

6' 55" 42 

TM ( EXC ) 

ノーマル言泛定 
全面クリア 


88 










































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー 

メスト 

No.ll 

No.14 

No.15 

No.16 

No.17 

No.18 

No.19 

No.20 

No.21 

No.22 

No.23 

No.24 

No.25 

No.26 

No.27 

No.28 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 


ノべッ クナ ンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No.ll 

(，87 

8 月号 ) 

No.14 

(’87 

11 月号 ) 

No.15 

(，87 

12 月号 ) 

No.16 

(，88 

1 月号 ) 

No.17 

(，88 

2 月号 ) 

No.18 

(’88 

3 月号 ) 

No.19 

(’88 

4 月号 ) 

No.20 

(，88 

5 月号 ) 

No.21 

(’88 

6 月号 ) 

No.22 

(，88 

7 月号 ) 

No.23 

(，88 

8 月号 ) 

No.24 

(，88 

9 月号 ) 

No.25 

(，88 

10 月号 ) 

No.26 

(’88 

11 月号 ) 

No.27 

(’88 

12 月号 ) 

No.28 

(，89 

1 月号 ) 


(上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます0 

新声社 
003-293-9321 


籲毎月3日シメ切り籲 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 
スコア 
面数等 


PTS . 


月 日 


難易度 

機数駿 

ゲーム 

センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します0 


店長 印 


キ 

リ 

卜 

U 

線 























































□口 

東京都千代田区内神田 1 一 15_15 

柴田ビル 

株式会社新声社 
君こそ パ/ネ す尸行 


(ふりがな〉 

お名前 

年齢 （ >才 

性別 （男•女〉 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


充切れ黍 

特集：妖怪道中記 


特集： AM ショー 特集： R-TYPE 特集：1943攻珞 






NQ 15 C 87 12月号） NQ 14 C 87 11月号） NQ 11 C 87 8月号） Nq 10 C 87 7月号） 


特集：丸ごと攻略 特集：新作ヘリ会戦 特集：ゲーメスト大赏 特集： ABII 全攻略 





NQ 19 C 88 4月号） NQ 18 C 88 3月号） No 17 C 88 2月号） 


NQ 16 C 88 1月号） 


特集：ベラボーマン 特集：グラ II 攻略 特集：グラ II 攻略 特集 ： A ou ショー 





NQ 22 C 88 7月号） №21 (’88 6月号） NQ 20 C 88 5月号） 



NQ 23 C 88 8月号) 


特集： AM シヨー 特集：サイパリオン 特集：ロストワールド 特集：地獄めぐり 






























































うすい百貨店ナムコスカイランド DLL 屋内遊園地秋田店 


福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

1,120,800 

EXCEPTION - 

MEN 

6 面 

2 

グラディウス II 

2,320,900 

? 

4 周目 8 面 ④ -F 

3 

オーダィン 

1,024,540 

EXCEPTION - 

MEN 

全面クリア 

残金599,200 

4 

バルトリック 

290,240 

AXY 

4面 

5 

銀河任侠伝 

2,263,300 

? 

全面クリア 

6 

フリーキック 

135,270 

AXY 

1 1面 

7 

イメージファイト 

147,700 

AXY 

3面入荷2日目 

8 

未来忍者 

120,190 

TO-Y 

5面入荷2日目 

9 

スプラッターハウス 


— 


10 

P -47 

537,500 

AXY 

5面 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 3(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

347,000 

FLAK&YUI 

ノーマル言 S 定 

全面クリア 

2 

サンダークロス 
(旧 バージヨン • IP ) 

10,000,000 + a 

ASSI 4 SOOUT 

ノーマル設定 

R 8-7 

3 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

ASS-NEB 

ノーマル言史定 

R 9-3 

4 

イメージファイト 

526,500 

ASS-NEB 

ノーマル設定 

R 2 -I 

5 

メタルホーク 
(ニューパージヨン） 

11,161 

FLAK&YUI 

イージー設定 

全面クリア 

6 

オーダイン （ IP ) 

クリスタル 

710,400 

ASS - 

WIZARD WIN 

ノーマル言 5 定 

全面クリア 

7 

ノ ードリてフト 

( A コース） 

6' 57.61 

ASSMS ( W)UT 

ノーマル言 g 定 

A しし丨 1 ■立 

8 

パワードリフト 
( B コース） 

6, 51" 06 

ASSMSOOUT * 

同上 

9 

パワー K 1 ノフト 
(C コース） 

6, 57,21 

ASS^SOOUT 

同上 

10 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 45, 18 

ASS^ISOOUT 

同上 


二荒キヤロット八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 3(0286)34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

2 名 SRM-INXS 

MB^SRM 宅 塚 正夫 

イ ージー5 機設定 

エリア999 

2 

未来忍者 

243,780 

SRM - Y . S 

ノーマル 言 S 定 

R 7 

3 

スプラッ ター ハウス 

578,100 

SRM-TANAKI 

ノーマル 設定 

A しし 

4 

サンダークロス 

5,286,240 

MB Bio にいちゃん 

ノーエブリノーマル設定 

4-7 

5 

ロストワールド 
(ニューバージヨン） 

7,995,200 

ブル- FALCON 

ノーマル 設定 

A ししクリア 

6 

イメージファイト 

394,700 

SRM - 平野 

ノーマル3 機設定 

7 

脱獄 

92,250 

金敷 

ノーマル3 人設定 

R -4 

8 

オーダイン 

クリスタル 

702,000 

SRM - Y . S 

ノ ー マル3 機设定 

A ししクリア 

9 

メタルホーク 
(ニューパージヨン） 

10,680 

MB a-crisis 

イージー3 機 設定 

A ししクリア 

10 

最後の 忍 道 

2,550,900 

K 渡 辺 

イージー3人設定 

A し!-クリア 


ゲームランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 a (0285) 23-0908 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

モンスターレア （ IP ) 

548,410 

■臨 r . 

R -丨丨のボス 

2 

スクランブルスピリッツ ( IP ) 

2,412,900 

nr 綱 

R .6 

3 

スーパ-コントラ ( IP ) 

10,924,600 

秘窨樹:のりかえる 

W グ J ッ久ゲ 

2-3 100円2回 

7機イージー 

4 

最後の忍道 

229,100 

日00昍 uuu 

イージ ー3 機 

R .3 初日 

5 

飛翔鮫 

10,000,000 + a 

とこ さ 

18-4 のラスト 

残 30 

6 

ファンタジーゾーン 

13,348,500 

掲載確率3/3の男 

R -26ハード 

海外 VER 

7 

パワードリフト 
( B コース） 

7, II "40 

MB RVR 

I 日2回パワー!？ 

8 

パワードリフト 
( E コース） 

7 12* 28 

MB RVR 

6分台って何すか？ 

9 

バトルフイールド 

1,713,000 


ノー ミスクリア 

10 

麻雀放送局 

明〇強い•- 

常連のおはまり君 

与 ァイドル麻雀 


ウィルトークタイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町25 0(0273)25-977^ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワー K 1 ノフト 
(A コース） 

T 00" 23 

ATF{E 

ノーマル 言定定 

2 

パワードリフト 
(C コース） 

6 58’ 69 

ATF - Z - K.K 

ノーマル 設定 

3 

サイ バリオン 
(基礎編） 

748,100 

S . YOSHIDA 

ノーダメージ 丨回 

3面 

4 

サイ バリオン 
(実戦編） 

17,914,220 

ATF - Z - K.K 

全面 クリアケブロス No .46 

ノ-ミス X 3 ノ-ダメ-ジ X 2 残 X 3 

5 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

TRI 

8-5 残28 

6 

ニュージーランド 
ス 1 —リー 

2, 133,600 

DOM 

オールクリア 

残 機1 

7 

爆突機銃艇 

201,281 

VGS - NELS 0 N 

ステージ 36 

残 7機 

8 

コンチネンタル サーカス 

4,330,420 

GOEMON 

ラウンド JAPAN 

9 

1943 改 （ IP ) 

3,704 ,050 

NHK 

1コイン 







秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

.イメージ ファイト 

600,300 

OIKAWA 

ノーマル3 機 

2-2 

2 

サン^-クロス ( IP ) 

4,392,700 

NORI 

ノーマル3 機 

4-4 

3 

モンスターレア （ IP ) 

353,010 

MOO 

ノーマル3人 

8面 

4 

サイ バリオン 
(基礎編） 

8,976,190 

ANK 

ノーマル2 機 

1コイン ALL 

5 

サイ バリオン 
(実戦編） 

15,375,430 

ANK 

ノーマル2 機 丨コイン 

ALL エンデンク79 

6 

TATSUJIN 

2,866,420 

ESFORCE 

恐怖 チョコ 玉男 

ノーマル3 機 

エリア413 

7 

スプラッターハウス 

374,200 

POS 

1コイン ALL 

8 

スクランブルスピリッツ 

2,998,690 

OIKAWA 

ノーマル3 機 

2-1 IP 

9 

パワー KU フト 
( E コース） 

1’ 14" 28 

FAN 

ALL 丨位 

10 

パワードリフト 
( B コース） 

r 30* 02 

FAN 

ALL 1 位 


八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

r 02" 14 

MARO 

器 4, 定 

2 

パワー KU フト 
(B コース） 

6' 52" 53 

F . M 

イージー設定 

3 

一 卜 
(C コース） 

r 02,42 

MARO 

濟4定 

4 

パワー KU フト 
(D コース） 

6' 59" 92 

MAC 

恐為定 

5 

パワードリフト 
(E コース） 

6, 56” 30 

SPREAM -' 

SHOT © 

イージ ー IS ： 定 

6 

エキサイトリーグ 

10,000 ,000 + a 

Odonata - 

T . K 

イージー M 試合目 

残丨6万 Point 

7 

スクランブルスピリッツ ( IP ) 

4,242,920 

小柳 

2-6 5 機 

ノーマル設:定 

8 

脱獄 （ IP ) 

213,850 

RMC-SHO 

1コイン全面クリア 

エブリ設定残丨人 

9 

最後の忍道 

739,500 

おおとめ、 

( ATM ) 

1コイン7面 

イージー設定 

10 

イメージファイト 

213,100 

BOB ® 

1コイン5面 

ノーマル設定 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)26-0029 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

92,700 

魚屋さん 

2 面 クリア 

2 

未来忍者 

160,770 

DWA 


3 

スプラ ッ ターハウス 

207,300 

? ? ? 

オールクリア 

4 

才ーダィン 

クリスタル 

702,300 

鶴岡ダイエーの YOU 

オールクリア 

5 

ベラボーマン 

366,100 

0 N 0 DERA 

オールクリア 

6 

アサルトプラス 

1,235,300 

レッド ミラージュ 

オールクリア 

7 

メルヘンメイズ 

397,920 

石垣雄一 

R -9 

8 

リングの 王者 

132,200 

SGG-ENG 

1位 

9 

コブラコマンド 

402,450 

DIRTY 

7 面 

10 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,762,500 

XYZ-HM 

④ -F 3 周目 8 面 


ゲームブティックジャック&ベティ 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタノレホーク 
(ニユーパージヨン） 

10,953 

渡辺ひろし 

深 S 定 

2 

サイハ•リオン 
(実戦編） 

13,691,360 

YUKKEY 

全面クリア 

ノーマル、3 ■設定 

3 

チェイス H . Q . 

10,770,150 

F.M 

全面 クリア 

4 

TATSUJIN 

10,000,000 + « 

GIN 

7 周 5 面残機 12 

5 

カベール 

2,651,300 

M . S 

全面クリア 

ノーマル、3 人設定 

6 

スプラツターハウス 

239,400 

青木 

全面クリア 

ノーマル、3 人設定 

7 

スクランブルスピリッツ ( IP ) 

5,324,790 

小柳 

2周6面 

ノーマル、3 檐設定 

8 

スクランブルスピリッッ (2 P ) 

18,212,120 

小柳、後藤 

6周2面 

ノーマル、3 機設定 

9 

サンダークロス 

2,729,140 

藤谷 

3 周 5 面 

ノーマル、3 機設定 

10 

パワードリフト 
( B コース） 

6' 48" 21 

F . M ' 

5,710,385点 

ノーマル 設定 


ダイエー DLL 郡山店_ 

福島県郡山市大町〗- 4-5 «(0249) 34-21 21(内)262 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
( B コース） 

6’ 55" 90 

ITA - H.K 

ALLI 位ノーマル 

2 

パワードリフト 
( D コース） 

6, 47" 51 

ITA - S 0 し 

AL し1イ立次)と4 

3 

パワードリフト 
(E コース） 

6, 57” 90 

SPREAM - 

SHOT 

A しし1イ立 

4 

スプラッターハウス 

103,500 

AIR NEX D.S 

6面ノーマル 

5 

ドラゴンフィーバー 

パンツ1枚 

? ? ? 

? ? ? 

6 

チ X イス H . Q . 

4,790,270 

VEI 

5面ノーマル 

7 

オーダイン 

残 C 700,700 

AN - DYE.SZK 

ノー ミスクリア 

8 

スカイソノレジヤー 

4,336,930 

WINNER 
& PCN 

全面クリア丨ミス 

9 

ベラボーマン 

355,000 

JEY - J . T.W 

ALI _ クリア 

10 

ワールドスタジアム 

150 m 

CB 〇 

D チームおちあい 


ブレイシティキャロット仙台店_ 


宮城県仙台市中央 1-2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

445,100 

SPREAM - 

もっきゃ⑥ 

編 ァ 

2 

メタルホーク 

11,840 

H . 0 

1コイン ALL 

残 機3 

3 

イメージファイト 

711,600 

SPREAM - 

SAKI ® 

2-4 

4 

脱獄 

253,600 

SPREAM - 

BEE ® 

ALL クリア 

5 

サイバリオン 
(基礎編） 

10,739,370 

SPREAM - 

K . W 

ノーミス ALL 

100万父4 ノーマル 

6 

サイバリオン 
(実戦編） 

19,452,600 

SPREAM - 

K . W 

ノー ミス ALL 

200万 X 4 

7 

霊界導士 

653,900 

SPREAM - 

1. Z 

A ししカンスト！？ 

3 人設定 

8 

カベール 

3,513,600 

SPREAM - 

SAKI (£) 

ALL クリア 

9 

TATSUJIN 

10 , 000 ,000 + a 

SPREAM - I.Z 

SAKI ⑥ 

8-2 で 達成 

10 

オーダィン 

クリスタノレ 

746,300 

SPREAM - 

BEE © 

ALL クリア 


ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央 1-10-23 日乃出興業ビル 3 F 0(0222)64-0570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

739,000 

こんたく 

6面 

2 

モンスターランド 

全面クリア 

純一郎、 

こんたく 


3 

R-TYPE 

全 2 周クリア 

伊辺 


4 

グラディウス 

2,341,000 

のぶゆき 


5 

F 1 ドリーム 

ポイント58 

ゆう 


6 

ラストデュ： U レ 

577,550 

優一 


7 

ワールドスタジアム 

ホームラン距離 

1 50 m 

しぶ 


8 

メルヘンメイズ 

152,000 

ゆう 


9 

沙羅曼蛇 

5,343,400 

まさゆき 


10 

ダブルドラゴン 

341,850 

たかおさん 

クリア 


ゲ ー厶コーナーロム 

宮城県仙台市向山 2- M 7 a (022) 262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

447,300 

FXT - T 0 N 

3 機ノー^ル 

7 面ボス（エリア 2) 

2 

スプラッターハウス 

207,000 

RYU 

3 人ノーマル 

A しし ^2 

3 

モンスターレア ( IP ) 

367,680 

微 -ぶ 

3 人ノーマル 

8 面前半 

4 

TATSUJIN 

5,851,020 

FXT - T 0 N 

3 機ノーマル 

856エリア5周目2面 

5 

スクランブルスピリッッ ( IP ) 

3,337,870 

腿 -ぶ 

5 機イージー 

2 周目 2 面 

6 

サンダークロス ( IP ) 

10,000,000 + a 

燃-ぶ 

3 機ノーマル 

8 周目 7 面 残 30 

7 

ス为ンブルスピリッッ (2 P ) 

4,007,390 

邵:： 

5 機イージー 

共に 2 周目 1 面 

8 

餓流禍 （ IP ) 

1,315 

CHAT-PRS 

5 人ノーマル 

7 面 

9 

オーダ イン （ IP ) 

クリスタノレ 

704,500 

勝-ぶ 

3 機ノーマル 

A しし ^0 

10 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

9, 14,41 

FXT - T 0 N 

50 秒イージー 

エキスノ\°一 卜 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スグ^ンブルスピリッツ 

2,314,720 

TSF - MAO © 

ノーマル R - 6 

パーフェクト X 3 

2 

スクランブルスヒ 。 U ッツ 

2,486,670 

TSF - MAO ® 

イージー R -6 ボス 

パーフェクト X 2 

3 

TATSUJIN 

5,878,360 

TSF - MA 0 (g 

ノーマル3設 

5 周目 1 面 I リア 840 

4 

脱獄 

75,650 

Pio ? 

R -5 

5 

ォーダィン 

残クリスタル 

704,800 

TSF - MA 0 (g 

ALL ノーマル 

6 

ロストワールド 

8,554,500 

M.O 

A しし 

7 

ロストヮールド (2 P ) 

12,045,550 

M.O + MEW 

A しし 

8 

グラディウス II 

1,964,300 

もあい…… 

3-8 ④ -F 

9 

メノレヘンメイズ 

797,800 

MAO ® 

4人設定 

ALL イー•ジー* 

10 

モンスターレア 





秋田キヤロット八ウス ☆=■ 

秋田県秋田市中通 1-4-4 古沢ビル»(0188) 32-2868 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 

11,622 

CNI ? 

全面クリア 

2 

スプラッターハウス 

407,600 

POS 

全面クリア 

3 

ォーダィン 

クリスタル 

726,800 

ESFORCE - 

NIN 

全面クリア 

4 

イメージファイト 

706,300 

OIKAWA 

2-2 

5 

カプコンボウリング 

249 

TEN 

1 プレイ 50 円に 

な'りました。 

6 

クレイジークライマー 2 

480,200 

ESFORCE - 

CAT 

6 面 

7 

ロストワールド 

8,249,600 

ESFORCE - 

Z . K 

全面クリア 

8 

霊界導士 

208,750 

VIEG し E > BO - 

天空のトウマ 

7面イージー 

9 

サンダーク a ス 

10,000,000 + a 

KOHE 

〇 7 永パの ため 

8 ' 打ち切り 

10 

未来忍者 


申請者なし 



89 














































































































































































































































































ブレジヤーキャッスル h 14 


東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーユニット 

1,232,000 

帝 玉 M.K 

2 周目 (5-2) 

ノーマル設定 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

18,056,840 

RVS-MAX 

ノ-ミス X ! ノイメージ X 2、 

N 0.60 

3 

サイバリオン 

(基礎編） 

11,157,170 

RVS-TRI 

ノー ミス X4 、 ノー ダメージ XI 、 
ノーマル 

4 

チェイス H.Q . 

26,182,250 

RVS-FIN 

オールクリア、 

ノーマル、ターボ X 3 

5 

トップラげィング 

883 

まだまだのび〜る ICT / 

オールクリア、 100 X 5 

ノーマル設定 

6 

餓流禍 （ IP ) 

6,210 

URX-EXS 

オールクリア、残 7 
ノーマル設定 

7 

最後の忍道 

3,080,900 

RVS-POKEN 


8 

カベール （ IP ) 

3,061,400 

EXT-CPU 

5 二 4 レ遙残 3 

9 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

RVS -® 

D 0 UG 0. KUMAM 0 T 0 

譏 i 4 ' 7 — 5 残 6 

10 

脱獄 （ IP ) 

57,250 

EXT-CPU 

湎で DE 现/ 
ノーマル設定 


カジノカーニ八ルぃ 2 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

伊賀忍術伝 

3,611,200 

江添貴行 

1 コイン ALL 

2 

P ストワールド 

(旧 バージョン) （ IP ) 

8,546,900 

江添貴行 

A しし 

3 

オーダィン （ IP ) 

クリスタル 数 

709,300 

SIN 

1,210,700点 

4 

サンダークロス ( IP ) 

10,000,000 +Qf 

江添貴行 

8-6 •残34 •ハード 

5 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

コ-ヒ-ハウスナカガミ 

AREA 999(8- I ) 

6 

脱獄 （ IP ) 

193,750 

KUB 

1コイン ALL 

7 

モンスターレア ( IP ) 

630,880 

江添貴行 

ラウンド13 

•8 

イメージファイト 

206,000 

ウスラのサボデーン/ 

ラウンド5 

9 

パッシングショット 


K . T . Z . 

1 コイン ALL 
(4-3 PI 6 - 0 FL ) 

10 

沙羅曼蛇 

175,600 

•FF 

特になし 


ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

從二 S フト 

6' 53” 32 

RE 〇 -MILK 

ノーマル 

2 

パワート .1 ノフト 

(。コース） 

6' 51” 04 

1%丁駄 

4ミス 

3 

モンスターレア 

381,340 

CSG 

ノーマノレ 

8面の ボス 

4 

イメージファイト 

512,500 

EMPTY 

ノーマル 

最終面 

5 

スプラツターハウス 

270,700 

REC-TKM 

ノーマルもしかしたら永パ 

6 

脱獄 

230,100 

EMPTY 

すてのばイレブン 

ノーマル 

外アウ〜ムヒマ人 

7 

オーダイン 

クリスタル 

685,900 

REC-TOK 

ノーマル 

8 

ワールドスタジアム 

2 周 目 

CRE - 

ロボビッチャー 1 号 

使用チームタイタンズ 

9 

スクランブルスヒ~ッツ 

4,094,120 

EMPTY 

すてのばイレブン 

ノーマル 2-4 

10 

スクランブルスピリッツ 

3,615,600 


面謎郝-ナス点あり 

6 圓 3 面郝-ナス 97% 


プレイシティキヤロット巣鴨店 -si 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターレア 

707,650 

ACU-KEI 

ROUND 13 ノーマル 

2 

イメージファイト 

1,094,600 

HTL - Y-N 

2周目7面ノーマル 

3 

スプラッターハウス 

721,200 

Mr •まさし君 

A ししクリア 

4 


6, 52" 42 

砂樹☆帝 

ノーマル 

5位スタート 

5 

パワー KU フト 

( E コース） 

6’ 51*88 

FGK -® 

ノーマノレ 

5位スタート 

6 

サイバリオン 

(実戦編） 

18,689,700 

SSC - VAP ( OTl>tt 

ノーミス X 3 ノーダ X - ジ X 2 
残 機 3ェ万ィ >外|〇..13 

7 

サイバリオン 

(基礎編） 

12,275,280 

FREEZIN ’ 

ノーミス X 5 
残 機 3 2 機 設定 

8 

メタルホーク 

(ニューハ*ージョン） 

12,789 

FANCY - KET 0 SE 

ランク A :マーシャル 

9 

未来忍者 

335,520 

SSC - etc-TSU 

Stage 1 1 

ノーマノレ 

10 

ロストワールド 

(旧 バージョン） 

8,788,000 

AZUKI 

ALL 残 431,000 ゼニー 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 S (0877)22-9484 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

r 05" 19 

ATF-MFP 


2 

パワードリフト 

( B コース） 

T 05" 78 

RWC-VK 


3 

パワードリフト 

(C コース） 

r 0T69 

ATF - Z-KK 


4 

パワードリフト 

(D コース） 

T 13*30 

ブレジの K.H 


5 

パワードリフト 

(E コース） 

r 08" 80 

NAMGERS - K 0 H 


6 

スプラッターハウス 

49,900 

.バ行ッターハウス 

ノーマル 

7 

モンスターレア 

353,010 

CPU-TRY-Z 

ノーマル 

8 

イメージファイト 

282,500 

RWC 

ノーマル 

9 

P-47 

999,500 

ASC-NSR50 

ノーマル. 

10 

ォーダィン 

903,690 

RWC-MF 

ノーマル# 


ボニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーュニット 

485,100 

KEN 

5-1 

2 

ロストワールド 

8,132,600 

CMO-MAL 

1 コインクリア 

3 

才ーダイン 

1,240,860 

CMO-MAL 

1コインクリア 
残0693700 

4 

TASUJIN 

10,256,150 

こうき 

999 + a 

5 

地獄めぐり 

1,928,050 

IGC 

1コイン ノー ミス 
全面クリア 

6 

究極タイガー 

11,600,000 

CRS 

999 + a 

7 

R-TYPE 

2,280,400 

厚見 

15面で復活 

8 

サイバリオン 

(実戦編） 

11,846,810 

S,K 

AL しクリア 

9 

ニュー ジ- ランドスト-リー 

2,633,150 

CMO-MAL 

1コインクリア 
残り4機 

10 

クレイジーコップ 

1,988,900 

IGC 

1コインクリア 


スペースイン•プラザ ☆=• 


東京都八王子立旭町 H 八王子そごう 9 F 0(0426)24-2511 内2912 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

3,801,500 

怒、小笠原 

6-4 ④ -F 

2 

魔 魁伝説 

95,030,201 

卜 H-MHL 

A しし 

3 

R-TYPE 

1,340,300 

ぎゃぐてんポ劝ンポン 

2-5 

4 

オーダィン 

クリスタノレ 

720,900 

CHU.Q 

A しし 

5 

究極タィガー 

11,244,770 

KEN-H 

5-5 

6 

チェイス H . Q . 

10,936,750 

0 DA-DAJI 

ALL 

7 

ダッシュ野郎 

226,970 

PZG-VAN 

A しし 

8 

ロストワールド 

7,571,400 

し SD 

A しし 

9 

功里金団 

916,600 

A . S-Z 

A しし 

10 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

I - H-MHL 

NOJ 

8-4 で達成 

7-2 


ジョイランドオレンジ 

神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 (0465)34-3116 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

6,250,300 

SBK - しおばんくん 

ハー ， エリア 888 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

13,671,380 

K-K 

残 3 機 
ノーミス2 回 

3 

溫 r ン 

7,762,720 

K-K 

残3 機 
ノーミス2回 

4 

チェイス H . Q . 

5,297,860 

SBK - 血祭り君 

5面 

あと一擊 

5 

トップラガィング 

499 

SBK-KNC 

7面 

6 

力べール 

395,880 

平松武司 

2-1 

7 

餓流禍 

587 

内田正行 

3面 

8 

ニュージーランド 

ストーリー 

151,670 

小林 

2-2 

9 

ダライアス 

6,497,080 

CHU - ZZG-PUL 

ハート•ニューハ*ーンヨン 

Y クリア 

10 






フレイシヤトー☆=19 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 3(045)251-8340 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

930,700 

ILG - K-M 

2-4 ノーマル 

2 

ヘビーユニット 

975,500 

ILG - K.M 

2-3-1 ノーマル 

3 

スプラ ッ ターハウス 

548,700 

ILG-NEOmkn 

AL しノーマ J レ 

4 

未来忍者 

236,400 

ILG-NEOmkII 

7面ノーマル 

5 

サイハ•リオン 

(実戦編） 

17,605,850 

ILG - K-M 

N 0.74 

スーパー 3 回 

6 

テクすンブルスビリッツ 

2,210,490 

J.J 

6面 ノーマル 

7 

TATSUJI N 

10,000,000 + 〇 

HST - SP - Rg ) 

でんすけ 

ノーマル 

8 

カベール （ IP ) 

3,234,470 

ILG-NEOmkII 

AL しノーマノレ 

9 

オーダイン （ IP ) 

753,800 

KC 

AL しノーマノレ 

10 

サン^-クロス ( IP ) 

3,466,100 

ブッシュ 

2-4 ノーマル 


ゲームブラザ•ザ•ゴリラ☆… 


東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館 B 18(03)963-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イ メージ ファイト 

177,400 

鳥山肇 

4 面 

2 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

CKS - SGI-EAG 

設定ハード 8-8 

3 

サイバリオン 

(基礎編） 

8,706,360 

GCN-FOO 

クリア 

4 

サイバリオン 

(実戦編） 

2,384,470 

相馬踏樹 

5 面 

5 

伊賀 忍術伝 

942,700 

P . S . Y •サイコ 

最終面 

6 

脱獄 

186,950 

FALCON 

ALL クリア 

7 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

WHIM-NRO 

999 + a 

8 

パワードリフト⑻ 

6* 47" 13 

PKH - しみちよん 

全ステージ1位 

9 

スクランブルスピリッツ 

2,447,620 

弾がラ f パル-すき- 

6 面 

10 

チェイス H . Q . 

10,812,310 

SER 

ALL クリア 


八イテクノーベル神保町店 ☆= 8 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2828 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(基礎編） 

10,907,570 

GMC - ひむ 

ノーマルノー ミスクリア 

100 万 X 5 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

17,603,810 

GMC - ひむ 

ノーマルノー ミスクリア 

200 万 x 3 No .15 

3 

サンダークロス 

(旧 バージ 3 ン） 

10,000 ,000 + a 

GMC - ひむ 

ノーマル 永パナシ 
8-6 で 達 

4 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

GMC - ひむ 
TYR-YES 

ノーマノレ 
エリア 999 + or 

5 

脱獄 （ IP ) 

79,150 

GMC - ひむ 

ノーマル 4 面 
ゲロムズ/超アー、ソ 

6 

ヘビーユニット 

1,507 ,300 

GMC - ひむ 

ノーマノレ 

2 周目 5-1 

7 

クレイジークライマー 2 

526,250 

TYRANT-CHA 

ノーマル 6 面 
骨な しチャーリー 

8 

トップランデイング 

868 

FOH (ふ〈とめ） 

ノ——マノレ 

ROUND A しし 

9 

カベール （ IP ) 

2,882,120 

TYRANT-EXE 

ノーマノレ ALL 
松田 Tel しろ. 

10 

チェイス H _ Q . 

10,751,060 

GMC - ひ帆 

ノーマル ALL 
SAM さんやって/ 


荏原ゲームコーナー ㈣ 1 . 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館前 0(03)781-4359 内 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

915,500 

EGC - ⑯ POW 

は微增ぇ有。 

2 

ス プラッター ハウス 

259,500 

首切る快感 零 
ドラ博士 H . S 雩 

1 コインクリア 
気もちえ一0 

3 

モンスターレア 

( IP ) 

770,920 

EGC -( fP 0 W 

RD . 13 

ロボットつよし 

4 

パワードリフト 

( A コース） 

6 ' 53" 40 

l,TA •グ トンべ 1/-IKE 
(もうやめた） 

喘■まぎゎ 

5 

パワードリフト 

( B コース） 

6, 49" 58 

卩イ•トーマス 

( JAG - 車 だん吉） 

ノーマル 全部 1 位 
やる気丨 00%/ 

6 

パワー K ， ジフト 

( C コース） 

6' 48" 80 

JAG - HRO|-AXI 


7 

アウトラン 

( A コース） 

4' 36" 18 

EGC-ITA@OMU 

アウトラン II は 2 月か〜？ 
あと 0.5 秒くらいかな？ 

8 

ヘビーュニット 

250,900 

織! 気 0 

5-1 天井に着陸 

9 

ニュージーランド 

ストーリ ー 

70,200 

EGC -0 MKZ 

1コイン ALL 
ロースコア部門 

10 

TATSUJIN 

10,000,000十 a 

EGC -® P 0 W 

ランクハード 7-3 

2 番手だ ぁ〜 い/ 


ゲームブラザ 


千葉県千葉市中央3-〗 7-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタ j レホーク 

(旧バージョン） 

12,254 

ACT 

丨面丨20秒 

ALL クリア 

2 

未来忍者 

194,620 

夢神圭 

STAGE 7 

3 

スプラ ッ ターハウス 

369,900 

KSG-GALDIN 

ALL クリア 
残数丨名 

4 

イメージファイト 

531,400 

ZIP 

2-1 

5 

サンダークロス 

(旧バージョン） 

21,007,020 

ZIP 

17-1 で途中放棄 

6 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

AAS-KWM 

7-3 

7 

ニュージーランド 

ストーリー 

1,261,170 

KSG-GALDIN 

ALL クリア 

8 

クレイジークライマー2 

386,900 

SFF-ju 

STAGE 5 

9 

カベール 

2,219,340 

NESSIE 

Al しクリア 

10 

ロストワールド 

(旧バージョン） 

8,410,000 

TOY - どどんぱ助六 

ALL クリア 


八イテクセガ柏店 ☆=- 

千葉県柏市 1-1-1 丨丸并巳1 a (0471 )63-9844 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沿二卜;;尸 

7 13*91 

PRY-YSP 

まあまあじゃないな？ 

2 

S ニトフ)フト 

7 04" 11 

BOS - 園 

2回こけた 

3 

二卜 ；; r 卜 

T 24" 28 

木枯し紋次郎 X 

友)らよつと.// 

4 

パワードリフト 

(E コース） 

T 18"97 

PRY-YSP 

チュ-太郎運転盟 A 

5 

ロストワールド 

8,612,800 

SWP - OC-X 

天帝クリアで51万 + a 

6 

サンダークロス 

4,159 ,600 

いちはしめぐみ J.l 

4-8 

7 

TATSUJIN 

6,0 59,300 

AEX - S.J 

AREA 875 

8 

モンスターレア 

180,000 

LUKYWESTH 0 S 

R 5 ボス 

9 

チェイス H . Q . 

II ,100,010 

CIP 

ラストで13秒のこし 

10 

オーダイン 

798,370 

ユンケルかわち 

クリア残4 


サンペディックナムコランド ☆= 8 

千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

は 1 ST 卜 

T 10"40 

CRE •けろんぱ 


2 

パワードリフト 

(B コース） 

6' 54" 02 

H 0 A 


3 

パワー K ■ノフト 

(C コース） 

6" 56" 42 

CHAT - C 0 M 


4 

メタルホーク 

(ニユー ハ ♦ージョン) 

II ,407 

ER し 

3 機イージーク リア 

5 

イメージファイト 

641,000 

CHAT - あある じいぶう 

2 周 目2面. 

6 

カプコンポーリング 

246,000 

CHAT-KIM 

クリア 

7 

スプラッターハウス 

クリア 

CHAT - タコ•物 
CHAT-KIM Sf 

3 人設定ハート 4 つ 

8 

未来忍者 

141,210 

CHAT-KIM 

5 めん 

9 

TATSUJIN 

10,000,000 + 〇 

CHAT - ああるじ⑽ 

AREA 999 +QT 

7-4 で 達成 

10 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,257,150 

E - SWAT，S 
ィージーす T る^ 

EAL ノ ー マル 
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君 3 そゲーメス I 


イメージフアイト 

1，103,900 

(2 周目 7 面） 

G.M.C.N.K 

モンキーハウス 本館 
(福岡) 

スプラッタ-八ウス 

842,900 

(全面クリア） 

RVS-GUN 

ゲームセンター UFO 
(神奈川) 

サイ 

リオ 

バ 

基雄钃 

1 2,275,280 

(ノー ミス x 5) 

FREEZIINT 

P . C 巣鴨(東京） 

ン 

実戰钃 

19,968,520 

(ノーミス x 4) 

HT し- Y.N 

個人申請 F / K ウェスト 
(培玉） 

モンスターレア 

770,920 

(13 面） 

EGC-(§)POW 

荏原 ゲームコーナー 
(東京) 

脱獄 

256,750 

(全面クリア） 

NJP-SUR-JAN 

タイトピア木屋町 
(愛媛) 

メタル 

ホーク 

旧バー 
ジョン 

1 3,1 20 

(残 5) 

G.M.C. えるす 

モンキーハウス 本館 
(福岡) 

ニューパ 
ージョン 

13，105 

(残 2) 

未来忍者 

636,250 

(全面クリア） 

CHAT-KIM 

個人申請サンペディック； 
ナムコランド（千葉） 

ロスト 
ワールト 

(1 P ) 

旧パー 
ジョン 

8,878,900 

名人 (ZKS) 

イェローハット （愛知） 

* _ ... 

—ュー八 

ージョン 

8,576,600 

HCS-KAW 

コインスナック24 
(岡山） 

チェイス H . Q . 

26，182,250 

RVS-FIN 

プレジャーキャッスル 

(東京） 

カペール 

3,53 1,960 

NJP-SUR-JAN 

タイトピア木屋町 
(愛媛) 

へビーュニット 

1，865,600 

(3 周目 3~2) 

WAC-MAX 

ゲームシテイ 0 Z 
(山口） 

最後の忍進 

(イージー） 

3,080,900 

RVS-POKEN 

プレジャーキャッスル 

(東京) 

トッブランティング 

883 

まだまだのび〜る 
K . T / 

プレジャーキャッスル 

(東京) 

餓流通 

7,088 

URX-EXS 

ゲームセンタ ー UFO 
(神奈川) 

パ 

ク 

1 

K 

■J 

フ 

卜 

A コース 

6’52，，42 

砂樹☆帝 

P.C 巣鴨(東京） 

B コース 

6,44，，34 

GMC-P© 

イェローハット（愛知） 

C コース 

6’43”80 

JAG-HROi)AXI 

荏原 ゲームコーナー 
(東京) 

D コース 

記錄更新者なし (6’48”5 1) 

E コース 

6,5 I ” 1 9 

FGK- 乱丸 

ハイテクセガ万代 
(新 潟） 

クラテイウス II 

(2 番） 

9,500,200 

(13-8) 

Extreme - 
諸星あたる 

ハイテクセガ三宮 
(兵 庫) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

337,100 

K.K 

6面ニュースター 

2 

TATSUJIN 

10,540,720 

ポチャ 

エリア 999 

7周4面こ:!ースター 

3 

サンダークロス 

6,302,580 

AKO-RS 

5 周目 7 面 

ニュースター 

4 

モンスターレア 

423,190 

C & P.DAR 

R 8 ニュースター 

5 

スクランブルスピリッツ 

2,227,900 

JNY-NUT 

最終面ニュースター 

6 

チェイス H . Q . 

5,437,530 

世界一家、一円 

ニュースター 

7 

オーダイン 

クリスタノレ 

650,700 

谇 野 

ALL 京王店 

8 

トップラげィング 

686 

山中 

ALL 上高地店 

9 

爆突機銃艇 

201,892 

N.T 

R 28 上高地店 

10 

P -47 

1,885,900 

ゴンタクン 

2 周目 4 面 

上高地店 


ゲー厶センター UFO ^ =25 


神奈川県相模原市高根 1 -2-4 〇 (0427) 52-0606 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

839,600 

m %% 

2-4 

番外地キライ 

2 

餓流禍 （ IP ) 

7,088 

URX-EXS 

A しし ^2 

1 コイン 

3 

び^?ス 

842,900 

RVS-GUN 

a しし mo 

どうも友)り力 < とう。 

4 

モンスターレア 

( IP ) 

462,850 

URX-EXS 

8面ボス 

5 

へビ ー ユニット 

1,773,600 

URX-TEC 

3 周目 3-2 

6 

未来忍者 

188,570 

URX - SKG.BOY 

7面 

7 

脱 獄 （ IP ) 

239,750 

URX-TEC 

1コイン ALL 

8 

チェイス H . Q . 

24,103,870 

よそ者、八王子人 

ODA-DAJI 

ALL ポーナス x 土 

完全ノーマル設定 

9 

ォーダィン （ IP ) 

クリスタノレ 

754,200 

ただいま休息中 

AFC-T 

A しし ^ 

WOP 氏、元気かあ？ 

10 

コンチネンタノレ 
サーカス 

6,793,710 

ツキがない/ 

URT-SPA 

たまには^/にこに 

ゃあ。卩鋒より。 


ニュースタークループ 4店 

山梨県甲府市城東2-〗 0-22 0(0562)32-7570 


ブレイシティキヤロット IN 甲府(驪） ☆= 5 


山梨県甲府市下飯田 1-1-8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

676,900 

C&P おサル 

2周目-2ノーマル 

2 

脱獄 

99,550 

しおちやん マン 

最終 面ノーマル 

3 

スプラッターハウス 

403,500 

B.I 

A ししノーマノレ 

4 

カベール 

1,403,720 

ムシクン 

3-4 

5 

TATSUJIN 

8,767,460 

中もちよ 

6 - 5 ノーマル 

6 

メタル ホーク 
(ニュー バージョン） 

10,232 

しおちやん 7ン 

漏^ 00 

7 

オーダイン 

クリスタノレ 

711,100 

しおちやん 7 ン 

A ししノーマノレ 

8 

霊界導士 

284,850 

ぼちや 

A ししノーマノレ 

9 

餓流禍 

1,315 

おさる 

7面ノーマル 

10 

最後の忍道 

1,166,700 

究極イェロー 

7 面 


八イスコア番外地(☆はつきません） 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,257,150 

E-SWATS 
イージーすてると© 

サンペデックナムコランド 
(干葉） 

カプコンポーリング 

289 

Y.M 

P.C 八戸（青森） 

伊賀忍術伝 

3,611,200 
( ALL ) : 

江添貴行 

カジノカーニバル 

(東京） 

1943 改 ( 丨 P ) 

5,306,470 

Y.SUZUKI 

ジャスコ屋上プレイランド 

浜庫） 

アサルトプラス 
(スーパー） 

3,187,500 

PSG - TRY / T.H 

個人申請 P.C 藤塚 

(香 川) 

ファイナルラップ 
(4 P ) 

2 '\ 1"36 

SURE & SAIZ 0 & 

CYBER & HIDAI 

個人申請 P.G 西萩 
(東京） 

SDK 1 p ) 

79,633,190 
(4 機設定） 

SSC-VAP 
(0 T し）+ a 

個人申請 P.C 巣鴨 
(東京） 

霊界導士 

653,900 

(カウンター振り切り） 

SPREAM - I.Z 

P.C 仙台 
(宮城） 


ブレイシティキヤロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 3(0263)35-6744 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スプラ ッ ターハウス 

247,800 

MBX-SDR (宮下) 

ALL ノーマル残 1 

2 

オーダ ィン 

クリスタル 

738,900 

MBX - A . N . 

ALL ノーマル 

ノー ミス 

3 

爆突機銃艇 

327,854 

MBX-Sir 

A ししノーマノレ 

4 

メタルホーク 
(ニューバージヨン） 

10,442 

S . E . R - ALF © 

A しし 

5 

イメージファイト 

557,900 

S . E . R.K 

ノーマル 2 周 目 1 面 

6 

脱獄 

59,450 

GUN 

ノーマル 3 面 

7 

TATSUJIN 

1,000 万 + a 

S . E . R . G . 

ノーマル 7-4 

8 

パワードリフト 
( B コース） 

6, 54" 42 

JNY-SET 

ノー "7 ノレ A しし 1# 

9 

パワードリフト 
( D コース） 

6' 58" 28 

BA し 

ノーマ ノレ A しし Hi 

10 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

3,649,000 

NowWins - PAL ! 

ノーマノレ 

6-5 ④- F 


がらんがらん 

長野県駒ヶ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4183 


8,367,610 


ATM-Aru 

なんの 


あとはいいぞ設定2 

A しし丨〇〇万 X 3 


f 実イ以すン 


10,919,190 




200 x I 
残 200 X 


オーダイン （2 P ) 




11730 

Pts 


スプラッターハウス 


94,200 


HEN @ 


5面 


レイメイズ 


1,373,740 


傲 


ALLW カモードノ-ミス 


部うポ付 


10,075,730 


ALL 最高./ 


部こポ付 


10,014,420 


ALL 究極!?高い！ 


10,549,090 






F I 3レース8位 


メノレヘンメイズ 


558,820 





今月は新製品が続々登場。(この 

時期は毎年そぅですね)。ィメ—ジ 
フアイトと モンスタ—レアは全面 
クリアならず。スプラツタ—ハウ 
スは永久バタ—ンはありません 。 (H 
プリがストップする)。最終的には 


10 0 万点に達するとのこと。 

サイバリオンは、基礎編でノ— 
ミスボ—ナス5の改挙。 

ちなみに、サイバリオンの実戦 
編とイメ—ジフアイトのトツプ両 
者は、それぞれ僅差◊今後の展開 


が見ものですね。 

メタルホ—クは ' G . M * C え 
るす君の独壇場*今月のゲーメス 
卜にも紹介されていますが、メタ 
ルホ—クの n ンぺ ( P .17 参照)で 
はライバル出現なるか。 


ロストワ—ルドの旧バ—ジヨン 
で記録更新がされました。へビー 
ユニットは面数が同じ人がいまし 
たが点数が高いので優先しました。 

(イメ—ジフアイト♦モンスタ| 
レアも同様) 


グラディウス n の2番目の装備 
も1000万点目前 a 1度 PLA 
Y を見てみたいものです。 

その他は、全面クリアでの点数 
争いがほとんど。バワードリフト 
の Dn 丨スはまたしても記録更新 


ならず。 

また' 前回のバワ—ドリフトの 
bin — スで名前のまちがいがあリ 
ました。 TM 様どぅもすいません 
でした。 

{ 悠理) 
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キヤノン最前線 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-n 0(052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

786,100 

GMCMT - HA © 

2-5 ノーマル 

2 

TATSUJIN 

8,173,470 

GMC - SJT © 

6-3 クリア 999 

ノ—— マノレ 

3 

トップランディング 

868 

AKI 

ノーマルクリア 

4 

サイバリオン 

(実戦編） 

15,415,530 

GUC 

No .89 200 万 X 3 

20 万 XI クリア 

5 

サイバリオン 

(基礎編） 

11,613,170 

MK 

ノーミスクリア 

6 

スプラッターハウス 

483,100 

ZAT 

イージーランククリア 

7 

サンダークロス 

40,000,000 + a 

TOM 

34 周残機 98 機 
ゲーム 時間 13 時間 

8 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

JMAC © 

COT LXY 家 


9 

脱獄 

19,300 

Dr . トッペル 

収容所脱出 （ ip ) 







ブレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0538)55-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

679,700 

VRC - MSS . 

2-2 

ノーマル 

2 

ス プラッター ハウス 

536,800 

KFK . 

ノ——マノレ 
全面クリア 

3 

サンダークロス 

(旧バージヨン） 

10,000,000 

VRC-FEE 

SOS 

10-3 

9-7 ノーマル 

4 

グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

10,000,000 

M.A 

ノーマノレ 

④ - F 、 15-1 

5 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

8,021,400 

M.A 

ノーマノレ 

③- F 、 12-8 

6 

霊界導士 

267,100 

VRC-MSS 

3 機 設定クリア 
のこり 丨機 

7 

メタルホーク 

(旧バージョン） 

11,813 

ALI-MASA 

イージー3 機 
クリア120秒 

8 

未来忍者 

196,810 

VRC-MSS 

ノーマノレ 

7面ボス 

9 

ギヤ ラク シーフオース II 

4,132,540 

KFK . 

ノーマノレ 
クリア 







ゲーム インカナザワぃ| 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3586 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

194,700 

職、，新快速， 

本日入荷 

ノーマル R . 4 

2 

スプラッターハウス 

100,200 

顆あ 白雨神 

本日入荷 
ノーマル R . 5 

3 

モンスターレア 

414,400 

BUNTIN 

ノーマル R .8 

4 

脱獄 

234,450 

龍王水伯 

ノーマル 

5 

パワードリフト 

(C コース） 

7' 06" 30 

ずんたたばつち 

ALL 丨 位 

6 

オーダイン 

クリスタル 

685,600 

0 SA 

ノーマノレ A しし 

7 

スクランブルスピリッッ 

3,867，160 


ノーマル R .9 

8 

最後の忍道 

921,600 

總■雷竹 

イージー R . 7 - 

9 

獣王記 

578,400 

ミ李 魔神 

ノーマノレ A しし 

10 

P -47 

4,252,400 

ir ノ.海七福神 

ノーマル R .32 


コスモランド•厶サシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 0(0768)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

4,256,020 

中 谷 

ノーマノレ 

4 周 7 面 

2 

TATSUJIN 

1,406,230 

ひばり*新快速 ■ 

ノーマノレ 

エリア187 

3 

イメージファイト 

382,000 


ノーマル 

R -6 

4 

モン スター レア 

544,420 

田畠恒保教頭 

で キー 

ノーマノレ 

R-l 1 

5 

脱獄 

22,500 


ノーマル3 人設定 

6 

カベール 

1,002,610 

魔神 衆にやん 

にやん SPT 

ノーマル3 機 設定 
R 3-2 

7 

オーダイン 

1,198,620 

0 SA 

ノーマル3 檐 設定 

A しし 

8 

パワードリフト 

( A コース） 

7, 23" 93 

魔神衆獣神 

くまさん捤川 

ノーマル設定 

9 

パワードリフト 

(C コース） 

1' 14" 66 

ぴび ® TM 

ノーマル設定 

10 

パワー K リフト 

(E コース） 

T 12”76 

ぴび ® TM 

ノーマル設定 


がらん 3 


長野県伊那市大字伊那 1951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(基礎編） 

9,126,670 

P . ST - 
HIRO ちゃん 

100^ X 3 A しし 
10万父2 2 機 設定 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

16,954,550 

P . ST - 

HIRO ちゃん 

200 万 X 3 N 0.71 

20 万X 2 2 キ 

3 

ロストワールド （ ip ) 

(ニューバージヨン） 

7,990,300 

P.ST 地下銖 R 

(和子さ 

A しし 

9 面で丨万 X 8 

4 

ロストワールド （2 P ) 

(ニューバージヨン） 

11,266,300 

P . ST-PIP & 

せいびゃ® 

ALL ノーマル 

5 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

P . ST-PIP 

エリア999 + a 7-5 
全国番目 ノーマル 

6 

才ー ダィン ( IP ) 

707,300 

Now Wins - 

Lee 2© 

ALL 残 0 

7 

ストリートファイター 

(UP 型） 

635,200 

これはいかんぞ 
ろくちゃん ず ㊣ 

A しし 

8 

スプラッターハウス 

245,000 

P . ST - 

ひろび一 

A しし 

9 

功里金団 

570,150 

GBY - WAW ® 

A しし 

当店クリア 丨番目 

10 

ライフフォース（青） 

10,000,000 + a 

オペラ 男® 

19-2 残 3 
全国 番目 


ゲームタウンファンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 a (0266) 72-5339 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ォーダィン 

728,500 

MBX-GIL 

A しし 

(スタンダード） 

2 

クレージークライマー 2 

338,450 

WTR 

5 面 

3 

ロストワールド 

6,476,900 

おどりこ 

A しし 

(レベル 2 ) 

4 

チェイス H . Q . 

4,752,850 

DES-PC し 

A しし 
( B .60 秒） 

5 

パワードリフト 

(C コース） 

7 23”59 

KEI 

A しし 

(ノーマル） 

6 

P -47 

717,500 

DES-ILM 

へでもねえ 
(ノーマル） 

7 

最後の忍道 

966,200 

DES-GBY 

A しし 

t ノーマノレ） 

8 

ダライアス （ Y ) 

6,462,220 

YAS 

(ノーマル） 

9 

イメージファイト 

656,000 

DES-GBY 

デ周目 2 p 

(ノーマル r 

10 

スプラッターハウス 

296,200 

DES-GBY 

A しし 


ウイルトークタイトー金沢店八イテクセガ新潟 


天野スポーツのゲーム コーナー 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-8670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . Q . 

11,125,800 

FAG-AWAY 

ノーマル 
全面クリア 

2 

ォーダ イン 

クリスタノレ 

574,700 

XYZ 

ノーマノレ 
全面クリア 

3 

コブラコマンド 

406,050 

KAZ 

ノーマノレ 

4 周目の 2 面 

4 

クレイジークライマー 2 

593,380 

WTM © 

ノーマル 6面 

5 

カベール （ IP ) 

3,146,980 

WTM © . 

ノーマノレ 
全面クリア 

6 

脱獄 

45,400 

パイクの兄ちやん 

ノーマル 

7 

ニュージーランド 

スト ー 1 ノー 

836 J 60 

XYZ 

ノーマル 3-4 

8 

ス プラッター ハウス 

324,400 

WTM © 

ノーマノレ 
全面クリア 

9 

イメージファイト 

730,400 

WTM © 

ノーマノレ 

2 周目の 4 面 

10 

スターフォース 

5,372,500 

KTY 

ノーマル 


石川県金沢市片町 1-4-11 S (0762) 62-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . Q . 

10,997,200 

表英昭 

すとろんが一 

ALL 65 秒設定 

2 

S ニ トフ) フト 

7 07" 04 

D • K 

ノーマノレ 

5,641,868 

3 

パワードリフト 

( E コース） 

7 06° 88 

ぴぴ® TM ( Ver . 

No Reason ) 

ノーマル 

5,636,995 

4 

メタル ホーク 

7,114 

SPDVG - 

ぐつちやめ 

GENERA し 

5 

トップランディング 

835 

ZZZ … 

ALL ノーマル 

6 

サイバリオン 

(基礎 編） 

9,905,280 


ALL ノーマル 

7 

サイバリオン 

(実戦編） 

14,614,630 

パッパラー態めつ 

だ™ 

ALL ノーマル 

8 

カベール （ ip ) 

2,694,650 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

A しし 

9 

TATSUJIN 

1,401,090 

0 PA 

ノーマノレ 

AREA 198 

10 

ロストワーノ 1；ド 

(旧バージヨン） 

8,032,300 

AMI-MAYUMI 

IP A しし 


新潟県新潟市古町7番町997番地 0(025)283-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

6, 54" 54 

砂榭☆帝 

だ- 0 A-B 

面で死んだ—。 

2 

パワー KU フト 

(B コース） 

6' 49’97 

味仙人 

A しし丨イ立 
エミリーちゃん 

3 

パワードリフト 

(C コース） 

6' 54” 00 

SPREAM - 

SHOT 

A しし丨イ立 
る〜し〜ちゃん 

4 

パワート 1 ジフト 

(D コース） 

6 ' 47" 73 

幻の逮洋漁 

業料理人 

A しし丨イ立 
ポリシーちゃん 

5 

パワードリフト 

(E コース） 

6' 51 "23 

味船敏八 

A ししI # 
ルーシーちゃん 

6 

ロストワールド 

(旧バージョン） 

8,176,800 

FUA-VENUS 

全面くりあ 

7 

ギヤラクシーフォースII 

4,131,640 

AAC-GABIN 

A しし 

8 

ファイナソレラップ 

2 ' 19" 73 

FGK - カーム 

&テツヤ 

2 人で 

ど突き合いよ。 

9 

ブルズァイ 

盡 fr 。 

デューク.トウゴウ 

2 回目は、鬼。 

10 

グラディウス 

1,376,000 

ウベズク生まれ 

のロシア人 

3-4 ③ -F 


アスター膳所店 


滋賀県大津市馬場 H 3-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

86,300 

SW 

5 面 

2 

イメージファイト 

754,100 

SgL PePPer 

12 面 2 周目 3 面 

3 

スクランブルスピリッツ 

1,222,100 

金沢の富永み-な 


4 

モンスターレア 

382,670 

Sgt . PePPer 

R -8 

5 

パワードリフト 

( E コース） 

559,390 

長浜の大倉 


6 

ニンジャウォ-リァーズ 

410,950 

H 0 F 小西和也 


7 

オーダイン 

1,157,090 

みつちツ 


8 

グラディウス 

2,695,000 

山路真吾 













ゲーム インセガ高岡* = 3 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワートカフト 

(A コース） 

7 10' 69 

CRUX ./ 

全 1 位 

2 

パワー KU フト 

(C コース） 

/ 1 7" 76 

寿司 

全 1 位 

3 

パワードリフト 

(E コース） 

T 15" 76 

にせとろろ l 号！ 
あ？誰？ BCR 

全 1 位 

4 

モンスターレア 

624,140 

ASA (アーサ） 

R - I 2 

5 

スクランブルスピリッツ 

3,300,610 

ASA (アーサ） 

2-2 

6 

オーダイン 

1,144,960 

FEN 

残クリスタル 

629,200 

7 

アサルト 

(旧八ージョン） 

881,000 

綾小路 REIM は 

愛の下僕 

5 機 

8 

1943改 

4,162,070 

筋肉魔人一改 

クリアモビXI 

9 

SDI 

79,631,180 

やんちゃ姫 

ノー ミス オールノ 

S -34 4 機 

10 

アルゴスの戦士 

7,529,860 

ASA (アーサ） 

A しし 

目指せ日本一 


八イテクセガ万代店卜3 


新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワー K 1 ノフト 

(E コース） 

6'51" 19 

FGK - 乱丸 

A しし丨イ立 
ポリシー使用 

2 

ギャラクシーフォース 11 

4,660,900 

AAC-GABIN 

A しし 

5 面スタート 

3 

アフターハ*ーナ ー II 

HIT =1,603 

堀川あしべ 

A しし2ミス 

4 

イメージファイト 

671,800 

FGK-CA し M 

2-3 

5 

グラディウス II 

3,991,400 

FGK - S 0 H 

④ -F 6-8 

6 

最後の 忍 道 

1,988,900 

AAC-SAD 

A しし 

7 

モンスターレア 

439,860 

IRA 

9 面 

8 

スプラッターハウス 

233,800 

FGK - T 0 M 

A しし 7® 

9 

スクランブルスピリッツ 

4,080,460 

KATS-IHI 

2-4 

10 

オーダィン 

726,000 

FUA-VENUS 

A しし 

クリスタル集計 


ビッグキャロット京都 


京都市上京關馳今籼|下ル梶并11144 H 彳ジョイシティ•プランタン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

忍者くん 

阿修羅の章 

56,360 

カレーまん+ 
コーラセット 

R -5 

2 

チェルノブ 

330,400 

何をいまさら 

桂さあが 

2 ミス A しし 

3 

ロストワールド 

7,939,500 

GO し- SYEN 

1コイン ALL 

4 

イメージファイト 

678,800 

速攻 

TURKEY 屋 

2 周目 3 面 

5 

脱獄 

100,450 

CUX 

5 面 

6 

スプラッターハウス 

237,000 

速攻水島屋 

ノーミス ALL 

7 

メタル ホーク 

(ニユーパージヨン） 

12,479 

水島（牛乳娘） 

ノーミス ALL 

8 

力べール 

2,086,890 

D.I 

2-3 

9 

ギヤラクシーフォース II 

4,192,410 

ひなさん 

イージーランククリア 

10 

ゲバラ 

し 175,500 

醞 

4ミス ALL 


イエローノ\ットト 35 


愛知県名古屋市中村区則武1-1レ9 0(052)5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 

、ニユー/くーンヨン） 

12,897 

HCM てった 

タイム 丨20 秒 
ノーマル ALL 

2 

未来忍者 

321,640 

ルート 2 

M 面 

3 

イメージファイト 

746,300 

GMC - STI © 

2 周目の 4 面 

4 

ロストワールド （ IP ) 

(旧バ ー ジョン） 

8,878,900 

名人 ( ZKS ) 

A しし 

残536,000ゼニー 

5 

スプラ ッ ターハウス 

656,200 

PA . AND 

3 機設定 ALL 

6 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

GMC - Mi - 

HA (£) 

AREA 999 

7 -4 で達成 

7 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

10,000,000 + a 

HCM-POTSU 

③- F 

丨 3-4で 達成 

8 

サンダークロス ( IP ) 

10,000 ,000 + a 

PETTON 

EAST - MAX ® 

1 ~ 4 エブリ設定 

9 

ノ \ er 7— 卜 # リ*7 卜 

(A コース） 

6, 53" 59 

ポク lit ったじや塾' よ 

ゲ-メストくん あ 

名前を無視しないで… 

10 

パワー K 1 ノフト 

(B コース） 

6' 44" 34 

GMC - P © 

ノーミスあと 2 秒 


ブレイシティキヤロット長岡店 


新潟県長岡市大手通 1-4-9 a (0258)36-0991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワー KU フト 

( A コース） 

T 04" 95 

FGK -〇 

A しし丨イ立 
ノ——マノレ 

2 

パワードリフト 

( B コース） 

6 ' AT 72 

だつだ 

A しし|イ立 
ノーマノレ 

3 

パワードリフト 

(C コース） 

6, 56" 00 

高橋くん 

A しし丨イ立 
ノーマノレ 

4 

ノ ゞ 7 一 ノ *7 卜 

( D コース） 

6, 5 T 83 

FGK -@ 

A しし丨イ立 
ノーマノレ 

5 

パワードリフト 

( E コース） 

6, 53” 47 

FGK - i ) 

A しし丨イ立 
ノ——マノレ 

6 

イメージファイト 

604,700 

AGK 

1 コィン 2-2 

7 

ス プラッター ハウス 

241,500 

AGK 

1 コイン A しし 

8 

サンダークロス 

(旧 バージョン） 

10,000,000 + a 

AKI 

8-7 

9 

メタルホーク 

、ニユーノ <ージョン） 

10,866 

だつだ 

1 二!イン A しし 

10 

未来忍者 

168,750 

AGK 

1 コイン 6 面 


92 









































































































































































































































































雜 BEST10 

初登場1位イメージフアイト 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

7, 11，66 

Extreme- 

NMC 

5 位スタート 

ノーマル シットダウン 

2 

パワードリフト 
(C コース） 

7 ぼ61 

Extreme- 

NMC 

5 位スタート 

ノーマル シットダウン 

3 

パワートリフト 
(E コース） 

7 00" 83 

Extreme- 

NMC 

5 位スタート 

ノーマル シットダウン 

4 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,038,100 

RX- グラ II 

レベル低い/ 

3 機ノーマル 

② -F 3-8 

5 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,562,400 

OGP-KIT 

3 機ノーマル 

③ -F 3-8 

6 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

3,975,900 

OGP-KIT 

3 機ノーマル 

④ -F 7-4 

7 

モンスターレア 

438,810 

RX- 

ドラえもん男 

8 面ノーマル 

3 人 

8 

ギヤラクシーフオース II 

4,189,380 

SDI-PC 

(藤井寺） 

イージ- 

シールド強 

9 

スクランブルスピリッツ 

4,910,560 

RX- トップを 

ねらえオモロイ 

イージー 

3 機 

10 

ドラゴンスピリッツ 

1,705,090 

いくら〜 

バンザ〜イー 

イージー 5 匹 

集計打ち切り 


ヤングブラザ•ジャンボ 


大阪府寝屋川市ノ\坂町1 6-20 s (0720) 27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 
(旧 バージ ヨン） 

10,000 ,000 + a 

INGS - T.H 

ノーマル 3キ 

8-7 で 達成 

2 

サイバリオン 
(実戦編） 

18,321,650 

INGS - M-M 

ノーミス クリア 

ノーミス X 4 残 X 3 

3 

TATSUJIN 

8,241,980 

INGS-BOM 

ノーマル 3機 

エリア 999 + a 

4 

クレイジークライマー2 

520,450 

INGS - 

植物人間 

ノーマル 3人 

R -6 

5 

スプラッターハウス 

356,400 

FFF 

ノーマル 3人 

全面グリア(かせぎ有） 

6 

カベール 

3,596,410 

INGS - 

植物人間 

ノーマル 3人 

全面グ斤 (20 万点ロス） 

7 

最後の忍道 

2,493,200 

INGS - M-M 

ノーマル 3人 

全面クリア 

8 

餓流禍 

1,264 

ELF 

1 コイン 

ノーマル 3人 

9 

オーダイン 

CR 695,000 

スコア 1 ,836,680 

ZT 丁- 

たこさん 

ノーマル 3キ 

ALL クリア 

10 

P -47 

10,000 ,000 + a 

GEK 

R -70 ノーマル 

4時間丨5分残14 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

7 05" 30 

D し F-INGS 

(©-NIS 

シットダウンタイプ 

2 

パワードリフト 
(B コース） 

6’ 56" 20 

D し F-INGS 

ハードへツト FAN 

ノーマル 

3 

ノゞ *7 ー ドリ*7 卜 

(C コース） 

7, 03” 00 

D し F-INGS 

ごきげんテレヒ丁 GK 

5位スタート 

4 

パワードリフト 
(E コース） 

r 01.85 

D し F-INGS 

大魔界村 M*M 

ALL 1 位 

5 

メタルホーク 
(旧パージヨン） 

8,416 

AMEC- 

T(n，t) 2 -x 

7面 

6 

TATSUJIN 

4,425,170 

GCF-MFT 

パックマニア⑧ 

エリア594 

7 

スクランブルスピリッツ 

3,882,380 

GCF-MFT 

RX<g) 

R -9 

8 

モンスターレア 

571,170 

MFT-RX 

BOSTON 

ノーマル （IP) 

R-l 1 

9 

スプラッターハウス 

216,000 

D し F-INGS 

©-NIS 

ノーマル クリア 

10 

ニュージーランド 
ストーリー 

9,999,990 

D し F-INGS- 

DIS 

クリア 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 3(06)606-3515 


チャレンジヤー関大前店 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 a (06) 389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェイス H . O . 

II ,544,500 

GP . T-UAA 

ALL ターボ 3 発 

2 

イメージファイト 

621,000 

AMEC-HART 

( n 2 t ) 2 - x ! 

2-2 

3 

脱獄 （ IP ) 

241,650 

GP . T-BWH 

ALL 残 1 人 

4 

サンダークロス （ IP ) 

(旧 パージョン） 

10 , 000 ,000 + a 

FREEDOM - 

REDWO し F 

9-5 残46 

5 

モンスターレア （ IP ) 

400,440 

はがねいち 

(グリーンハウス） 

8 面のボス 

6 

未来忍者 

216,160 

AMEC-STO 

7 面 

7 

スプラッターハウス 

533,400 

AMEC-HART 

( n 2 t ) 2 - x ! 

A しし 

8 

スクランブルスピリッッ ( IP ) 

3,390,280 

GEK !? 

2-2 イージー 

9 

TATSUJIN 

5,996,510 

AMEC - 
チョコ玉男/ 

エリア884 

4 機設定イージー 

10 

パワートカフ ト 
(E コース） 

T 02" 59 

AMEC-HART 

( n 2 t ) 2 - x ! 

スコア 

5,653,306 


ビデオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区烏丸太町西入ル北側 s (075)211 -8069 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(B コース） 

5,691,432 

K.Y 

6' 54" 04 

2 

パワー-ドリフト 
(E コース） 

5,669,415 

LAKE SIDE の人 

6' 58’ 95 

3 

TATSUJIN 

1,041,960 

松村幸治 

エリア173 

4 

サンダークロス 

10 , 000 ,000 + a 

DAA 

9周目の丨面で達成 

残 31 檄 

5 

イメージファイト 

463,800 

CURRY-BAC 

8面 

8 

オーダイン （ IP ) 

1,201,600 

GEK 

全面クリア 

7 

才ー ダイン (2 P ) 

894,630 

CURRY- 

BAC & EKX 

全面クリア 

8 

コンチネルタルサーカス 

6,304,860 

FBI 

全面クリア 

9 

ロストワールド （ IP ) 

8,272,000 

DAA 

全面クリア 

10 

ロストワールド (2 P ) 

11,424,600 

DAA & BAR 

全面クリア 


ゲーム 八ウス999 ☆= 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0(06)953-9838 



前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

—— 

1 

イメージファイト 

369 

アイレム 

2 

2 

ワールドスタジアム 

279 

ナムコ 

4 

3 

TATSUJIN 

278 

タイトー 

3 

4 

バワード U フト 

270 

セガ 

6 

5 

サンダークロス 

219 

コナミ 

1 

6 

オーダイン 

211 

ナムコ 

一 

7 

スプラツターハウス 

202 

ナムコ 

9 

8 

チェイス H . Q . 

184 

タイトー 

8 

9 

ファイナルラツブ 

148 

ナムコ 

10 

10 

メタルホーク 

139 

ナムコ 

11 脱獄 

^ 117 

12グラディウス II 13サイバリオン13 
位 1〇2 位 82 位 

アウトラン15ワールド コー ト 

82 位 71 



幻 


オ|ダイン 
大幅ダウン6位 

今月は、先月の1位だった 
才—ダインが6位に落ち' イ 
メ I ジフアイトが初登場で1 
位になりました。かなり変動 
一 のあった月ではありますが、 

の予想通りの結果であったとも 
そ 言えるでしよう0 
したイメ—ジフアイトは'前評 
点ま 判もかなり高かったゲ—ムで 
fiiltt すが、その評価通りの結果と 
•10> 嚷 なりました。これまでの例で 
一左 も、初登場1位になったゲー 
9*魂ムはかなリ長い間ヒットして 
位 1^いるので期待したいです ね。 

、叫このゲ—ム は、 アイレムの 
喊掂前作' R 1 タイプの流れをく 
ムはむ縦スクロールシユ—テイン 
i 辨グで、そのゲ—ム性の高さが 
如す。プレイヤ—をひきつけている 
—まよう です。ただ、ゲ—ム性が 
L バ高い難度も高いというわけで' 
- h 凡今後問題になるとすればそこ 
ケンらへんでしよう。少なくとも 
T >>+ 数力月は上位にランクされる 
びラのは間違いありません0 

2 位〜 4 位は先月とあまリ 
変わつてません ◊ TATSU 
JIN とパワ—ドリフトが 入 


れ変わりましたが、これは少 
差でした。この2機種ともそ 
れなりのパワ—は持っている 
ゲ I ムです。ドライブゲーム 
である分、バワ—ドリフトの 
方が人気は長保ちするでしょ 

、っ0 

オーダインは' 先月の1位 
から6位に落ちてしまいまし 
た。先月の1〜4位の機種で 
は今ひとつパワーが不足して 
いたよぅです。先月は1位と 
いってもかなり低い点数での 
1位でした。しかし、一気に 
6位に落ちたといつても、今 
後は細く長くヒツトしそうな 
ゲームではあります。難度も 
易しいと言われているようだ 


し0 

安定機種多< 
期待の大魔界村 

サンダークロスは、ィメ — 
ジフアイトと較べると大きな 
ィンパクトはないのですが、 
難し過ぎることのない、それ 
なリの難易度がよかったよぅ 
です。1周目をクリアしてし 
まぅ人にとつては少し物足り 
ない所があり、そこが盛り上 
がりを今ひとつ欠けるものに 
していると思います。 

7位に入つてきたスプラツ 
夕—ハウスはキヤラクタ—が 
なかなかグロく、インパクト 
は非常にあるゲ—ムです。ゲ 



丨ム センタ—では、 イメージ 
フアイトと 肩を並べるほど注 
目されている様子をよくみか 
けます。 

ゲー厶 性もなかなかなので 
すが、キヤラクタ—のグ P さ 
が 一 部のプレイヤ—にきらわ 
れてしまったのでしようか。 
思ったほどには上位に来ませ 
んでした◊とは言っても、来 
月もまだまだベストテンの中 
には残ると思います 0 

ファイナルラップ、チ ェイ 
ス HQ 、 メタルホ—クの3機 
種は先月に引きつづき8、9、 
10 位でした。その中で、チ H 
イス1:0*が上昇気配で、ファ 
イナルラップ' メタルホ—クへ 
は現状維持という感じです。 
チェイス HQ はもう少し出回 
らないと上位は難しいか。メ 
タルホ—クは、来月もベスト 
テンに残れるかどうか微妙な 
所です。 

ロストワ—ルド、スクラン 
ブルスピリッツは|気に落ち 
ました。 

来月は大魔界村が最低でも 
ベスト3には入って来るでし 
よう◊期待したいですね。 

(ぜんじ) 
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プレイシティキヤロット島大前店 


島根県松江市西 j 1 1津町11 47-1 5 S (0852) 27-6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メタルホーク 

11,282 

MAK 

1 コイン ALL 

2 

未来忍者 

137,230 

KILL 

7 面 

3 

スプラ ツター ハウス 

245,200 

APEX - K . E 

1 コイン ALL 

4 

オーダイン 

クリスタノレ 

655,300 

まるやま 

1コイン ALL 

5 

ギャラガ’88 

1,259,360 

HIR 

5-29 エリア 

6 

イメージファイト 

596,400 

MIN 

1 コイン 

2 周目丨面 

7 

サンダークロス 

12,345,680 

RED 

1 コイン 

M 周目 5 面 

8 

迷宮島 

2,989,350 

MAK 

1 コイン ALL 
10-10-5 

9 

パーディトラィ 

-II 

し SD 

1 コインホールアウト 
ホール< ンワン 6番 ホール 

10 

TATSUJIN 

1,557,670 

APEX-POT 

エリア 257 

2 周目2面 


WE’LL TALK TAITO 大街道店 

愛媛県松山市大街道卜 3-4 3(0899)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

3,192,450 

TEAM 大どんでんがえし 

ェビフライ II 号 

3 周 2 面エリア471 
(テヌキワダメ） 

2 

サイバリオン 

(実戦編） 

11,005,080 

NJP - SUR - 

CNT 

エンデイング No .73 

3 

クレイジークライマー2 

198,300 

NJP - SUR - 

Y.T 

4面 

4 

ゴー•フォー•ザ•ゴールド 

3周目金17銀2銅3 

TEAM イヤーン 

ノ <カンス I 号 

テヌキ 

5 

ギヤ ラク シーフオース II 

3,285,470 

MOT 

全面クリア 

6 

脱獄 

102,250 

NJP - SUR - 

Y.T 

4面 

7 

ノ、。ワードリフト 

( A コース） 

5,589,270 

NJP - SUR - 

し EE 

7 1 9" 69 

8 

ノフト 

5,613,876 

NJP - ABE - 

MILK-COOKY 

r 12" 54 

9 

サイバリオン 

(基礎編） 

7,523,530 

NJP - SUR - 

CNT 

ノーミスクリア 

10 

ニュージーランド 

ストーリー 

全面クリア 

NJP - SUR - 

CNT 

永パナシ 


プレイシティキャロット藤塚店 

香川県高松市藤塚町 1-13-7 0 (0878) 37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メタ ノレホーク 

(ニユーパージョン） 

11,109 

PSG-CAT 

3機設定 

2 

未来忍者 

259,510 

PSG-DAN 

7面 

3 

スプラッターハウス 

398,800 

PSG- 

ラッキーマリ 

全面クリア 

4 

サンダークロス 

(旧バージョン） 

10,000 ,000 + a 

PSG- 

ラッキーマリ 

8-7 で 達成 

5 

オーダイン 

残クリスタル 

739,900 

PSG- 

ラッキーマリ 

全面クリア 

6 

イメージファイト 

598,700 

PSG- 

エイリアン II 世 

10面 

7 

脱獄 

107,650 

PSG-DAN 

4面 

8 

ロストワールド （IP) 

(旧 バージョン） 

8,379,000 

PSG- 

ナメナメ大憎 

全面クリア 
残 51 万ゼ ニー 

9 

コブラコマンド 

2,009,180 

PSG-TEN 

3 周 目 5-2 

10 

クレ r ジ-^ライマ- 2 

614,850 

白政孝夫 

6面 


ゲームシティ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイバリオン 

(実戦編） 

13,937,050 

GCO-CZ 

ノーマル設:定 
全面クリア 

2 

ロストワールド 

(旧バ ー ジョン） 

8,627,100 

WAG-MAX 

ノーマル設定 
全面クリア 

3 

ォーダイン 

745,700 

WAG-MAX 

ノーマル設:定 
全面クリア 

4 

TATSUJIN 

4,806,770 

WAC - K.O 

ノーマル設定 
エ■ノア688 

5 

スプラ ツターハウス 

319,500 

WAC-EXP 

ノーマル設定 
全面クリア 

6 

イメージファイト 

622,500 

WAG-MAX 

ノーマル設:定 
ステージ 10 

7 

ヘビーユニット 

1,865,600 

WAC-MAX 

3 周 3-2 

8 

脱獄 

43,900 

GCO-tDA 

ノーマル 言安定 

9 

未来忍者 

129,650 

BBC 

ノーマル 設定 

10 

パワードリフト 

(B コース） 

T 07* 09 

HAR 

ムービングタイプ 


タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町3丁目 3(0899)82-8538 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

10,000,000 + a 

TEAM0R-I// 

INF-HYT 

エリア 999 + a 

2 

サンダークロス 

(旧バ ージョン） 

10,000 ,000 +a 

TEAM 大道芸 

(仮） PJM 

9-7 

3 

究極タイガー 

10,000 ,000 +a 

TEAM 大道芸 

(仮） PJM 

4-10 エリア 956 

4 

P -47 

10,000,000 + a 

TEAM 大道芸 

(仮） FN •グ 

9-6 

5 

トップランディング 

861 

NJP-ABE 

MILK COOKY 

A しし 

6 

脱獄 

256,750 

NJP-SUR- 

JAN 

ノーマル ALL 

7 

力べール 

3,5 31,960 

NJP-SUR- 

JAN 

ノーマル ALL 

8 

ロストワールド 

(旧 ノくー ジョン) （IP) 

8,572,300 

TEAM 大道芸 
(仮） JPT 

ノーマル ALL 
520,600ゼニー 

9 

サイバリオン 

(基礎編） 

10,576 ,360 

NJP-SUR- 

CNT 

ALL ノーミス 

1 00 万 x 4 

10 

サイバリオン 

(実戦編） 

15,748,460 

NJP-SUR- 
〇 NT 

ノーミス 200 万 X2 
寺ちゃん元気？ 


コインスナック24 ☆=< 


岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワー K 1 ノフト 

CA コース） 

6' 52" 56 

HCS-KAW 

ノ——マノレ 

A しし 1 イ立 

2 

パワードリフト 

(B コース） 

6' 47" 97 

GAN’-VE し 

ノ——マノレ 

A しし 丨イ立 

3 

ノ \ Qf 7 ー ドリ：7 卜 

(〇コース） 

6' 58" 02 

HCS - 

えすちゃん 

ノーマノレ 

A しし 丨イ立 

4 

パワードリフト 

( D コース） 

6' 48" 27 

マンモス水神 

ノーマノレ 

A しし 丨イ立 

5 

パワードリフト 

( E コース） 

6' 55" 00 

鬼の力ーズ 

ノーマル 

A しし 丨イ立 

6 

イメージファイト 

815,200 

HCS-KAW 

ノ——マル 

丨 3 面 （2-5) 

7 

ロストワールド （ IP ) 

(ニューバージヨン） 

8,576,600 

HCS-KAW 

ノーマル 全面 クリア 

残517,200ゼニー 

8 

へビーユニット 

1,276,950 

HCS-KAW 

ノーマノレ 

2 周目 5-2 

9 

TATSUJIN 

1,217,370 

IIS - P . J - S 0 L 

5 面 172エリア 
あと 1 機で 1000 万？ 

10 

スプラ ツ ターハウス 

473,200 

HCS - 林には 

負けるで® 

全面クリア 


TV ブレイ八ウスミツキ -A ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

1,069,100 

森陸一 

エリア 166 

2 

イメージファイト 

236,600 

すがた 

5 面 

3 

モンスターレア 

129,060 

八幡 

4 面 

4 

ニュージーランド 

ストー•ノー 

200,900 

時信 

3-4 

5 

オーダィン 

クリスタノレ 

358,400 

須方 

7 面 10 万 X 2 

6 

にやんにやんパニック 

1,262,100 

岸 

A しし 

7 

迷宮島 

2,743,700 

森隆一 

A しし 

8 

サンダークロス 

3,486,240 

すがた 

3 周 7 面 

9 

コブラコマンド 

560,250 

時信 

5-2 

10 

上海 

954 

岡本 

体力 


ゲー厶センターニューチャンピオン 

岡山県倉敷市阿知2-5-3〗 0(0864)81-7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

6' 54" 54 

BLP -(^ 

Akindo // (副） 

(副） 

2 

ノ \ or 7 一 卜 

(B コース） 

6' 49" 09 

B し P -© 

今村 t のおかげてす〇 


3 

パワードリフト 

(C コース） 

6’ 51" 92 

B し P-Q 

さような啦 ® 


4 

メタノレ ホーク 

(ニューバージヨン） 

11,700 

巳し P - 0 ) 

NiS ( l ) 


5 

チェイス H . Q . 

11,209,510 

M . M.T 

クリア 

6 

サイバリオン 

(実戦編） 

16,737,720 

巳し 

NiS (|) 

No .52 

7 

サイバリオン 

(基礎編） 

10,079,650 

巳し 

NiS ( l ) 


8 

伊賀忍術伝 

910,300 

B し P -© 

MDK 、 

クリア 

9 

脱獄 

199,100 

B し P-0 

NiS(ir 

クリア （ IP ) 

10 

スプラ ッ ターハウス 

377,000 

BLP -( Q ) 

NiS (|) 

クリア 


ゲームセンターカント 1 J ーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 S (082) 872-1 605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

408,600 

($)AIA 

いかわ） 

7面(ノーマル） 

2 

スプラ ッ ターハウス 

190,000 

さつまいも 

(…丫） 

1 コイン 

クリア 1 号 

3 

TATSUJIN 

6,002,220 

あ NOY 

(へんな矢吹） 

798 

4 

クレイジークライマー2 

232,300 

平本 

4面 

5 

グラディウス II 

773,200 

Y . F 

(なさけない） 

2-4 ② -F 

6 

餓流禍 

494 

劣 ) GUY 

t ぉがわ） 

3面 

7 

カベール 

1,418,620 

平本 

4-4 

8 

最後の忍道 

942,500 

あ AIA 

?アダナしし丸） 

1コイン ALL 

ノ——マノレ 

9 

ォーダィン 

1,228,660 

急) AIA 

t ぁいかわ） 

クリスタノレ 

683,600 ALL 

10 

スプラ ッ ターハウス 

205,600 

劣) AIA 

IX 間じゃぁない） 

1 コイン 

A しし 2 号* 


ビデオゾーン50 m 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859) 没-9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

TATSUJIN 

1,338,990 

VTR 

ノーマル 3 キ設定 

5 面 

2 

イメージファイト 

653,000 

MIN 

ノーマル 3 キ設定 
2-3 

3 

モンスターレア 

406,300 

STG 

ノーマル 3 キ設定 

8面ボス 

4 

パワードリフト 

(B コース） 

7 01" 97 

MAY 


5 

ヘビーユニット 

267,750 

MIN 

ノーマル 5-丨 

6 

伊賀忍術伝 

944,400 

VTR 

ノーマル 5 面 

7 

サンダークロス 

5,346,240 

TAI 

イー ジ ー 3 キ 

5-5 

8 

パワードリフト 

( E コース） 

7 00" 58 

古志 


9 

スーパー ハングオン 

4' 57" 04 

岩内 

アジア 

10 

ヘビーウエ仆チャンプ 

5,259 

MAY 

6 人目 


八イテクセガ三宮 ☆=- 


兵庫県神戸市中央区北長狭通り〗- 2-7 〇 (078)331 -0656 



GAME 

HI - SG 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターレア 

435,190 

Extreme -® 

8 面 

2 

チェイス H . Q . 

5,589,880 

AUTO EXEC BAT 

5面もう少し 

3 

アフターバーナー II 

HIT = 1,501 

V - MAX-FRX 

A しし、2ミス 

めさせ1600 

4 

パワードリフト 

( B コース） 

6' 49" 33 

CAN’-VE し 

AL し丨イ立 

5 

沿二 S フト 

6' 54" 50 

Extreme - S . S 

ALL 1 位 

6 

パワードリフト 

( D コース） 

6' 47" 35 

ITA - SPR-SOL 

ALL 1 位 

7 

パワードリフト 

( E コース） 

6' 55" 30 

HIT 500( X 7 )KAW 

ALL 1 位 

8 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

9,502,000 

Extreme - 

諸星あたる 

M' ®- F 

9 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

10,000 ,000 + a 

Extreme - 

血を吐いた- S.S 

ム3-7で達成 

③- F 

10 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

10,000 ,000 + a 

Extreme - 諸星 

Extreme - S . S 

®-S M -丨で達成 

®- S 丨 5-1 で達成 


ジヤスコ屋上ブレイランド 

兵庫県) II 西市小花〗 -6-16 S (0727)59-7464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 • 

1 

1943改 （ IP ) 

5,306,470 

Y . SUZUKI 

ALL モビ X 5 

2 

イメージファイト 

637,800 

かめ 

2 周-2面 

3 

脱獄 

64,700 

諸葛亮孔明 

R -6 

4 

ス プラッター ハウス 

317,200 

ASH 

A しし 

5 

オーダィン （ IP ) 

クリスタル 

754,600 

FREEDOM - 

CST © 

ALL 残 X0 

6 

伊賀忍術伝 

3,323,000 

長ぐつをはいたべ口 

R -5 

7 

モンスターレア 

254,160 

SIE - K . W.M 

戦士® 

R -5 ボス 

8 

ギヤラク シーフオース II 

3,675,560 

ZZZ 

A しし 

9 

霊界導士 

213,500 

(DGPZ 

ALL 残 XI 

イージー設定 

10 

ストリートファイター 

886,500 

CBR(D 

all 極難設定 


ブレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 S (0862)32-9991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

5,204,980 

AH • 岡部 

5 周目 6 面 

2 

イメージファイト 

357,300 

0 CT 

7 面 

3 

ス プラッター ハウス 

109,400 

NA 0 

6 面 

4 

オーダイン 

クリスタノレ 

403,600 

LAW 

全面クリア 

5 

中華大仙 

784,900 

TECH2I- 

YZF 

全面クリア 

6 

ロストワールド （IP) 

、ーユーノ、ーンョン） 

7,366,700 

WIZ-HS 

おじ 

全面クリア 

7 

ロストワールド （2P) 

、ニユーノゞージョン) 

10,411,600 

[CCB & 

HCS-BOY 

全面クリア 

















八イテクセガ表町店☆…〇 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)38-9267 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ ゞ r フードリ 7 卜 

( A コース） 

6, 53' 44 

HCS-KAW 

ノーマル 5 位スタート 

EXTRA 丨位 

2 

パワードリフト 

( B コース） 

6' 47, 04 

CAN，-VE し 

ノーマル5 位 スタート 
EXTRA 丨 位 

3 

パワードリフト 

(〇 コース） 

6, 5 ド 23 

HCS-ESU 

ノーマル5 位 スタート 
EXTRA 1 位 

4 

パワードリフト 

( D コース） 

6' 45" 88 

CAN-HID 

ノーマル5位スタート 
EXTRA 丨位 

5 

パワードリフト 

( E コース） 

6, 53* 88 

GAN’-VE し 

ノーマル5 位 スタート 
EXTRA 丨 位 

6 

ロストワールド （ ip ) 

8,805,300 

HGS-A し ES 

ノーマル 旧 バージョン 

服あり残り =537,300 

7 

オーダイン 

733,700 

HCS-MP し 

ノーマノレ 

ブン 回し1回 

8 

イメージファイト 

740,000 

H 〇 S - MP し 

ノーマル 

9 

ギヤラグンーフォース II 

4,816,030 

CAN'-SAD 

ノーマノレ 
シールド7 

10 

チャンピオンシップ 

バスケットボール 

46 

CAN-HID 

30 秒設定 


ブレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-58 s (0862)27-9314 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

652,100 

HCS-..A 

全面クリア 

2 

イメージファイト 

977,900 

HGS •マツチヤ 

スペシヤノ レゲーム5面 

3 

トップランディング 

835 

SR . 

オールランデイング 

4 

ォーダィン 

クリスタノレ 

750,800 

HCS-MP し 

クリア 

5 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

HCS---A 

1 UPX2 2 番乗り 

7 周目 7 面残 52 

6 

コ ー•フオー • 

ザ•ゴールド 

4-10 

HCS •マッチャ 

銅2、銀5、金30 

7 

ロストワールド 

8,496,800 

HCS - HIT =5000 

の KAW だ〜 

残 ZENNY 

522,100 

8 

ニュージーランド 

ストーリー 

415,400 

G • AI 

全面クリア 

1 ミス ネ家ぎなし 

9 

ヘビーュニット 

728,550 

HCS - 999,900 

zermy 鬼の力- ズだ./ 

6-1 入荷2日目 
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ゲーム スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-1 7森田ビル1 -2-3 F 〇(0958) 45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラストデュエル ( IP ) 

433,700 

三島誉範 

2-3 

2 

コブラコマンド 

219,100 

増田孝幸 

2-3 

3 

ニュージーランド 
ス 1 -リー 

579,590 

岩永好正 

全面クリア 

(ノーミス） 

4 

ラビリンスランナー 

219,970 

小野義貴 

丨2面 

5 

魔魁伝説 

208,700 

瀬川中也 

4面 

6 

カプコンボーリング 

スコア230 

藤田祐介 

まだまだ•ゲです。 

7 

シティボンバー 

1,098,300 

浜崎大志 

10面 

8 

オーダィン ( IP ) 

339,320 

篠崎純久 

7面 

9 

カロリー君 V.S 
モグラニアン 

15,000 

D 0 KKE さん！ 

3面 

10 

サン?*ークロス （ IP ) 

2,858,320 

白血球シリーズの 

中野昭吾さん 

3-2 


ブレイシティキャロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 3(0956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オーダイン 

クリスタノレ 

164,800 

吉田寿(西海） 

1 コイン 

A しし クリア 

2 

爆突機銃艇 

98,408 

DJI • RR 

面数未確認 

ノーマル設定 

3 

ワールドコート 

ポイント 24 

FIGHTER 

コンドル VS 

ノラクロウ 

4 

ファイナルラップ 

(2P) 

2, 31" 15 

DJI.RR & 

FIGHTER 

4 シート設定 

少々協カプレイ 

5 

メタルホーク 

7,262 

C . P.M 

ランクマーシャノレ 

1 20 秒 

6 

最後の忍道 

870,100 

HAYASI = II 

R. 6 

ノーマル設定 

7 

スプラッターハウス 

88,100 

E . G.U 

R. 5 

ノーマル 設:定 

8 

クレイジークライマー2 

362,400 

FIGHTER 

R. 6 

ノーマル 設定 

9 

コブラコマンド 

523,300 

FIGHTER 

5-2 

ノーマル 設:定 

10 

カペール （ IP ) 

425,900 

FIGHTER 

2-1 

ノーマル設定 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

398,500 

nN 氏 

ノーマ ノレ 

クリア、残丨人 

2 

スプラッターハウス 

287,300 

どっかんこ麗華 

ノーマ ノレ 

クリア、残 3 人 

3 

未来忍者 

260,680 

どっかんこ麗華 

ノーマル 

8 面 

4 

イメージファイト 

523,400 

ESP // 

ノ——マノレ 

レベル 9 

5 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

586,800 

はにや？ 

② -F 2-3 

20 万エブリ 

6 

ォーダィン （ IP ) 

936,750 

どっかんこ麗華 

クリア 410,200 

クリスタノレ 

7 

メノレ~ンメイズ 

698,150 

めるへんだこ 

クリア 

残 2 人 

8 

カベール （ IP ) 

942,020 

QCU 

3-2 

9 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,101,900 

EXA 

(4)-F 3-1 

20 万エブリ 

10 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

810,400 

HK . special . 

③ -F 2-4 

20 万エブリ 


ジ ヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 3(0975)37-1308 


モンキー八ウス本館 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

2周目7面 

G . M . C . N.K 

1,103 ,900 pts 

2 

イメージファイト 

2周目7面 

G . M . C.HSA 

974,30 Opts 

3 

メタルホーク 
(旧バージヨン） 

13,120 

G . M . G . えるす 

残=5 A し L 

もちろん 1C 

4 

メタルホーク 
(ニューパージヨン） 

13,105 

G . M . C •えるす 

残=2 ALL 

こちらも当然 1C 

5 

モンスターレア 

698,510 

G . M . C . N . K 

R = I 3 

6 

スプラッターハウス 

356,700 

G . M . C . HSA 

A しし 

7 

サイバリオン 
(実戦 編） 

19,413,540 

G . M . C . N . K 

エンディング No. 18 

ノーミス 200X4 

8 

クレイジークライマー 2 

695,800 

G . M . C.MAR 

A しし 

9 

脱獄 

213,550 

うなぎ立花 

ALL 残=3 

10 

ヘビー ュニット 

1,237,650 

G . M . C . N.K 

3周目 M 


迎夢館スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1-10-10 »〇]92)682-〇555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

666,700 

INDICK - J-P 

ノーマル 定 

2 周目 3 面 

2 

イメージファイト 

624,000 

RAGIC - F 0 X 

ノーマル 言史定 

2 周目 2 面 

3 

イメージファイト 

612,500 

KA-TAN 

ノーマル設定 

2 周目 2 面 

4 


12,009 

INDICK - J-P 

ノーマル 設定 

クリア 

5 

チェイス H . Q . 

10,924,610 

T . S - Y . A 

ノーマル 設;定 

6 

モンスターレア 

452,500 

KA-TAN 

ノーマル 設定 

ROUND 12 

7 

スプラッ ター ハウス 

329,000 

INDICK-UCC 

ノーマル 設定 

全面クリア 

8 

サンダークロス 

14,184,300 

RAGIC-FOX 

ノーマル 設:定 

1 1-7 

9 

TATSUJIN 

2,716,280 

KGC-KAZU 

ノーマル設:定 

エリア 395 

10 

オーダイン 

クリスタノレ 

716,800 

FEY • TAS 

ノーマル 設定 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

233,900 

IPA-MN 

S-5 

ノーマル 3 機設定 

2 

スプラッターハウス 

131,800 

IPA-MN 

S-5 

ノーマル 3人設定 

3 

オーダィン ( IP ) 

741,370 

Mr . VEX = II 

A ししクリア丨コイン 

ノーマル 3 機 設定 

4 

スクランブルスピリッッ ( IP ) 

2,540,140 

Mr . RZ 

R-7 丨コイン 

ノーマル 3 機 設定 

5 

最後の忍道 

716,300 

K . NAKAHARA 

S-4 

ノーマル 3人設定 

6 

獣王記 （ IP ) 

460,100 

Mr . RZ 

R-5 丨コイン 

ノーマル 3人設定 

7 

爆突機銃艇 

90,659 

Mr . DoM 

R-I7 

ノーマル 3 檐 設定 

8 

にやんにやん A •ニック (2 P ) 

$ 117,700 

Mr . HN 

S-I8 丨コイン 

ノーマル 3 匹設定 

9 

メノレヘンメイズ 

593,260 

Mr . HIRO 

A ししクリア 

ノーマル 3人設定 

10 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

2,040,700 

Mr . LOU 

4-8 ④ -F 

ノーマル 3 機 設定 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 «(0958)47-3352 


K§H§K§K§> 

法の実際 

マ—クシ—卜* 
英語はこう解け ^ 

津田秀樹著定価850円 、 

■_ 法 マークシー ト国語 
■圍法®！ 雜 •マ-クシ-卜 圇 はこう 解け 
■マークシート英語の國法 

ゲーム ブラザい 28 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 a (096)371-9050 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ス プラッター ハウス 

全面クリア 

Sniper ALTHEA 

Sniper N(MPLE. 

ノーマル 1 クレジット 3 設 

永久が 紙め 点蠢 不可 

2 

メタルホーク 
(旧バージヨン） 

12,796 


ノーマル丨クレジット 

120秒設3設 

3 

メタルホーク 
(ニューバージヨン） 

12,765 

こちらは l：M50 円で r よ! 

Sniper ALTHEA 

同上 

4 

TATSUJIN 

10,000 ,000 + a 

Sniper MIU 

Sniper TJN 

ノーマル3設 7-4 

ノーマル3設 7-4 

5 

サンダークロス 
(旧バージヨン • ip ) 

10,000 ,000 + a 

RX . 

ノーマル3設 

7-5 

6 

スクランブルスピリッッ (IP) 

10 , 000 ,000 + a 

Sniper KYO 

ノーマル3設丨ミス 

4-5 

7 

ヘビーュニット 

1,027,700 

sw 行 

ノーマル3設 

2周目 3-2 

8 

サイバリオン 
(基礎編） 

10,706,420 

n マの 

ノーマル2設 

ノーミスX 5 

9 

パワードリフト 
(A コース） 

6’ 53" 61 

NJP - STAC-V 

ノーマル5位スタート 

A しし1イ立 

10 

パワードリフト 
(B コース） 

6' 46" 53 

G . M . C . NOR 

ノーマル5位スタート 

A しし丨イ立 


ゲームインブラザオリンピアン 


福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 3(093)521-2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

未来忍者 

331,290 

G.M.C 

管理人さん？ 

10 面 , 

ハード ムズイ 

2 

脱獄 （ IP ) 

226,100 

GMC . DURAN 

|コイン ALL 

ノーマル 

3 

スプラッターハウス 

270,000 

EVIL ELF 

1コィン ALL 

4 

イメージファイト 

751,700 

BUI . 

ハード 

12 面 （2-4) 

5 

オーダイン （1 P ) 

1,185,480 

HA し FLING 

1コイン ALL 

ノーマノレ 

6 

メタルホーク 

11,008 

NYANK 0 R 0 .T 

ALL ノーマ J レ 

7 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

3,333,300 

桑原” NSR ” 秀明 

^8 20 万エブリ 

8 

サンダークロス 

10,000,000 + a 

BUI . 

IP 1コイン ALL 

ハード 

9 

クレイジークライマー 2 

545,300 

K . N .0 .K 

6面ハード 

10 

メルヘンメイズ 

709,540 

桑原” NSR ” 秀明 

ALL ノーマル 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 


宮崎県延岡市幸町 3 H 10 島津ビル 1 F 3(0982)32-6521 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 
(B コース） 

7 04" 18 

NJP-MGF 

CAN 

5,648,727 

2 

ノ \ or 7 一 KUT7 卜 

(C コース） 

7' 1 1" 57 

NJP-MGF 

CAN 

5,618,237 

3 

パワー K 1 ノフト 
(D コース） 

1 ' 16" 32 

S.G.P 

T-K 

5,584,319 

4 

モンスターレア 

395,480 

S-H 

1 コイン 8 面 

ノーマル 

5 

スーパー コントラ 

10,902,540 

HIS 

1 コイン 

2周目3面 

6 

ブラックドラゴン 

2,876,150 

NJP-MGF 

NHK 

1 コイン 

クリア 

7 

アサルト 

570,000 

MAIQ 

1 コイン 10面 

ノ——マノレ 

8 

麻雀放送局 

5人目 

NJP-MGF 

CAN 

古舘がうるさい 

9 

上海 

564 

T 

1コイン4面 

10 

ハイ ホー 

48 

MAI ウ 

3 日前に 47 点を 

出した 


神宮前キャロツト八ウスぃ 8 

宮崎県宮崎市神宮2-】 -30 プラザビル a (0985) 29-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イメージファイト 

625,800 

NJP-MGF- 

NYA 

1 コイン 

2周目2面 

2 

未来忍者 

192,690 

おやびん 

丨コイン 7面 

3 

TATSUJIN 

7,899,780 

NJP-MGF- 

NYA 

1 コイン 

6周目2面 

4 

メタルホーク 

12,106 

NJP-MGF- 

ZIN 

1コイン ALL 

5 

スプラッターハウス 

324,200 

NJP-MGF- 

ZIN 

1コイン ALL 

6 

脱獄 

68,800 

NJP-MGF- 

Y. K 

1コイン 

7 

リングの王者 

67,200 

桑島亜貴子 

1コインランク9 

8 

ポールポジション 

74,600 

平田剛 

テスト コースゴール 

9 

スーパー魂斗羅 

10,633,340 

TAYO CHAN 

1コイン 2-1 

10 

最後の忍道 

1,170,600 

NJP-MGF- 

TARAKO 

1コイン RD .6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダークロス 

900,460 

松田浩司 

大型29吋 

2 

オーダイン 

645,550 

黒岩健輔 

大型 29 吋 

オール•クリア 

3 

功里金団 

580,800 

長刀勝 

最終面 

大型 29 时 

4 

ストリートファイター 

659,800 

林田直樹 

サガット 

大型 26 吋 

5 

アウトラン 

22,999,330 

中島稔 

DUAL WAY 

6 

上海 

420 

清家弥一郎 

3面 

7 

オーダイン 

346,200 

清家弥一郎 

大型 29 时 

卜 C、0-7 

8 

ストリートファイター 

654,600 

岩永正臣 

大型 26 吋 

オール•クリア 

9 

ツイン ビー 

1,975,200 

田川孝 

20円=1 ゲーム 

10 

Mr . 五右衛門 

50,850 

峯寿頭 

20円=1プレイ 



GAME 

HI-SCOR 

NAME 

備 考 

1 

スプラッターハウス 

351,100 

riiOicd ‘1 さん! 

ALL 、 残 1 

2 

ペラポーマン 

480,700 

TRS-MA 

ROUND 32 

3 

オーダイン 

クリスタル 

689,700 

鬼 や〜ずポリエステル 

王者 Pochi/ 

A しし 

クリスタル 優先 

4 

最後の忍道 

944,400 

鬼 や〜 ず. 

帝王 RX-78/ 

7 面.イージー 

5 

地獄めぐり 

1,889,530 

鬼 や〜 ず. 

うおお一まこと！ 

ALL 2 ミス 

1 UP = 2個 

6 

グラディウス II 

1,668,500 

VFR 

③ -F 4-4 

7 

リングの王者 

45,000 

ボン太君./ 
(正体は誰？） 

大野くん/ 

ROUND 1 1 

8 

ファイナルラップ 

2 ' 33" 38 

DANDY 柳 G !! 

協力 YZR 

2 人プレイ 

9 

アサルトブラス 
、ィーシー） 

1,059,600 

鬼 や〜 ず•おち…. 

王者 Pochi/ 

A しし 

10 

イメージファイト 

249,900 

VFR 

R -5 



☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可 

能になりますのでご注意下さい。 

① お店の承認•または、記入者の印 
がない場合。 

② 常連者が八イスコアを記入してし 
まつた八イスコア表。 

⑬スコアがおかしい店(ウソスコア 
や初期設定など)。 

④正規の用紙以外に記入されてキした 
スコア表。 

⑮他人を中傷したスコアネ—厶など 
で八イスコアを申請したもの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申 

請する場合、「①機数設定②エクステ 

ンドを設定 © パ—ジョン•タイプ④難 

易度⑮備考⑮店長印」が抜けていると 

集計しませんからご注意ください。 
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R - TYPE 冷していまイメージフアイト 

アイレムがおもしろい 

特集だ!！安易に時流に流されず、自分の持ち味をしっ 
かりと生かし着実にヒットを送り出すアイレムを全方位 
取材!！その秘密に迫る！！ 

最終面まで攻略だ 

イメージフアイト 

ついに現われた！！ やけられない!！ 

大魔界村/ロボコツプ 


1 ^ •ゲーメスト大霣の授賞式で 

は司会者なそをやったもので 
緊張 H ビンゴ大会でシーモ 
w V 1 / ンキーをあててしまった某氏 

は、今頃水槽の中のシーモン 
キーと戯れていることでしよ 
(うか…？ところで富山のグ 
ラディウスのウラビデオ君 II 
n 私は男のキスマークなぞいら 

n ね一そ、全く…。 （⑩） 

•ゲーメスト大寅のベスト V 
JML GM 賞の発表で忍者ウォ-リ 

ア-ズの曲が流れた時、司会/ 
JL 者だというのに涙がこらえら^ 

れなかった。タイト-の小倉 
さんィンタビューは私の初仕 
事だったし、2年連続受賞と 

A //\ いうのは感動的で、盾を持つ 
^〜一4小倉さんの顔がボーッとしか 
見えませんでした。（静華） 

^ ♦やっと AB II が載ります。 

一 \ 関係者の方々、どろもおそく 

ik 卿りま L た 。 &て' 胃醒 
巧 H できるたろ 

かない。去年より勉強してな' 
1, Vi いそ/ど一すんだろ5か。こ 7 

んなことならけらなきやよか i 
った。ぐぞ 〜II (ずるずる） 

^•責任感が重く、時間を守る 
,ご\ \ことで定評のある私であるが 
n ^： [ T . 今回ばっかりはちょっと…。 

というのは、数日後にせまっ 
た大魔界村のビデオとりにそ 
ii なえ YOU * A 君と共にいろい 
} ろ研究していることろ。そん 
kn ^ 65 f な訳で今回はこれで失礼/行 
〇 てき ま〜 す。 

r * (極楽トンボことぜんじ） 

•この前やっと試験が終わっ 
た。トコロテン式に上がれそ 
うな（上がれない人もいる） 
学校だとは言っても、やはり 
試験が終わるとホッとする。 
受験生の皆さん、頑張ってネ。 

(；m f ) ところで僕のいま燃えてるゲ 
\) Hj / 一厶はアイレムのイメージフ 

ァイト。そのうち情報交換で 
もしましょぅ。 (バィォ） 

參お楽しみ企画も色々やって 
きましたが、いかがなもんで 
しょ—か？「下手な人にもお 

訖溫ガ張 

よもやこんな記事はできま^ 
( jWi いっ/ふははど一だ j といろ 
よ一な企画があったら、編集 
*r 部内寒のお楽しみ企画係まで。^ 

(も一すぐ20 • さいばあ窠） 

.一/; •受験戦争/時代は正に下克 
上1!己の野望のためならば、 
例え友達であろうと激落さね 
ばばらぬ。情無用/切り捨て 
御免/ペナルテイエリアは地 
獄の入口。マジでみんな頑張 

大切だけど、 
外見もやっばり…はん） 

•ピンボールコーナーも熱心 
な皆さんのおかげで無事に年 
を越せました。今年もデータ 
イースト、タイトー両社に期 
待しましよう。頼りにしてい 
KfXlfe ? ます。ところで、タイトーの 
オペレーションサンダーボル 
卜はオペレーションウルフの 
Jg ^ L 第2弾。当然おもしろい。お 
すすめ。 （C • C ) 

a •ゲーメスト大賞の結果はい 
| U 、 がでしたか 01 人ひとりの 
%思いをこめた 1 票の重みを感 
じながら票数を数えていきま J 
した。その結果が 1 位グラ|| /4 
•う®^ +の他です。さて' ;欠細、 
回ゲーメスト大賞はどぅか 0 | 

i't 4 各社の動きをみると今回以上 （ 
に激戦が予想されます。楽し$ 
み II ( GOD ) 

•バソコンゲームに最近燃え 
ているのはいいが、一説によ 
ると私の首は危ない1?八イス 
コア始め担当欄の霣任を果た 
すことがなににも優先する。 
r^J mJ これ当たり前のこのだけど、 

二隊心入れかぇ 
る悠理） 

•前号に引き続きサイバリオ 
ンの記事はいかがでしたか。 

1 V^f 非常に優れたゲームだと私は 

Ijk^L 思いますが、あまり行きわた 

っていないのが悲しい。なん 
て言ってられない位私は忙し 
f いのであった。とにかくもう 
M ' m すぐ受験なんですム 

(はや獅を狙えという励ま 
しに心動かす情無や THE ) 

•世の中、いつどうなるか分 
かりませんねえ。これ政治の 
世界だけじゃありません。ゲ 
-メスト大賞授賞式の際、大 
きな電轉故などあって肝心 
k 、 . JJ のメーカーの方々が未着。あ 
/フ 7 ^)せりました。それでも皆さん 
に助けられて、なんとか…。 
来年はもっと趣向をこらして 
や0ますよ。 （ T * M ) 
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•読者代表(どうして 
代表か分か6んけビ ) 
ということで、ゲーメ 
スト大賞授賞式会場で 
突然指名され、盾を渡 
す役を押しつけ C れた 
んだけビ、あれ困りま 
す。あがりまくって、 
今だにビこのメーカ I 
の盾を渡したのか覚え 
ていないんだもの。 

今度突然ゲーメスト 
から手紙が M い込んで 
きたら皆さんご用心：：： 
—— 埼玉県茂在忠雄 






























ケルべ□ス 

全長： 5m 
体重: 180kg (推定) 

火炎の門番、ルシファーの 
飼狼。夏場にはあまり見たく 
ないキャラクター。大ジャン 
プ、小ジャンプと自分では考 
えた攻撃をしているつもりな 
んだろラが簡単に見切られ、 
すぐに死んでしまラので、最 
初は ''ポチ"と 
呼ばれていた。 


ガスト 

全幅： 8 m 

体重：〇 

天空の門番。宅货# 
中央の目玉のみ/ 
周りの雲を集め黎 
ている。これの^¢1 
5ステージに3 っ, 
いる。 ※こいつはプ d ; 
グラマーの 人がず# 
ん泣かされていたみた 
いです。出来あがりは 
さすがに納得のいくも 
のでした。 


ヌブヌブ 

4ステ-ジに出てくる 
うつぼの働。壁にはり 
ついている緑の細胞が妒 
で、そこからはえてくる。 

口からは内臓を吐く。※ 

製作中に見た雑誌に''ヌ ■卜、 

プヌプ大寅"とい5コー 
ナーがあって、そのネーミングが気に入った 
ので、それに合ったキャラクターを設定した 
変〇種です。ちなみにヌプヌプとは 、X X の時 
に出る音だそ5です。 


恒例となった感のあるイラスト紹介0 
はカプコンの協力を得て大魔界村のキャ 
ラクター大紹介なのだ。文章は全て開 g 
明るし Mil ですね…^ 


発陣によるもの< 


スケルトン • マーダラーズ（死神） 

身長：】 8m 体重 MOkg 
魔界の至る所に出現する。敵をみつけると 
何も考えずに突進していく。一見ひ弱そろに 
見えるが、飛び降りたり、ジャンプした0、 
意外と元気だったりする。 ※死ぬ時の骨の飛 
び散り方にこだわりました。企画当初では赤 
いマントの死神もいたんですが…0 


いま明かされる!？ブりンセスとアーサーの関係 

3年前、〗6歳だったプリンセスを魔界から救い 
出したアーサーは、自分に思いをよせるプリンセ 
スをまだ子供だと思っていました。 

しかし、アーサーが修業の旅に出ている間にプ 
リンセスはグングンいい女になっていきました。 
特筆すべきはそのプロポーションで（サイズはエ 
ンディングで明かされる/)それはもう生つばゴ 
ックンものだったのです0 

そのプリンセスを、旅から帰ってきていきなり 
目の前で殺されてしまったアーサー、なんて不幸 
な奴でしょう。男の怒りが爆発するアーサー。魔 
物を倒す手にも思わず 1 J キが入ります。 ※プリン 
セスの本名もエンデイングで明かされます。 rC . 




プリンセス 

身長：〗 m63cm 体重： 50kg 
本編のヒロイン。プリプリに 
いい女。さそり座の19歳。モデ 
ルは葉山レイコだったりする。 


ペルゼパブ 

全長： 6 m 体重： 90kg 

魔界城の門番。数千匹の小バエの集 
まりが巨大な八エの化物になる。これ 
を絵にするというのは意外につらいもヾ 
のがあ0ました。毛だらけのペルゼパ 
ブといろ絵の案ちあったのですが、そ 
の頃すね毛の脱毛プームで、ツルンと 
した八エというのもいいだろうという 
事で、これに決まりました。 


身長： 18m 体重： 5.51 (本人談） 

魔界 森の 門番。 自らの首を手にとり、その 
口から火を吐き攻撃してくる常識はずれな奴。 
あの巨体でドシンドシンと追ってきてオツカ 
ナイ奴と思われがちだが、緑の肌と赤し vk ルト 
がイタリアンなシヤレ者。※ 登場の仕方に苦労 
しました。最初は胸と足と尾、首のパーツが四 
方八方から飛んで来て合体してたんです。 


レッドアリーマーキング 

身長： 2 .2m 体重： 89kg 

.前作のレッドア 1 J ーマー族の成長した姿。前回アーサー 
と戦って得た経験から、かなり強くなっている。5ステー 
ジの4匹は四天王と呼ばれ、瞬間移動もしてしまラ。しゃ 
れこラべ集めとい3趣味の悪い趣味も持ちあわせている。 
ルシファーの隠し子とい3噂も一部ではささやかれている。 













5 面。壁の上の敵を倒し、 
中の敵はフーメランで。 


4面。 | 3面。 

まだまだウォーミングアツフ。 | 左上の敵は無視して出□へ。 


2面0 

橋の上のキヤラを救出せよ。 


1面。出□が広い/ 


戦略 ゲーム 


糖略 ゲーム 

_ f ィンをド 


_猶 1 ^ 

,w " 

を^，:ぜ 


疑似戦闘システム「ゲイングランド • システム」 
が突如制御不能となった。ロボット兵は狂暴と 
なり、システム内部にいた大勢の人々が犠牲と 
なっていく。君は選ばれた戦士だ。狂ったロボ 
ツトを倒せ/システムを壊滅せよ!！ 



.-… … ，- . % 

LL _ じ:ド へ ~ LL 

.て' U . w — フ^^?^ sfe 

.—f :や… 

ft 

ff % 

tun 


9面。屋根の上の敵をます倒し…。 


スト丨リ丨 

世界連邦政府が発足した時 
点で、人類の進歩は最高潮に 
達したかに見えた。実際、飢 
えや窮乏、差別といつた言葉 
は辞書の上以外でお目にかか 
ることはまず無かつた。 

しかし、人類は意外にも「種 
の滅亡」といラ新たな危機を 
迎えていた。地球上の各地に 
おいて、原因のはつきりしな 
い青少年の自殺が急増してい 
たのである。連邦政府はこの 
問題を重視し' 青少年の自殺 
を防止するために研究を続け 
た0 

その結果、自殺の原因は闘 
いの無い社会が長く続きすぎ 
たための「闘争本能の未分化」 
にあり、解決の手段として、 
この種の本能を適度に刺激す 
ることで生存の目的をもたせ 
る方法が有効であることがわ 
かつた。 

そこで連邦政府は巨費を投 
じて疑似戦闘体験システムを 
開発し、青少年指導の|環と 
してこのシステムで遊ぶこと 
を積極的に奨励した。 

「ゲイングランド•システム」 
と名付けられたこのシステム 
は順調にその目的を果たして 
いぎ、連邦政府は無論の事、 
危険とされる年頃の子を持つ 
親たちは胸をなで下ろし、そ 
のテクノロジーに心よりの感 
謝を捧げた。 

しかし、予想外の事件が起 
$た。突然…… 

戦略ゲ—ムだ 

I 面構成は固定画面 

操作はレ八—とボタン X 2 
で行ないます。ボタンは両方 
ともシヨツトボタンで' それ 
ぞれ性質の違5シヨツトが出 


ます。 

面構成は固定画面です。各 
面の敵の配置は決まっていま 
す。戦略的ゲ—厶と考えて下 
さい。 

ステージクリアの方法は2 
通りあって、すべての戦士 (マ 
イキヤラ)を 「 EX — TJ に 
逃がすか、画面中の敵を全部 
倒すか、です。前者の方がポ 
ピユラ—でしよう。 

面攻略のポイント 

I キャラ選択がカギ 

具体的なゲー厶進行を説明 
します。 

始めに3人のキャラクタ— 
がプレイヤーに与えられてい 
ます。どのキヤラから使つて 
いくかはプレイヤーの自由で 
す(頭の使い所)。 

それぞれのキャラは、「シヨ 
ツトの射程が長いけど、足が 
遅い」とか「攻撃力は弱いけ 
ど、足は速い」等の長短所を 
持っています(別表参照)。 

画面中に必ず 「 EX — I —」 
(出口)があるので、敵をけち 
らしながら脱出し下さい。 

面によっては、味方が配置 
されている場合があります。 
その味方に触れ、一緒に脱出 
すれば、救出した事になり、 
次の面でそのキャラを使|つ事 
がでキ J ます。 

このようにして、プレイヤ 
I に用意されたキャラは20種 
類。どのキャラがどラい-つ性 
質で、どの面に配置されてい 
るか、が戦闘上のカギです。 

マイキャラが画面上で敵に 
殺されると、そのキャラは画 
面に残り、次のマイキャラで 
救出する事ができます。 

だから面攻略のセオリ—と 
しては、まず攻撃力の強いキ 
ヤラで敵をけちらし、もしや 
られたら、次は足の速いキャ 
ラで救出して出口に出る、と 
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〈キヤラクターの特徴〉 


No. 

名前 


武器 1 

武器 2 

攻撃 

方向 

特 徴 

おすすめ | 
星印 | 

1 

ァスラ 

n 

槍 

槍 


為 

f 

► 

k 

足が速い。 

高い所が攻撃できる 

★ 

2 

ガスコン 

n 

, t 

1 


T 


3 

A - バル 

4 

弓 

弓 


$ 

r 

► 

射程が長い。 

高い所が攻撃できる。 

★ 

4 

フース 

E 

T 

T 


1 

1 

> 

个 


5 

ファイアー 
ナイト 

1 

魔法弾 

火の魔法 


敵の通り道に罠を仕掛け 
る。平地、まだは低い位置 
の敵に有効。 


6 

ウオーター 
ナイト 


个 

水の魔法 

11111 

敵の足を止めることができ 
る。平地の敵に有効。 

★ 

7 

ザエモン 


个 

風の魔法 

个 

360 の方向に攻撃する。 
平地の敵に有効。 


8 

グ□ウナイト 



光の魔法 


接近戦で威力を発揮する。 
平地の敵に有効 


9 

ジョニー 

gii 

ライフル 

ライフル 


射程が長 <、ショットスピ 
-ドも速い。 


10 

教授 

i 

个 

. T 


左右の敵を同時に攻撃でさ 
る。 


11 

□ゥ 

I 

▽シンガン 

マシンガン 


「ジョニー j の強力版。 

★ 

12 

キッド 


t 



「教授」の強力版。 


13 

フッドバピー 

! 


ビストル 

バズーカ砲 


射程、威力共に大きい。 


14 

ジェネラル 

_ 


火炎放射器 

◄ 

j 

$ 

卜 

射程は短いが、威力は最 
局0 


15 

□ビー 

i 

t 

□ヶット弾 

< 

i 

$ 

卜 

ステージにより高所、平地 
共に使える。 


16 

サイバー 

m 

t 

多弾頭弾 


同時に 6 方向にミサイルを 
発射する。高いところの敵 
に有効。 

★ 

17 

ハニー 

'ノ看 . 

t 

手榴弾 

◄ 

t 

造 

卜 

8 方向の高い所を広範囲に 
攻撃できる。 


18 

ベティ 


个 

:: t:: r 



前方の高い所を広範囲に攻 
撃できる。 


19 

パルキリー 


| T 

フーメラン 

^ ◄ 

i 


卜 

8 方向にフーメランを投げ 
る 0 

★ 

20 

マし 

窗 

个 

T 


フーメランで障害物の陰を 
攻撃できる。 




20面。出□はあるが、 
ボスを倒さす出る事は…。 


WEAPON 2 

A 

8 方向 


高いところにいる敵も倒せる。 


前方向 

免 

障害物は貫通しない。 


左右方向 


魔法が使える 

0 

魔法 





感動のエンデイング。 

君は見ることができるか9 


い5のが基本のよ-つです。 

その面を、どのキヤラを使 
い、どのよ一つに攻略していく 
か、がポイントです。よ一< 
頭を使って下さい。だから、 
面の攻略ポイントに気付けば 
かなり楽になるし、わからな 
ければいたずらに労力をつい 
やす事になり、かなり難しい 
ゲームになつてしま -5 でしよ 

■50 

4ラウンド.10 画面 

12 人プレイを 
すすめよ*つ 

10画面で一つのラウンドを 
構成し、 4 つの種類のラ ウン 
ドがあります。つまり合計 40 
種類の画面がある訳ですね。 


各ラウンドの最終面がボス 
面になつていて、この面に限 
つてはボスを倒して面クリア 
です。 

各ラウンドは順番に、古代 • 
ギリシャ、ローマ時代•近世 • 
未来とい5設定です。 

又、これは2人同時プレイ 
も可です。2人プレイの方が 
物理的にも簡単だし、片方が 
敵を引キ J つけ、片方が攻撃に 
まわる、などますます戦略的 
に奥が深くなります。 

とにかく2人プレイの方が 
楽なので、1人用で難しいと 
感じる人は友達を誘つて2人 
用でチヤレンジして下さい。 

久し振りに「2人用」の意味 
合いの深いゲ—厶ですョ。 

( GQD ) 
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舞台はニューヨ I ク 


ちなみに、防御に関しては 


以上の様にレバー操作は不要 
です。 


舞台はアメリカ•ニユーヨ 
—ク。ここには多くの人々が 
夢を求めて集まってくる希望 
の都。 

ロツキ！スミスもそ I つい 
つた若者の一人に過ぎなかつ 


た。しかし後に彼は「希代の 
名チヤンピオン」と讃えられ 
る程のボクサ—となり、ポク 
シング界に伝説を残した。 

人々は彼を 「Hard P 
unche rj と呼んだ：〇 


操作方法 


8方向レバ—でプレイヤー 
の移動を行い、2つのパンチ 
ボタンと一つの防御ボタンの 
計 3 つボタンで戦います。 

パンチボタンについては、 
1つは顔面パンチで状況に応 
じてジャブ、ストレ—卜、フ 
ックと変化します。 

2つめがボディパンチで、 
これもジャブ、スト レー ト、フ 
ツクとパタ—ンがあります。 
ボディパンチはまれにアツパ 
I を打つたりする事も出来ま 
す(敵に接近して打つとアツ 


パ—になりやすい)。 

防御ボタンは、文字通〇敵 
のパンチをガ—ドする為のボ 
タンです。敵との間隔が広い 
時には、ボタンを一回押すご 
とに自分の顔面、ボディを交 
互にガ—ドします。敵と接近 
している時に押すと敵のパン 
チに応じてガ—ドしてくれま 
す。 

と言ってもこの場合、全て 
のパンチをガ—ド出来る訳で 
はありませんので接近戦での 
ガードはあまり使えませんが 


ゲ I 厶進行 

311ウンで丁 KO 


1 試合 3 ラウンド制で、自 
分はーラウンドで 3 回ダウン 
してしまうと TKO 負けにな 
つてしまいます。もしダウン 
してしまつた時には、レパ— 
を回してボタンを連打して下 
さい。画面上のゲ—ジを I 杯 
にすれば又起吉上がります。 

対戦相手もーラウンドで 3 
回ダウンさせてしまえば自動 
的に勝つ事になります。たま 


に' 始まつてから一回目のダ 
ウンで相手に勝ててしまう事 
があります。これは自分があ 
まりダメ—ジを受けずに速攻 
でダウンを奪つてしまうと決 
着がついてしま I つ様です。 

もし 3 ラウンド戦つても決 
着がつかない時には、残りの 
ダメージ数とその試合の卜— 
タルダウン数によって判定勝 
ちが決められます。 


自分のプレイつ 


ゲ—厶を始める前に、スピ 
I ド.パンチ•スタミナの 3 
項目の100%中での配分をそれ 
ぞれ決めて、自分なりのキヤ 
ラクタ—を設定する事が出来 
ます。 

それぞれについて性質を説 


明しましよう。 

•スピード…プレイヤ—の移 
動、ガ I ドする速さ、リー 
チの長さが UP する。 

•パワ—…パンチカの up 。 
•スタミナ…持久力とダウン 
後の回復力が UG する。 


0 


n ナミからリングの王者に続く格闘ゲ—ムが発売された。 
シユ I ティングフアンの君もキャラクタ I ゲ I ムフアンの君も 
とにかく熱 <なつて見ないか 9 


ダウンしてしまつだ。 
早 V 起こさな V ては… 










































以上 3 つの配分についてで 
すが、1つについて10%以下 
に設定する事は出来ません。 
つまり一項目について最高80 
%まで強 < する事が可能てす。 

スピ—ド、パワ I 、スタミ 
ナのどれを重視するかによつ 
てゲ—ム展開も違って<るで 
しょ|っ。 

たとぇばスピ|ド 80 % 、パ 


ワ—とスタミナを10%ずつに 
して、パワーが無いがフット 
ワークが速<逃げ回るしか能 
のない (?) キヤラにしたり、 
スピード、スタミナを10%に、 
パワ|を80%にして一撃必殺 
パンチを持つキヤラにしたり 
と、自分なりに作戦を立てて 
作る事が楽しめます。(すばら 
しい =) 


I 応ニックネ—厶と共に対 
戦相手を紹介しましょ一つ。 

第1戦 —— シカゴの狂弾ミ 
スターモヒカン。 

第2戦^^赤毛の貴公子レ 

ッド•フアル no 

第3戦 —— モンゴルの虎マ 
ツド•モンゴル。 

第 4 戦—シベリアの金狼 


アイアン•ドラゴ。 

第5戦——巨砲マルクレン 
ツ。 

第6戦——黒い稲妻アベ 
ジ•ヒデプ(笑)。 

第7戦-殺人鬼マービ 

ン•コブラ。 

第8戦 —— 無敵の帝王ブラ 
ツク•スタリオン。 


ス—パ—パンチだ 
籍マスタ—しよう 


■レ I ニング 
作戦が問われるぞ 


ゲ—厶中にある間合い、ボ 
タン操作によって超強力な必 
殺パンチを打つ事が出来ます。 

ス—パ—パンチはなんと7 
種類ちあるので是非ともマス 
夕—して下さい。 

① アッパーカット 

② 口—リングフック…敵を 
くるくると回らせてしまう。 

③ マツ八パンチ…敵をロー 
プまでふつ飛ばしてしま5。 

④ ホツト•クラッシュ…赤 
い閃光と共に繰り出すス—パ 


—パンチ。 

⑮ブル I 八リケ I ン…青い 
閃光と共に繰り出すス—パ— 
パンチ。 

これらのパンチの他にも、 
2つの必殺パンチがあるよ一つ 
です。 

今回は、あえてこれらのパ 
ンチの出し方は書きません。 
自分の力でいろいろ試して発 
見して下さい。 

覚えるときつと病みつきに 
なること請け合いです。 


いろいろあるぞ EiWh 


対戦相手ですが' 8人いて 
最後のタイトル戦に勝つとェ 


ンデイングでゲ—厶終了とな 
ります。 


2戦勝つごとにトレ—ニン 
グを行な一つ事がで$ます。 

ゲ I 厶スタ I 卜時にプレイ 
ヤ—が設定したスピ—ド、パ 
ワ—、スタミナに対応してそ 
れぞれのパ—センテ—ジを U 
P させる為のトレーニングス 
テ I ジです。 

後半の強敵と対戦していく 
にあたつて弱い項目を補強し 
たり、強い項目を更に強くし 
たりと、ここもプレイヤ—の 
作戦性が問われます。 

① スピ I ドト レ I ニン グ… 
フ ットワ —クの速さやパンチ 
の速さを鍛えます。 

② パワ—トレ—ニング…パ 
ンチカの up を図ります。 

◎ スタミナトレーニング… 
スタ///ナを増やすトレ—ニン 


グです。 

1回のトレーニングで最高 
2096 UP させる事が可能。 

全面で3回トレ—ニングス 
テ—ジがあり、3回とも同じ 
種目を選ぶ事もでキ J ます。 

以上で紹介を終りますが、 
キヤラクター設定やプレイヤ 
—のトレ—ニングなど、単な 
る格闘技ゲー厶で無い丁寧な 
作品と言えるでしょ5。口| 
ルプレイングの様な感覚で楽 
しんでみて下さい。 

そ I つそ I つ、 2 P 同時対戦プ 
レイも盛り上がりますよ。 

君も八—ドパンチヤーで熱 
くなろ I つ=: 

( FISCHER ) 



すばらしいアツパ—カツトだ。 
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厶 
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S 涔技 


•3 段連続拳…最も才—ソド 
ツクスな攻撃である。なぐる • 
蹴るの攻撃だ。文字どうり 3 
回攻撃を加えることにより' 
敵を吹っ飛ばすことができる。 


敵を蹴る。この技がこのゲー 
厶のカギを持つているのだ。 

その他に「飛鳥がえし/「縄 
渡りの術」がある。 


五体技で敵をふつとばし、 
街中にある看板、ゴミ箱 、 T 
ELBOX などにぶち当てて 
破壊すると、そこから数種類 
のアイテムが出現します。 

人形みたいのがエクステン 
ド0 

カプセルは体力回復。赤の 
方が青よ〇回復する。 

時計はタイムアップ。残り 
時間が20増える。 

剣。「10人切〇剣」と呼ば 
れ、10人切倒すまで使える。 

宝石は得点だ。 

(Joe 山田 ) 
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指令スイツチなのです。 

一つかつに手出しでキ J なくな 
った政府は、東洋から2人の 
暗殺者を呼び寄せた。彼らは 
「忍」と呼ばれていた。戦国 
の乱世より数多くの暗殺の影 
には必ずこの忍者の暗躍があ 
つたと言われ、常に歴史の裏 
舞台を生きてきた彼ら I 族は、 
今では伝説化されつつあった;:' 0 
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発射指八マを許^な 
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完成直後 


テト 1 J ス完成直前。 
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ゲームが日本に上陸。アーケードにも移植されたそ。 


イキリス、アメリカなどでブームを起こした 


ソヒェトで生まれたパスルアクシ三 




白い 




さらに、全てのブロックを 
フイ—ルドから消すと、スぺ 
シャルボ I ナスと.して、ライ 
ンを消した時の点数(卜—夕 
ルの点数ではない)が10倍に 
なります。 

ブロックを早く落とした点 
数は、正方形1個分が一点に 
なります。 

高得点の n ツは、4つ同時 
にラインを消す(テトリスと 
いう)のが一番。しかし、狙 
いすぎて詰んでしま5ことも 
ぁ〇がちなので、ほどほどに。 

また、レベルが上がると、 
とてもじやないけどテト：^ス 
を狙 -3 ヒマがない。ここは一 
つひとつ確実にラインを完成 
させて' スピードが戻るレべ 
ル10まで持ちこたえよ5。 

次号は攻略 

このゲー厶は、とてもシン 
プルなのに、とっても奥が深 
い' しかもとて4 P いいゲ—厶 
です。パソコンを持ってる人 
も持ってない人もゲ—センで 
1度はプレイしてみよ5。絶 
対八マルぞ。 

次回は攻略をやります。 

(悠理) 







___ 

操作方法 

vsr*，*\ ^%*^^ ,^-” c 々^ v/ ^ ;;;v: *- t!r 

操作は、4方向レパ—にボ 
タンーつ。レバ—の左右でブ 
ロック(正方形のかたま〇) 

の移動。レバ—を入れ〇ぱな 
しにすると' あつというまに 
フィールドのはじつこに行つ 
てしま一つ。 

レパ—を下に入れると、プ 
ロックがあつというまに下に 
落ちる。 

ボタンは、ブロックの向キ J 
を 90 度反時計まわ〇に回転す 
る。これは重要。 

lJbioa いたつ 
てシン 

ルールは、 20 X 10 のフィ| 
ルドで上から落ちてくる、正 
方形4つよ〇なる7種類のブ 
ロックを隙間がでキ J ないよ5 
に積んでいくだけ。 

横 I 列にブロックを並べる 
と(ラィンが完成すると)そ 
のブロックが消滅し' その上 
にあつたブロックは下に落ち 
る。 

ブロックが天井まで達して 
しま-つとゲ I 厶才 I バー。 


面数などは特にありません 
が、レベルとい 5 ものがあり' 
レベルが上がるとブロックの 
落下スピードが上が〇ます。 
それと同時に背景も変わ〇ま 
す。(見ているヒマがない。) 

こ§_だ 
テクニック 

ブロックが落ちるところま 
で落ちた時に、しばらくの間 
左右に移動させることができ 
ます。その時に、ピッタリブ 
ロックがはまる空間があれば 
そこに移動させるテクニック 
があ〇ます。 

まあ、これぐらいしかテク 
ニックがなく、また基本でも 
ある訳なので、マスタ—しま 
しよ~つ0 

毫 S 0 

□ッはこ S 

スコアは、ラインを消した 
時と、レバ—を下にしてブロ 
ックを速く落とした時に入り 
ます。その他はありません。 
ラインは、複数同時に消した 
時の方が高くなります。 

また、レベルが高くなると 
点数に倍率がかかります。 




ゲ—ム K — パーになると、サルがいろん 
なことをやつて <れる。8バタ—ンぁり。 
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基本画面。背景はイヴアナ!?上の黄色 
のフ□ックは次に出るフロック。 


10よつとスラ VK テク。 
このフロックが…。 


2 P の画面。 1 P は終つている。落ち 

てい<ブ0ックは両方ともいつしょ。 



















































近未来、犯罪の巣窟と化してしまった大都会。 
警察官マーフイーも赴任早々、この街に蔓延する 
犯罪の犠牲となってしまった…。 

しかし、科学の粋を集めた技術と力により彼は 
サイボーグ警官''ロボコップ〃として蘇ったのだ。 

はびこる犯罪組織を壊滅し、市民に平和を取り 
戻すために、''ロボコップ〃の戦いが始まった….グ 














































一撃キ州トト“桃找切断ね多 mn 

跳眾、 新ふ啟い衣が 3 , mmt \ か/ナ衣が 3 ♦グ衣今ゆ 3 

ァゥ抜群の操作性 T くり1、3け巨大な 
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飛竜の動去、ひとつひとつが、アーケードゲームの未来を臞動させる —— 
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